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editorial 


Cuando 
esperar sí 
merece la pena 






B ienvenido, un mes más, 3 Micromanía. 

Tras ese -duro- período de adaptación a 
la rutina habitual de estudios o trabajo a 
[a vuelta de las vacaciones, ya estamos 
metidos una vez más en la vorágine de las 
novedades en juegos para PC, y no veas cómo. En 
la redacción de Micromanía casi no hemos tenido ni 
tiempo de acordarnos del tiempo de descanso, pues 
la actualidad no nos ha dado tregua. Una actualidad 
que nos he llevado hasta Leipzig, a la mayor feria 
internacional de videojuegos -ya lo es, definitiva- 
mente-: la Games Convention, donde ha sido un no 
parar de ver juegos, de probarlos antes que nadie 
reconocer que somos muy afortunados, si- y 
r con sus responsables para poder contarte 
que se está cociendo en el homo del tuturo 
del PC. Mucha actividad y muchas buenas noticias. 
Una de las mejores está en la portada de este mes. 
A la confirmación oficial de la aparición de «GTA IV» 
en PC le ha sucedido, a velocidad de vértigo, la posi- 
bilidad de verio -iy jugarlo!- con los responsables de 
Rockstar. Y si quieres saber nuestras impresiones 
sólo tienes que leer el reportaje que te hemos 
preparado. Aunque la primera ya te la pue- 
do decir, porque «GTA IV» es el mejor ejem- 
plo de que esperar merece la pena. 


Pero la actualidad este mes no se queda en «GTA 
IV» ni se acaba en la Games Convention 2008, pese a 
lo jugoso de ia información que vas a encontrar tanto 
en páginas interiores como en el DVD de este mes. 
en el que te hemos preparado un reportaje especial 
lleno de contenidos, vídeos y entrevistas -ino te !o 
pierdas!-. La actualidad este mes ha estado calentita 
con juegos como el increíble «Spore», «FIFA 09». 
«Warhammer Online. Age of Reckoning», «Trackmania 
United Forever», «STALKER. Clear Sky» o el adelanto 
de algo que casi nos han faltado palabras para des- 
cribir: «Dragón Age. Origins». El regreso de Bioware al 
Rol de fantasía, espada y brujería vendrá definido en 
2009 por un juego que será impresionante. La espe- 
ra va a merecer !a pena, te lo aseguro. 

Para finalizar, no te olvides de repasar el DVD de 
este mes, que viene tan jugoso como el resto de la 
revista. «Fronttine» como juego de regalo, el repor- 
taje interactivo de la Games Convention 2008, las 
mejores demos, previews, extras,., y dos guindas. La 
primera, una entrevista en exclusiva con Will Wright, 
el creador de «Spore». La segunda, el clásico de Sid 
Meier, «Colonization». de regalo. iCasi nada! 

Así que, ya sabes, espero que me escribas y 
me cuentes qué te ha parecido este número. 
Nos vemos en e! quiosco el mes que viene. 
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Es inmenso, revotudonc 
distinto-, la más reden! 
gtniafidad deWillWngn 
ha puesto en marcha y) 
ha conquistado a ithBoíi 
de jugadores. ¿Y a tí? 
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□ WARHAMMER ONLINE 

iH oscuro universo Warhammer está a punto de abrirse! 
lo hemos visitado y hemos sobrevivido a sus peligros. 
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16 MNMU5 

16 Prince of Persia 
18 Sacred 2. Fallen Angel 
20 Diablo III 


r Hablando claro 

TI EL BUZON 

Un espacio para opinar 
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24 LA ñEPUCA 


Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


1 Reportaje 

26 GRANO THEFT AUTO IV 

No sólo podras disfrutar al fin del 
increíble juego de Rockstar, sino que 
la versión PC traerá mejoras gráficas 
y jugables. Entérate al detalle. 

d Primer contacto 
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¡¡Todos los meses junto 
con Microm anía!! 




□ FIFA 09 

Vuelve unn de los reyes del 
género, y dispuesto a todo. 


3 GRANO THEFTAUTOIV 

ámbién para PC! La versión para nuestros ordenadores 
5 uno de los juegos del afto está a puntíto de llegar... 


□ DRAGON ABE ORIGINS 

Entérate de lo que te ofrecerá el 
último juego de rol de Bioware. 


Este mese/ juego 
completo original 
«Frontline Fields of 
Thunder» junto a 
las mejores demos 
-« Space Siege », 
«Romance of ti le 
77iree fCingdoms 
XI», etc- y más... 


Túceos 


Guías y trucas 


Grandes éxitos 

10 REUNUMJENr05 

Banking 

i LA LISTA D£ MICROMANÍA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

6 VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking; el que 
hacemos con vuestros votos, 

Reportaje 

B G4ME5 CONVENTiON 20B8 

En Leipzig se han presentado 
muchas novedades y aquí 
podrás conocerlas todas. 
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100 SXA1XEJI Clear Sky 

106 OI LUPA 

106 Spore 

na mmsKñm 

Los trucos para llegar hasta el 
final de tus juegos favoritos. 


112 LA COMUNIDAD 

El espacio para encontrarlo 
todo sobre tu género favorito, 
y un punto de encuentro para 
todos los aficionados. 


■ Hardware 

122 TECNOMANIAS 

122 Lo más nuevo. 

124 Guía de compras. 

126 Consultorio Hardware. 

[3 Reportaje 

128 DRAGON AGE: ORIGINS 

Ambicioso, prometedor., y con la 
firma de una compañía que en el 
género del rol, lo dice todo; Bioware. 

■ DITO Manía 

m «lamió 

Las mejores demos, previews, 
extras... y, además, un juego 
completo de regalo. 
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noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



i «' Desembarra en el conflicto de 

-P 

4 : Chernams para participar en la acción 
i - bélica más emocionante y realista 


La conducción más libre estará en «Fuel» 

Un mundo entero para tu coche 

© Conducción ©Asobo © Codemasters © 2009 


Un espectacular ¡uego de carreras entre coches y 
motos, dieciséis vehículos compitiendo.,, si, suena 
muy bien, pero también es cierto que como la fór- 
mula m se enriquezca con algún otro ingrediente, 
la ¡dea está más gastada que la paga de navidad 
del año pasado. Por suerte, a iFueli le sobran las 
ideas: primero, tos variadísimos escenarios de 
iFuel» te llevarán por desiertos, bosques, valles y 



A Sea en coche, moto o camión, competir en «Fuel» será 


montañas con paisaies y orografía distinta en un 
mapa de ¡8000 kilómetros cuadrados! por los que 
conducir con libertad y adaptarse a un clima diná- 
mico que puede cambiar en mitad de la carrera y 
llevarte del sol a las lluvias torrenciales, tormentas 
de arena o tomados. Prepara e! ambientador de 
pino de la guantera porque se avecinan buenos 
tiempos para los conductoies más indómitos. ■ 



experiencia muy intensa,., si llegas a La meta. 


Los das rivales se refuerzan 

Es la hora 
de los fichajes 

© Deportivo © EA Canada/Konami 
© EA/Konami O Octubre 


La lucha encarnizada que cada 

año mantienen los dos encelen- i Á* 

tes simuladores de fútbol po' 1 Q 

" n c a 3 les obliga a sumar I H 

alicientes . atractivos para que 
el aficionado se decída por uno 



I u círo. Por eso iFIFA 09» ha 
1 anunciado ia exclusividad de 


la licencia de la liga BBVA mien- 
tras que iPES 2009i ha hecho 
lo propio con la UEFA Cham- ItBk 
pions League. Ambos mostrarán 
su oferta final en este octubre, * 

a ¿Dónde jugarás con Messi, en la Liga BBVA de 
«FIFA 09» O en la UEFA de «PE5 2009»? 



S MaCTOMAMU 



úftimahora 


0 En busca de la gloria e/fira, 

«Etven ü*gacy» es un ambicioso 
juego de estrategia por tumos en 
el que ios eifos son protagoms* 
tas absolutos de un argumento 
que se anticipa corno intrigante 
y nada lineal Lo publicara Pa- 
rados Interactive durante tos 
primeros meses de 2009. 


□ Las cifras de ASESE La Aso* 
elación Esparte de Editores y 
Distr tJíildQres de Software de 
Entretenimiento presento su 
Anuario 2007. con el balance de 
un 50% de incremento de con- 
sumo frente al ano anterior. Los 
videojuegos suponen ya el 54% 
dé total de ocio audiovisual 


0 Roí onlíne juvenil y gratuito* 

Esas son las características de 
(¡Free Reaíms». el juego de rol 
Online de Sony de inspiración y 
estética menos adulta de lo habi- 
tual en el género que podrá jugar- 
se mediante una cuota mensual 
o gratuitamente, financiándose 
con publicidad y micropagos. 


p 



13 años 


...han transcurrida desde 
la aparición del primer 
■Commami & Conquem, por lo 
qae EA ba decidido celebrar el 
aniversario -con 25 millones 
de unidades vendidas a lo 
largo de su historia rel- 
iando el primer «Red Alerto. 
Además, si prerreservas e! 
prójimo tC&C: Red Alert 3s 
obtendrás el segundo de forma 
ojiUüta, Un estupendo modo 
de conseguir toda la trilogía, * 


Se buscan villanos para 
ejercer en «Overlord 2» 

Volverás a ser 
el más malo 

© Acción /Aventura © Triumph Studios 
© Codemasters © 2009 

Venga* sé honesto por una vez: aún te des- 
cubres frente al espejo ensayando muecas y 
carcajadas malévolas para cuando Ijegue el 
día en que vuelvas a comandar a tus esbirros e 
intentes poner el mundo a tus pies. «Overiancto 
nos perniiiió eso mismo ei año pasado y tanta 
diversión repartió medíante sus diabólicos ac- 
tos que ahora se está preparando tOvsríord II», 
por lo que cualquier aspirante a villano que se 
precie estará interesado en sus detalles. Por el 
momento se sabe que parodiará la historia del 
Imperio Romano, añadiré montañas de esbi- 
rros más a nuestras órdenes e incorporará las 
monturas y otras criaturas mágicas, entre otras 
novedades. [Qué bueno es ser malo! ■ 



a Pequeños, feos y malvados. Así son los esbirros 
que. de nuevo, te servirán en «Overlord lli». 



a Una de Jas novedades de «Overlord II» serán les 
monturas. ¡Ahora tus esbirros serán más veloces! 


0 Prepara tus herramientas, 

porque volverás al mundo de la 
investigación criminal y la me- 
dicina forense. *CSI:NY» será 
la próxima entrega de la serie 
de videojuegos basados en las 
célebres seríes de televisión. 
Ubisoft ha anunciado algunos 
cambios para este juego, que 
vera la. luz estas navidades. 



0 Aventura can sabor a viñe- 
tas. tNftopob es eí titulo de una 
aventura gráfica que publicara 
Digital Bras en octubre y que se 
basa en el atractivo trasfondo 
de un futuro autoritario y deca- 
dente que ha recreado en cómic 
el célebre dibujante Enkr Bílaf. 
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noticias . ó? toda la actualidad en juegos 


El Termómetro 



Caliente 


A por la finai Durante los 
pasados 19 a 21 de septiem- 
bre se ha celebrado b final 
española de tos World Cyber 
Games en ef Palacio Vístale' 
gre (Madrid) de la que han 
salido los once españoles 
que nos representarán en la 
final mundial de noviembre 
en Colonia, ¡Suerte a todos- 

Más videojuegos al cine Si- 
guen a buen riimo las adap- 
taciones de personajes de vi- 
deojuegüs al cine, la última 
es que tras ultimar el rodaje 
de "Max Payne\ su produc- 
tor. Scott Faye, ha declarado 
su intención de llevar al cine 
a otro de ios personajes más 
carismáticos del mundo del 
videojuego; Duke Nukem. 


Mismo juego con otro nombre. 

Terminó el culebrón de for- 
ma feliz y «Project Origina, 
ía continuación de Monolito 
para cFEAR.i en la que no 
podía usar el nombre de la 
serie por no tener los dere- 
chos, ya puede aprovechar- 
se de un rédenla acuerda y 
lucir su nuevo título: «FE.A.R. 
2: Project Grigin». 

Abónos nombres de tufo. El 

desarrollo de «Command' & 
Conquer: Red Alert 3» se vis- 
te de gala contratando un re- 
parto lleno de estrellas para 
sus escenas cinemáticas, 
entre ellas los nombres de 
Jonathan Pryce. Tim Curry. 
GeorgeTakeí, Ivana Milicevtc 
o Jenny McCarthy, 




la magia se retrasa. Era ló- 
gico: si el estreno cinemato- 
gráfico de “Harry Potter y el 
Misterio del Príncipe’ se ha 
visto demorado hasta el ve* 
rano de 2009 el videojuego 
que lo adapta le acompa- 
ña. de modo que despídete 
de agitar tu var.te hasta el 
próximo verano. 

Ensemble Studios fierra sus 

puertas, la des arrolladora, 
famosa por la serie lAge oí 
Empjresi y actualmente ter- 
minando «Halo Warsi, será 
cerrada por Microsoft tras 
finalizar su último trabajo, 
derivando a sus componen- 
tes a otros proyectos. 



A ttMoLüGP OS» es el rideojuegü oficial del campeonato, jo que significa que [unto 
3 la emoción de fas carreras, todas las licencias y pilotos estarán presentes. 



a La conducción será más exigente y realista que nunca, pero también los novatos 
encontrarán la dificultad más adecuada para su experiencia como piloto. 


Ya huele a goma quemada 
en «MotoGP 08» 

Campeonato 
sobre ruedas 

© Velocidad © Capcom © Proein 0 Octubre 



los preparativos del campeonato virtual de 
motociclismo que traerá consigo ¿MotoGP 06? 
no podrían ir mejor. Además de contar con os 

pilotos, motocicletas y circuitos oficia- 
les de esta competición, Capcom se 
ha empeñado en ofrecer un pilotaje tan 
complejo o realista como quie- 
ras asumir de modo que 

periencía 
cuaba para tu 
nivel las ca- 
tegorías de 
125cc.25ücc 
y MotoGP 
dejarán ver 
sus carac- 
terísticas 
propias, pero 
la emoción y la 
velocidad será co- 
mún a las tres. Cuatro modos 
de juego, cincuenta desafíos con 
distintas recompensas y un modo 
onfirie de los que ponen los pelos de 
punta serán los poderes de <í MotoGP 0 Sj>. 
¿Quién podria resistirse a estos encantos? * 



herramienta <íS{k¡ re C reature Creatar». 


< O enorme 
universo X revelará 
algunos de sus 
secretos en «X3: 
Ierran Conflicto. 


Volvemos al espacia en «X3: Terran Conflití» 

Otra vez los Terraformers 


© Acción/Estrategia © Egosoft/Deep Silver © Proein © Septiembre 

La excelente saga espacial X3 culminará su trilogía a lo grande con 
el cercano tX3: Terran Confíete y sus pretensiones de ir más allá 
en la historia deí universo X* además de reforzar la jugabiltdad de 
los dos juegos anteriores. De este modo, vivirás el esperado desen- 
lace de la lucha contra los Terraformers, máquinas creadas por el 
hombre capaces de evolucionar y reproducirse, que han terminado 
por convertirse en la mayor amenaza contra cualquier tipo de vida 
biológica, conocerás aspectos no tratados antes como las relaciones 
entre la Tierra y otros planetas, con un sistema de misiones nuevo 
para explorar un universo que reaccionara ante tus acciones. * 


>) ¿Sabías que.~ 


íamsMós han diseñado una 
Ci/giüi‘3 para el último juego 
de Will Wright «Bpars»? 


Chttueista creadores y artistas de todos los am- 
bÜDS. desde actores como Elíjah Wocd* guiarns- 
tas de cómic como Stsn Lee, directoras de cine 
come David Lynch o empresarios como Richard 
Branson, han participado en una ingeniosa ini- 
ciativa para promocional uSpare». Cada urvo 
ellos ha creado su propia criatura para el juego, 

. . . . t_ „ tliirarfiftin HtílP rí^üU3 13 
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noticias 


(¿'TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



£/ retomo de Jane tensen La autora de 
las aventuras gráficas de Gabriel Kmght 
se encuentra tras el desarrollo de iGray 
Mattera, una aventura en la que combina- 
rá ciencia con misterios sobrenaturales. 



fl manicomio mas temoso, <Batman: 
Ariíbam Asylum j será un juego de atcm 
en el que el superheroe recorrerá los pasi- 
llos de esta institución mental combatien- 
do enemigos y amenazas de todo tipo. 


«Muítiwinia» para todos. Si el título 
no te lo hada sospechar, nosotros te lo 
aclaramos: es la versión mullí jugador de 
«Darwifiiai. el juego de estrategia de In- 
troversión, y acaba de ponerse a la venta. 



Sé un héroe más de Gotham 
City en « DC Universe Online» 

Héroe o villano. 
¿Qué prefieres? 

© Rol Online © Sony Online EnUrtainment 
© Por determinar 

¿Ayudar a Supermán a mantener la paz en Me- 
trópolis? ¿Combatir los últimos planes de! mal- 
vado Joker m Gothám City? ¿O bien sembrar el 
caos en una de estas ciudades? Seguro que no se 
te puede ocurrir nada mejor para pasar la tarde: 
a poco que te gusten los personajes del Un iverso 
DC -y T amiga aquí están todos los mejores- la 
‘dea de tnterattar con dios te hará vibrar mas 
que sí empuñaras un martillo neumático durante 
una soleada tarde de obras públicas. 
iDC Universe Gníine* ya ha desplegado algu- 
nas bazas y han bastado para poner a segregar 
saliva a miles de aficionados: en primer lugar, 
el nombre del célebre autor Jim lee al frente 
del proyecto y la estrecha colaboración con DC 
Cómics y Warner garantizan la fidelidad de los 
personajes, escenarios y situaciones Añade la 
treintena de personajes con presencia confirma- 
da -no jugarás con ellos, pero aparecerán en 
el juego- y que Incluye a Batman, Superman, 
Flecha Verde, Linterna Verde, Wonder Woman 
y verás que esto cada vez pinta mejor. Remátalo 
con sus escenarios llenos de elementos des- 
tructibles y una física realista y ya estarás de- 
seando enfundarte unas maltas. Podrás hacerlo, 
pero sí esperas unos meses mientras se última 
este prometedor y heroico título de rol Online, * 



a Únete a los héroes o a los villanos del universo DC y participa en tas mi srnas 
ambíras que tus leído en ks viñelas de los c&mfes de las personajes favoritos. 



A Personales como Batman o Superman estarán presentes, pero no podrás 
controlarlos, I Pero 1^1 vez sean ellos quienes desbaraten tus malvados planes! 


Mueva cara en «Tamil Raider. Underworld» 

Ha bemus Lara 


© Acción © (Lióos © Proein © Noviembre 


La saga «Tomb Raider» goza de una salud en- 
vidiable y ¡unto a la inminente aparición de su 
última entrega. iTomb Raider; Underworld», 
se estrena escultural modelo para dar vida a 
la legendaria Lara. En esta ocasión se trata 
de la gimnasta Alison Carroll. una joven 
idónea para el papel puesto que Lara no 
sólo presumirá de belleza en su nuevo 
juego sino que sus condiciones atlét icas í 
serán las de una gimnasta tan cualift- C 
cada como la hermosa Carroll, quien H 
está recibiendo entrenamiento en ar- ^ 
mas semiautomáticas. combate y super- ' 
vivencia para posar con más autoridad que 
nunca a la hora de recrear a la arqueótoga 
más famosa e inquieta del mundo. tTomb 
Raider Underworld» tiene su llegada 
prevista para noviembre. • 



► Ya hay nueva Ura Crafl de carne 
y hueso, y.„ ¡sorpresa, es guapísima! 
¿A ?ué note lo esperabas? 


«Football Manager 2009» está casi a punto 

Ocupa tú mismo el banquillo 


© Manager Deportivo © SEGA © Noviembre 


Tal vez seas de aquellos a los que les gusta dictar órdenes 
y gritar tácticas en los campos de fútbol, en cuyo caso no 
podrás vivir sin el próximo tFootbalt Manager 2009». Ade- 
más de sumergirte en una oleada de posibilidades tácticas, 
datos y estadísticas, fa principal novedad de esta prestigio- 
sa serie será ta de su nuevo motor gráfico para los parti- 
dos, que por primera ve 2 serán en 3D. Pronto comprobarás 
como intenta combinar espectáculo con rigor de banqui- 
llo. pues su temporada empezará en noviembre. ■ 



a Molan tantas fichas y menús. pera, además. 
«Football Manager 2009a será espectacular. 


,.,se frotan las manos y 

especulan los fans sobre todo 

lo que se podrá hacer con las 
herramientas de edición de 
«Dragón Age» de Bioware, de 
cuya potencia y posibilidades ya 
se están contando maravillas. 


f l $ 




¿Serás capaz de crear “mc^strutos" con* 
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noticias 


Parrilla de salida 


rar Cry 2 

© OCuS==2<X)8 © ACÜÜ'. © IfiíSOrT UONIflEAL © PC 

Una historia eomptetemente CLiera y otro entorno salvaje 
simtíar a ta >sla c-l primer juego. Promete libertad de acción, 
[espectáculo wsua3 y multitud de emociones. 


Uno dp ios íiíu/os más veteranos -y también 
esperados- abandona /a /ísfa, eí ya supervenías 
re», ftco revuelo entre tos demás y so lo una entrada , 
pero de las que hacen ¿poce, «Dragón Age: Origine» el 
nuevo y más que promeíedor juego de rol de BiowarE 


kVarhammer On/me. 4ge of Reckoning 

© SEFTCuaa£20üef> rocgnune © tAwmum © pc 

* U amble :<j aoaptaoón de! ¡-miso juego de mesa Uferhammerseha bicho esperar, 
pero por f n abnrá sus puertas a un mundo entine soberbio y ráptelo de ^-edades. 


Súbete a las motos de «Pide to Hell» 

Directo al infierno 



Fallout 3 

© OCTLSRL2O08 © RG*_ 0 BETTÍSD* SOFTVIÍORKS © FC 350. FS3 

Una increíble ambientadón postapocalípíica ¡rara un juego 
de rol Pasado en una serie muy recordada y, encima, con los 
responsables de «Otówiors» a la cabeza. 


© Acción © Deep Süver © Proein © 2009 


Prince of Persia 

® NOVfflSRE 2008 © ACCC \ ® U3ISOFT ® PC.360. PS3 

I La estética "celf shading', su desarrollo abierto y ¡a cantidad de nuevas acrobacias y 
| posibilidades prometen renovar una de las series de aventuras mas conocidas. 


¡Calentando Motores 




World of Warcraft: Wrath of the Lich King 

© NOV1EMERE2QQ8 © ROL ONLINE © ACTJVtSON BLIZZARD © FC 

; La segunda expansión del juego de rol online más jugado del 
mundo es esperada por millones delans deseosos de echar 
I el guante a todas sus jugosas novedades. 



Protoíype 

© FEBRERO 2009 © ACCIÓN © RAOlCALM VENDI © PC, 360, P53 

Acción protagonizada por un hombre mulante sin memoria que tiene la capacidad de 
absorber habilidades de otros y también la de devorara sus enemigos. 


Los Síms 3 

© FEBRERO 2009 © SIMULACIÓN © LA REOWOGÜ/EA © PC 

I Un paso más allá en la serie de vitteojuegos más vendida de la historia y la novedad 
fmás esperada por todos: los Sims saldrán de casa y pasearán por la dudad. 



This is Vegas 

© 2009 © tCD&tmjtVMk © WJMV © VIRGIN PLW © PC, m F53 
La famosa dudad de Las Vegas a tus pies en un título que te 
permitirá jugar en los casinos, participar en tetas, conducir, 
buscar pelea, ligar... ita ciudad entera a tu disposición • 


En boxes 



Borderlands 

© 2009 © ROLGCOÓN © GEARBOí- íJí © FC360.PS3 

uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar 
el mundo del rol, con acción cooperativa en 

irios generados aleatoriamente. iCasi nada! 


Dragón Age: Origins 



O 2009 ©rol© S¡CWn£ © QfCTROíiC ASTS © PC 

f Sólo por ser ei nuevo juego de re*? de Sioware merece un puEsío en nuestra era, pero 
es que además lo que hemos podido m~ ¡Nos na dejado con la boca abierta! 


Starcraft II 

2309 © ESTRATEGIA © BLÍZZAR&nrtVOC' © PC 

lueve ate después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su 
tonlinusc óa de ando a Jos íans al borde del miaría iQué larga resultara la espera! 


Los años sesenta, las pandillas de mote- 
ros chulangas, la cinta negra del asfalto, 
los hippies melenudos, el salvaje rock and 
rol., todos estos serán ingredientes bá- 
sicos en «Ritíe to Helto t un titulo con un 
desarrollo al estilo <rGTA* que intentará 
engancharte con su irresistible oferta de 
inmensos entornos llenos de libertad de 


acción para recorrer s lomos de tu n 
tociclete, negocios turbios, bares de 
rretera, chicas espectaculares y pand l 
rivales. Ponte la chupa de cuero neg 
súbete a la 'burra* y mantenía al rale 
tí hasta que el semáforo indique que 
puedes arrancar, ío que será allá po 
segundo trimestre del próximo 2009 . > 


Llega a Europa «Pristen tale 2» 

El Segundo Enigma 


O Rol Online & Yedang Online © Key to Play © Noviembre (fase befa) 


Key to Play es el nombre de una nueva cwn- 
pailía qué, desde España y para toda Europa, 
aspira a ofrecer experiencias de juego tan 
atractivas y espectaculares como las del 
primer titulo que estrenará en noviembre su 
fase beta oficial: «Pristontale 2. The Second 
Enigma!, En est e juego de roí onlme gratuito 
visitarás el mundo medíevabfan tastillo de 
Prístontale para conocer al dios demonio 
Midranda y combatir la amenaza que supo- 
nen sus temibles hordas. La única esperanza 
reside en la unión de todos los héroes -entre 


los- que se incluye también tu espada- para 
descubrir los secretos del Segundo Enigma 
un noble, empeño al que entregarte Iras sl 
Inminente lanzamiento en cuatro idiomas a 
fe rentes, entre ejjgkel castellana, 
«Pristontale 2, The Second Enigmas» es el 
resultado de cuatro años de desarrollo y se 
aprovechará de la potencia del motor uUn- 
real Engirm de Epíc, algo de to que su a : 
pedo visual podrá dar testimonio muy pm c 
bajo el grife de guerra: “Sin ti ^ { 

no poderte ganar*» > . ^ 


yeouAWA 



a La beta de uprntontale 2» te espera a partir dej mes de 
noviembre: toneladas de aventuras totalmente gratuitas. 




CLASH OF NATIONS 


\vww.virginp]ay,eí> 
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► Acrobacias con 
fas que Jamás habías 
sonado. Desde los saltos 
que daba el primer 
Príncipe protagonista del 
juego de B89 hasta las 
alucinantes acrobacias 
del nuevo fPrinceot 
Persía» habrá todo un 
mundo: el guantelete que 
posee el protagonista 
del juego le posibilitará 
ta realización de mil 
movimientos imposibles. 
Ademas, combinando 
sus poderes con los 
de Eljka, la hermosa 
joven que le acompaña, 
desatarán juntos una 
capacidad de combate 
realmente asombrosa, - 




a Esta vez tus enemigos serán auténticos dioses. 

El reto será más épico que nunca: el dios de la 
destrucción, Ahriman, quiere escaparse destruyera* 
el Árbol de la Vida, un acto que puede sumir al mun 
entero en una oscuridad horrible y eterna. Sera la 
eterna ludia entre la Luz y la Oscuridad, basada er 
los fascinantes mitos persas del Zoroastnsmo. ■ 
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< SUMELE ÉN LAS 

“ estética oriental llena de . f .f> 

descubre personales y ^ 

S£¡W*»K! :é. 

vive con intensidad Wj¡*** * 

da ía acción más increíble. Te 

't . * ¿JniB 


a (Que bien se mueve el 
Príncipe! Cada combate 
será un espectáculo lleno 
de emoción trepidante 
y movimientos que te 
dejarán alucinado* A ello 
colaborará la fluidez de 
[as animaciones y el nivel 
de detalle de cada uno de 
los personajes del juego. 
Para que te hagas una 
idea, el nuevo Principe 
utiliza un número de 
polígonos... ítrece veces 
superior al anterior! . 




"* i *! , 1 r«2‘« £síbs 
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^, ,rás de un conato de carnal 


c* 


4 í Así de espectacular lucirá et nuevo «Prmce oí 
Persa»! Con un estilo visual increíblemente atractivo 
y muy original. el juego aprovechará la potencia de la 
tecnología de última gene radon -el motor utilizado 
será el mismo que para tAssassm's Creed» al que. 
además, se le han añadido sustancíales mejoras- para 
situarte en entornos más libres, abiertos y grandes que 
nunca. No habrá rutas prefijadas: en todo momento 
escogerás el camino a seguir, y además disfrutaras de 
un diseño artístico que te dejará con la boca abierta. . 
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NOTE PUEDES PEHDER 


¡Anearía necesita un héroe! 


Sacred 2. Fallen Angel 


ROL ASCARQN OCÍUBfiÉ 2008 


► i Un mundo gigantesco! 

Las dimensiones deí 
mundo de juego en 
tSacred 2i serán 
abrumadoras, nada 
menos que un 40% 
superiores a las del 
original. Vamos, que 
si quisieras recorrerlo 
andando tardarías «más 
de 5 horas en tiempo 
real! Por suerte habrá 
montones de monturas 
para hacerte más 
llevaderos tus viajes, 
incluyendo una montura 
exclusiva para cada una 
délas cinco clases de 
personaje disponibles, 
y desde las que incluso 
podrás comba tir ■ 



1 WPw 1 . i 
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A ¿Hordas de enemigos? [Tranquilo, que no estás 
solo! Una de las características más origínales de 
«Sacred 2* será que en cualquier momento, mients 
¡uegas la campaña individual podrás pedir ayuda 
hasta a cuatro amigos para que se unan a tu partid; 
través de internet y te echen una mano. iSe acabo t 
de quedarse atascado con un enemigo complodo 


IB lUCROtoAMA 









4 Y til., ¿de qué ciase eres? A la hora de crear tu 
personaje podrás elegir entre seis ciases diferentes: 
Serafín (la única dase que permanece desde el 
juego original), Inquisidor, Alto Hío r Dríada, Guardián 
del Templo y Shadow Warrior. Cada uno de estos 
pers majes tendrá, a su vez T tres grandes árboles de 
habilidades para elegir, con cinco entradas en cada 
uno de ellos, que podrás ir abriendo a medida que 
vayas subiendo de nivel Con estos números lo que está 
claro es que la variedad está más que garantizada, m 


a ¡Este no es nú 
«Sacred», que me to han 
cambiado! Púas sí. pero 
el cambio, lento claro, 
será para mejoi; porque 
gracias al nuevo motor 
gráfico que incorporará 
«Sacred 2 » el juego tendrá 
una pinta sencillamente 
espectacular Modelos 
detalladísimos, efectos 
visuales alucinantes, 
enemigos gigantescos.,. 
Vamos, que te va a dejar 
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. 
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ia libertad sera tote!. = 
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0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


i El tercer circulo del Infierno! 


Diablo III 


m bühard confirmar 
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rrt' mí e ;S’« « “" tmos un T a *' 

Ijdí.-i «Doblo P juno? : 

(uera a salir manaría, 4 


ew dimensión de 003 ser ' É 

e . i„ „„ darles serán enormes t\a , enem ,co 


eiuya 

lñdime^ nal 


a ¡MÁS ESPECTACULAR QUE NUNCA» El nuevo diserto de tDrablo Ib, más 
cercano al de iWbrfd of Warcratti del que le gustaría a algunos seguidores cí 
h serie, está dando mucho que hablar en la web, pero \o que está claro es ct 
su nuev i tecnología promete hacer de esta entrega la más espectacular con 
mucha diferencia. ¡Y todavía no hemos visto nada! 
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a recomienda Windows Vista® Home Premium Original de Microsoft® 


Microsoft 





Visa Mercury XTREME 2, 
potencia GAM3R de Visa Computers 
para los más exigentes 


PVP: 


1.999 € 


POINT 


IVA INCLUIDO Chasis Mercury de aluminio con refrigeración 
liquida integrada [Ref. G3R’M-XTREME2) 


PVP: 1 .499 € a 


IVA INCLUIDO Chasis Mercury de aluminio con refrigeración 
liquida integrada (Ref. G3R4NTEL-C00LER) 


MERCURY XTREME 2 

■ Procesador inte! Core™ 2 Quad 9300 

■ Windows Vista® Home Premium Original 

■ Placa ASUS P5E con Chipset inte! X38 

Tarjeta gráfica nVidia Point oí Vlew GTX 280 1 Gb 
^4Gb DDR1I 1066 MHz 

■ Disco duro 1.5 Tb {2 X 750 Gb 
- DVDRW y lector de tarjetas ^ i^iu ouue 

Fuente de alimentación Gaming de 650W 

■ LAN 10/1 00 / 1000 integrada 

Audio Asus Supreme FX II de alta definición 7.1 

■ Teclado y ratón multimedia 

■ 3 anos de garantía 


MERCURY INTEL COOLER 

' Procesador Intel Core™ 2 Quad 6600 

■ Windows Vista® Home Premium Original 

- Placa ASUS P5E con Chipset Intel X36 

■ Tarjeta gráfica nVidia Point of View GTX + 2B0 1 Gb 
4 Gb DDRII 800 MHz 

■ Disco Duro 1 Tb (2 x 500 Gb SATA II) 

■ DVDRW, lector de tarjetas & Ñero Suite 
Fuente de alimentación Gaming de 500W 

■ LAN 10/ 100 / 1000 integrada 

■ Audio Asus Supreme FX II de alta definición 7/1 
Teclado y ratón multimedia 

- 3 años de garantía 


GOLD CERTIFIED 


Paríner 


• * * * 
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EL EQUIPO MÁS SEGURO DEL MERCADO 


3 años de recuperación de datos gratis con los ordenadores Visa 


Chasis espacioso de aluminio Paneles laterales intercambia bies Paneles traseros reforzados Doble cerradura de seguridad en 
frontal y lateral Ventilador con RPM ajusfáble ■ Ventiladores silenciosos LED-lit Válvulas de control sobre el flujo del liquido refrigerante 



viSñ 

computers 


www. vi sacomputers.c om 
visacompufers@dÍDcfe.es 
Tef. 902 17 24 17 





el buzón 


£tLA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a ¡a redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecta. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Edición de lujo 


© Coincido con el lector que 
os felicitaba el mes pasado por 
vuestra comparativa de las mejores edi- 
ciones de coleccionista, pero sí os escribo 
es sobre todo para quejarme porque to- 
davía hay muchas ediciones de este tipo 
que no llegan a España. Sin ír más lejos» 
parece que nos vamos a perder la de «Fa- 
llout 3a. Venga, que no será porque las 
venden baratas, i Marcos Lujan 
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R, En el tema efe las ediciones de coleccio- 
nista estamos mucho mejor que hace unos 
pocos años, y fa prueba es que en realidad sí 
que va a llegar a nuestras tiendas una edición 
de coleccionista de «Faílout 3», La que nos va* 
mos a perder» porque la tiene en exclusiva una 
cadena de tiendas crníine americana, es la 
"Survíval Edition* algo así como una "edición 
de superito" que, además del contenido de 
coleccionista incluirá una réplica (chulísima) 
deí Pip-Boy 3000, el artefacto que llevas en 
el juego. Y en cuanto a sus precios es cier- 
to que son canas, pero piensa que estamos 
hablando de ediciones realmente limitadas 
de las que, a lo mejor, no se venden más que 
un par de cientos. 


*r 


LA POLEMICA DEL MES 

No tan original 


bslesq;iÍioj|^f3Íiijlc1tai > D5Y >or B- ^ W&M reportaje fte 
HMifror's'pdga^ del. m k. pn£3do a | pcn3.tiunlit¿n -para de 



ciudáíl; corno un pollo si u cabeza sal ¡ando (Setcjnrlrj en tejado ya 


Se podría decir que los tíos juegos tienen elementos en común, 
es cierto» pero después de haberlo visto 
en marcha te podemos asegurar que 
«Mirra f's Edgoi lleva e! concepto de 
‘carrera libre’ a un nivel muy supe- 
rior en cuanto a libertan de acción, 
posibilidades, opciones»., Vamos, 
que fe aseguramos que original fo va a 


• ser m rato largo. 
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LA QUEJA 

Demasiado misterio 


Roi deí bueno 


Me parece que lo que hace Btizzard con 
las fechas es sencillamente una lomada 
ra da pelo. Porque vale que no se mojen 
con ¡¡Diablo ftb> o oStarcraft lt» + ni a* 
quiera aproximadamente, pero que no le 
pongan techa a la expansión de ííWoWjí, 
a la que le pueden faKar como mucho un 
par de meses... Ite les vate, □ Oiga 


• A lo mejor pensáis que soy 
un poco pardillo por prepntar- 
lo, pero, ¿me podéis explicar por qué unos 
juegos de la serie «Command & Conquer» 
llevan de subtítulo «Red Alert» y otros no? 
Pregunto esto porque no entiendo qué rela- 
ción tiene el futuro «C&C Red Alert 3» con el 
reciente «C&C Tiberlum Warm a Tomás 


R. De pardillo nada, porque la historia no 
es nada sencilla y la pregunta tiene mu- 
chísima miga. La respuesta corta es que 
se trata de dos seríes diferentes, amblen* 
lacias en universos diferentes; por un lado 
los juegos del universo «Tiberium» y por 
otro los del universo «Red Alerb... Lo que 
pasa es que en realidad sí están conecta- 
dos, porque -como puedes leer en la pre- 
vi evv de «Red Alert 3» que llevamos este 
mismo número- la serie «Red Aterí» se 
ambienta en un universo alternativo crea- 
do cuando el Afberí Einslein del universo 
«Tiberio ma viaja al pasado para matar a 
Hitler antes de la 2 a Guerra Mundial Ese 
viaje provoca que Rusia invada Europa en 
los años 50 y el resto, como se suele decir, 
es historia... del videojuego. 




Ya, pero lo qm pasa es que 
hemos criticado tantas 
veces a las compañías por 
equivocarse qm ahora no 
parece muy serco criticar a 
Blizzard por no querer 
arriesgarse... Pero, 
mira, tu carta no 
ha podido ser 
más oportu- 
na porque ha 
sido recibirla y, 

¡que les ha dado 
por confirmar la 
techa!; 13 de No- 
viembre, Y r oye, 
esta., dentar- 
craft II», ¿no te 
apetece- 
rte man- 
dar otra 
carta? 


¿Cierra Ensemble? 



# He visto en Internet que hay 
rumores acerca de que Micro- 
soft va a cerrar la compañía Ensemble».. 
¿No será verdad, no? Porque si desarro- 
llar las seríes «Age of Empires» y «Age of 
Mythology», o estar desarrollando el es- 
peradísimouHalo Wars»no esprantía de 
rentabilidad yo ya no sé qué compañías 
están a salvo entonces, n Toño 


R. El rumor es cierto» tal y como puedes 
comprobaren nuestra sección de noticias, 
pero según parece se trata más de una ma- 
niobra financiera de Microsoft que de una 
"quiebra 11 convencional porqueta mayor 
parte de tos responsables de En semble 
van a fundar una nueva compañía que 
va 3 seguir trabajando con Microsoft en 
el desarrollo de «Halo Wars». y al resto 
de empleados también intentarán en- 
contrarles un hueco... Vamos, que todo 
va a seguir prácticamente igual. 


• No estoy de acuerdo con el 
tor que hablaba de una crisis 
rol ^tradicional" frente al entine. iRera; 
género está mejor que nwicaJ Y no hablo 
del presente, sino también del futuro. Poi 
después de ver esa noticia que dais de 1 
gon Age" os confieso que mi corazoncfti 
ratero está enamorado.,, ;*D ■ Ate* 



R. Di que sí, que la cosa pinta geníai parz 
role ros, aMass Effecto, «The Witcher». . 
difícil es elegir] Y con títulos por venir cc 
«Dragón Age» (si te impactó ia noticia de; ? 
pasado, no te pierdas el reportaje que Se 
mos dedicado este mismo número) o uFat 
III» el futuro está más que garantizado. 


líbre mercado 


• Creo que si ya hay juegos di 
onlíne que se basan en la com 
y venta de oro y objetos como fuente di 
grasos* otros juegos ya establecidos, cc 
«World of Warcraft» o «ESD LA Online» t 
bién deberían permití rio. No creo que 
algo "tan horrible"* ¿no? ■ Miquel 



Rp No. si horrible no es, to que pasa es qut 
compañías que han desarrollado esos jue 
se niegan a permitirlo (lo que a muchos ¡i 
dores les parece excelente, ojo) y r por taire 
hay mucho más que hablar. A lo mejor 
solución sería hacer como en «Everques 
que tiene servidores especiales en to que 
está permitido... asteada uno podré el 
el tipo de juego que quisiera. 








FORniufiBLE 


Zn~\5, iquz- rrfeís? Al final va a 
resultar que el de los videojuegos 
es el único sector del mercado 
que no se va a ver afectado por 
las “estrecheces” económicas que 
estamos atravesando. Y es que 
según el último informe de AGE- 
SE el consumo de vktequegas ha 
creado un 50% con respecto al 
ano anterior y ya supone reí 54% 


¿Qué fue de e//os?Una de tas po- 
cas sorpresas desagradables que 
nos hemos llevado en la reciente 
Games Convention de Leipzig ha 
sido la misteriosa ausencia de 
varios juegos que, curiosamente, 
ya habían sido presentados el 
año pasado. Y, ojo, que estamos 
hablando de títulos tan esperados 
como «Mafia 2» o «Splinter CeJf 
Convicta». ¿Qué habrá sido de 
ellos? ¿Alguien nos lo explica? 


Más pósteres 


i Cuántas u. 


medallas se traerán nuestros rec/én 
elegidos representantes de la final 
de los World Cyber Games que se 
celebrará en Colonia en noviembre? 


anexiones caras 


bijo pródigo 

pues da pasar muc o lenja „¡ 

£. máquina 

S"? ¿Cuáles »n los mejores |uegos 

¡I momento? «^nciscD Mayo 

, .m hianuemdo de vuelta, pero. 

SS2S»^*— ■ !# 


• Tengo que decir que me pa- 
rece un disparate pagar 530 
iros por una tarjeta gráfica como Ja 
le presentabais el mes pasado en la 
acción de Tecnomanías, No dudo de su 
rienda ni de sus prestaciones, pero, 
unos, es que por ese dinero te puedes 
3 mprar el ordenador que recomendáis 
imo "Al día para jugar” y todavía te 
ibrart siete euros para tomarte unas 
mas... ■ L Onega 


* Todo es relativo. Por supuesto que la 
rjeta es cara, pero es que es lo último 
\ lo último. Vamos, que es un artículo 
¡ lujo (bueno, de lujazo" :-D ). ¿Mere- 
■ la pena pagar ese precio? Pues sí no 
ínes problemas de presupuesto* desde 
ego, porque es un “cañón" de tarjeta, 
’ío también es verdad que hay monto- 
s de tarjetas más baratas que íuncio- 
in estupendamente. Como siempre en 
tos casos, todo depende del dinero que 
;igas y lo exigente que seas. 


• Quiero protestar por el dis- 
paratado precio de las conexio- 
s a Internet a través del teléfono móvil 
e he pasado el verano viajando de un 
io a otro de España con mis padres, con 
portátil a cuestas, por supuesto, pero 
tenas si podía conectarme para bajar 
correo... y eso dándome prisa. ¿Para 
«ando una tarifa de ADSL vía móvil con 
que no te arruines por jugar un pardo 
oras a «World of Warcraft» o ver un vi- 
eo en YouTube? i Jcrtíi Safaguer 


-Y 


R. Pues si por noso- 
tros fuera, no un póster, 
sino que cada mes regala- 
ríamos con la revista una 
moto acuática, una tele 
de plasma o hasta un via- 
je al Caribe :-D Por des- 
gracia la cosa no depen- 
de sólo de nosotros, así 
que lo único que te po- 
demos decir es que en 
el momento que surja 
la oportunidad de dar 
otro póster, descuida 
que lo daremos (bue- 
na y si surge lo de la 
tele de plasma, pues 
también :-D) 


R. Tienes razón en quejarte porque, aun- 
que la cosa está mejorando poco a poco y 
cada vez hay mejores ofertas, todavía nos 
falla mucho para alcanzar los niveles de 
los países europeos más desarrollados. 
Imaginamos que, como todo, será cues- 
tión de tiempo que la oferta y la deman- 
da se ajusten y los precios vayan siendo 
más realistas, pero mientras eso sucede, 
la verdad, lo mejor es darte a los juegos 
"off-íiné 1 si no quieres que te llegue una 
factura de cuatro cifras... 


# Quiero daros las 
gracias por el 
póster de <íWorldshifb> 
que regatasteis e! mes 
pasado y que, por su- I 
puesto, ya está colga- 
do en mi cuarto, justo 
encima dd ordenador 
Lo que pasa es que lo- f * 
davta me queda mu- 
cha pared vacía, así 
que.,, ¿para cuando 
el siguiente póster? 
m Rubén García 


sin 


respuesta 


sentido tiene anunciar, como ha 
hecha Remedy, que el desarrollo 
de «Alan Wake» sigue en marcha 
si na añaden ni un solo dato acerca 
de su fecha de lanzamiento? 


siguen siendo tan caras fas 
conexiones de banda ancha para 
ordenadores portadles? 


acabará la "guerra" desatada entre 
las seríes «FIFA» y «PUS» por 
hacerse con fa mayor cantidad de 
//cenefas futbolísticas oficiales? 


¿Quién- 


iba a pensar que Monolith al final 
iba a poder llamar «FEAR 2» a su 
juego después de la que armaron 
para elegir «Pmjetí Orígin»? 


¿uue»,j 


fa/ se /e dará a Futuremark 
-responsables del "benchmarír" 
3Dmark- el desarrollo de su primer 
juego, «Shattered Horizon»? 


¿Porqué^ 


no hacen mas compañías como EA 
que regala el «CSC» original para 
celebrar su 1? aniversaria y liberan 
sus juegos más clásicos y añejos? 
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el buzón 


©VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones . 


Aveneast 


Puntuación Micromanía 

Poco original 

La originalidad es un factor 
importante del que. creo yo. a 
veces os olvidáis a la hora de 
valorar un juego. «AvencasU* 
sin ir más lejos, es un juego bien 
acabado, pero no deja de ser ta 
enésima repetición del «Diablo» 
original y por eso me parece 
que debería llevar menos nota. 
m Carlas Zan duela 

La otra nota 





Muy en el fondo ios dos juegos 
tienen el mismo planteamiento 
(rol y acción de ambientan ó n 
fantástica), pero más allá de eso 
la verdad es que «Avencast» sí 
que cuenta con muchas ideas 
propias y abundantes elementos 
originales. El sistema de hechizos 
a base de combos o los puzzles, 
sin ir más lejos, justifican la nota 
de este juego. 

¡m (Autor de (3 rcvíewj 


Las irónicas de í lanua" 

El Príncipe Caspian 

Mil 


Puntuación Micromanía 


Muy completo 

Me parece que se trata de un 
juego muy divertido que repro- 
duce perfectamente el espíritu 
de la película en la que se basa. 
Además, la lista de personajes 
disponibles es larguísima, cada 
uno con sus propios ataques 
especíales* 1 Robsrto 

La otra nota 




Como sucede en muchos juegos 
de este tipo* su acabado técnico 
no esté a altura de su plantea- 
miento o su amblentacióíL Los 
problemas de control y de colo- 
cación de la cámara, así como el 
sistema de grabación, le restan 
parte de su atractivo a un juego 
que podría haber sido mucho 
más interesante. 

A 5 *R* | Autor ée Ja reviví 



Hace aguas 

La idea es buena, pero yo creo 
que está totalmente sin explo- 
tar. Los gráficos están totalmen- 
te desfasados y la inteligencia 
artificial es lamentable. Por lo 
menos se podrían haher currado 
un poco más la historia, que no 
podría ser más sosa, la verdad 

■ Sergio Galíndei 



Los fallos que enumeras están 
ahí, pero yo no creo que sean 
tan graves, porque en realidad 
no afectan gravemente a la jup- 
ón idad ¿El juego es mejora ble? 
Sin duda alguna, pero su original 
sistema de juego y la variedad 
de opciones hacen que el con- 
junto resulte más interesante. 

J.PS lAutoí de Í3 reviewj 



Divertidísimo 

Hacía mucho tiempo que no me 
lo pasaba tan bien con un juego. 
Además de que es divertidísimo 
y está repleto de chistes y gui- 
ños a cada paso, es que tiene 
una abundancia de opciones 
enorme. Llevo semanas jugando 
y siempre hay una nueva zona 
por descubrir, un nuevo perso- 
naje con el que volver a jugar un 
nivel..* ¡Es fantástico! ■ Tita 

La otra nota 




Estoy totalmente de acuerdo en 
que es un juego genial. Yo creo, 
eso sí, que le falta “pulir" un 
poco algunos elementos para 
merecer semejante notaza. es- 
pecialmente en lo que se refiere 
al sistema de control, que con el 
teclado y el ratón es un poco en- 
gorroso, y a las desplazamiento 
de las cámaras* que es confuso, 

(Autor de la revtew) 




Se repite 

Et juego es entretenido y en- 
gancha, pero encuentro que 
resulta un poco repetitivo tener 
que combatir siempre contra el 
mismo tipo de monstruos, una 
y otra vez* ¿No deberían haber 
incluido más tipos de mons- 
truos diferentes? ■ Julio 

La otra nota 




Brothers ¡n Arms 
Heit's Highway 


EN EL PUNTO DEMiPA 

Brothers in Arms 
Hells Highway 



Realismo total 

Es con mucho el mejor juego de la serie* Y, ojo, que no estoy cegado 
por su impresionante acabado gráfico, aunque algo tiene que ver. 
sino que ¿ diga sobre todo por ía brillantez de su sistema de juego, 
que es más realista y acertado que nunca, s Serr..^ Mea 

Nosotros fembtén pensamos que a genial, pera, tanto como para un 
99_ Para lavarse esa notaza tendrá que ser virilmente periecto y en 
realidad si na/ aspectos en íes que podrá mejorar Puí ejemplo podría 
haber aportado alguna ¡des más con respecto a los juegos anteriores, 
a los que se pareos bastante... UX de b We¿ i 




No aparta nada 

Es un gran juego, pero no creo que merezca una nota ton elevada, 
porque apenas si introduce novedades de importancia en la serie* 
Sus gráficos son Impresionantes, es cierto, pero también son lo 
más original de todo el juego* É Alberto 

hemos dicho que tm de los pocos "prob! enjillas* del juego es que 
no es muy original pero no me parece 3 mí que fa cosa sea coma pato 
bajarle tanto la nota, porque aunque pocas, hay novedades, su tecno- 
logía es alucinante y su [utilidades brutal, y ésa es una combinación 
ton impresionante coma poco frecuente* JIA¡ A ule; de h rcvtew] 


No hubiera estado nada mal que 
el juego incluyera más tipos de 
enemigos, es verdad, pero esa 
falta de variedad se compensa, 
creo yo. con el enorme catálogo 
de objetos, armas* habilidades y 
mejoras cibernéticas que puedes 
utilizar y que garantizan que no 
jugarás dos partidas iguales. 

1TJL [Autor de b review) 



Gran historia 

Estoy pasándomelo genial con 
el último «Devil May Cry»* Tie- 
ne la misma jugabiiidad genial 
de los anteriores, una tecnolo- 
gía muy superior y, lo que a mi 
más me ha gustado, un argu- 
mento apasionante, m Marcos 

La otra nota 




La jugabiiidad de fas anterior 
entregas está ahí, pero por de 
gracia también están algunos 1 
los problemas que afectan a 
serie desde siempre, tales coi 
tos cambios de cámara que 
pueden desorientar un poco o 
dificultad del control* Sin ellos 
juego se habría llevado una no 
todavía más alta. 

JJJL j Autor di b re víc 


H&ptipraa se festiva d detecto ¿J 
pitear las tartas que se reciba t 
iesfe sección, así tomo de reuirMli 
o ertractartas cuanto to convites 
oportuna pera dar entrada a 1 m nuyt 
número de part iripadore.^ 
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2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



Revista + CD 

por sólo 5,95 € 


Un CD con los 
mejores extras 

de tus SIMS 

• Todas las herramientas oficiales 

• Los objetos más exclusivos 

• Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


Cada vex más próximo 

» Conoce con lodo detalle las últimas 
n o veda des de I juego m ás esperado 




'Contenido del CD-ROM 1 


¡Cambia tu 

peinado! 

j¡ Y además i Vallas y 

muros para tu jardín 


Todas las claves para: : 

SCSS I , . . 

, CON ios MEJORES EXTRAS! 


El n° 13 en tu quiosco a partir del 9 de Octubre 





EN PC SE JUEGA 
MUCHO MEJOR... 

D LA VERSIÓN PC DE «OTA IV», como 
era de esperar, contará con ranas me- 
joras sobre el juego de consota -ya 
confirmadas por Rockslar-, empezan- 
do por el apartado gráfica 
□ MAYOR RESOLUCION, MEJORES 
TEXTURAS y otros detalles -desde 
los sombreados basta la distancia de 
visualización- se unirán a un control 
redisertado por compíelo para hacer 
de la versión PC Ja mejor de todas. 







fía gran acción por fin llega a tu PC! \ 



as haberlo jugado en la Games Convention, sólo nos queda hacerte una oferta que no puedes rechazan 
ve haciendo hueco en tu disco duro para Niko Bellic «GTA IV» se va a quedar mucho tiempo en tu PC 


i te preguntáramos, 
así, a bote pronto, que 
pensaras en un par de 
estudios para los que 
hacer juegos es casi 
no crear obras de arte, ¿qué 
aonderías? Nosotros tendría* 
s dos nombres seguros: Bliz- 
i y Rockstar. Ambos estudios 
i sido capaces de conseguir 

0 que cada vez es más difícil 
encontrar a la hora de crear 
gos: tener el control absoluto 
¡ia el desarrollo y las fechas 
lanzamiento de sus juegos, 
razones son múltiples. Una, 
de luego, es que sus juegos 
/anden por millones. La otra 
tue, independientemente de 
gustos y preferencias perso- 
g, hay que reconocer en am- 
casos que sus producciones 
in pulidas al máximo y son 

1 perfectas en términos de ju* 
rodad. A partir de ahí se pue- 
i establecer mil y un debates 
iré cualquier otro aspecto, 


pero eti cuanto a rentabilidad 
-sobre todo en e! caso de 8ftz- 
zard, dedicados en exclusiva al 
PC, ese formato que sieeeempre 
está en crisis- y excelencia, a 
estos dos no hay quien les tosa. 
Así que, con estos anteceden- 
tes, sabiendo ya como sabes 
que t(GTA IV» llegará a tu PC el 
próximo 21 de Noviembre, que 
en consola ha arrasado y que 
todo han sido alabanzas por 
parte de la crítica y el público 
en todo el mundo... ¿tú qué le 
pedirías a un juego casi perfecto 
para que fuera mejor aún en PC, 
tal y como afirman ios chicos de 
Rockstar que será? 

«GTA» VUELVE AL PC 
Si no has estado los últimos diez 
años en órbita o escondido en ai- 
guna cueva, seguro que el nom- 
bre de «GTA», cuando menos, 
te suena. Sí, hombre, esa serie 
de juegos donde los guiones ba- 
sados en el crimen organizado. 




i)i nmm A uaum CUY, NIKO! Y disfruta: una Ciudad a tu «nieta 
icikiún, «lucha acción, muchas chicas y mucha potL. ¡Ah, América! 


el realismo de la ambienta ción, 
la libertad total de acción y ex- 
ploración, la jugabiíidad excelsa 
y las ventas millonarias no han 
sido más que aspectos secun- 
darios cuando los medios de 
comunicación hablaban de las 
producciones de Rockstar como 
el gran coco, juegos de violencia 
y sexo -sobre todo sexo, i malo, 
malo el sexo!-, iEsos juegos, sí! 
Bueno, pues, aunque no todo el 
mundo lo quiera reconocer, na- 
cieron en el PC, Como nos con- 
taron los responsables de «GTA 
IV» en la Games Convention, 
"no olvidamos nuestras raíces, 
y aunque llegue después de las 
versiones de consola nuestra 
intención siempre ha sido que 


«GTA IV» estuviera también 
en PC (...) Además, todos los 
«GTA» que han salido en PC 
siempre fian tenido mejoras so- 
bre las versiones de consola, y 
éste no sera la excepción". 

Así que, claro, a ellos les tuvi- 
mos también que preguntar lo 
mismo que a ti. ¿Qué se le pue- 
de pedir, aún mejor, a un juego 
como «GTA IV»? 

m4s espectacular... 

Para empezar, «GTA IV» en PC 
te entrará por los ojos de un 
modo que ya querrían para sí los 
jugadores de consola. Estamos 
hartos de oír cómo el PC tiene 
muchas más posibilidades en el 
plano de La tecnologiá -es- 


I*.-- Viaja a Liberty Dty en la piel de Niko 
hf- Bellic Un mundo de oportunidades 3 
& • acción y crimen te espera en tu PC i 



a MUCHO «GTA IV». MUCHO. Uno de (os juegos mas adamadas del aña 
llega, por fin r a PC. too una versión que será, de largo, la mejor de todas. 


O Género: Acción 

O Estudios/Compañia: 

Rockslar/2K 

Q Distribuidor: Take Two 
O Idioma: Castellano (ledos) 

O Fecha prevista: 

21 de noviembre de 200» 

O www.rockstargames.com/iV 


E2223I 


O Será un juego de 
acción y aventurado 
gran realismo, donde 
la libertad de acción 
será total. 

O Encamarás a Niko 
Bellic, un emigrante 
del Este de Europa 
que llega a Liberty 
City huyendo de un 
oscuro pasado. 

O la versión para PC de 
«GTA IV» contará con 
más calidad gráfica 
que las de consola. 

O El modo multijugador 
estará renovado, 
aunque Rockstar 
no ha dado detalles 
sobre el mismo. 

C Podras crear 
películas en base 
a cortes de 30 
segundos, gracias 
a un editor que se 
incluirá con el juego. 




PRIMERA IMPRESIÓN 


Acción de película 
y mejor que en 
consola. Rockstar 
vuelve a traer la gran 
acción al PC. 






















A LIBERTY CITY TODA PARA TI* Persecuciones, tiroteos, encerronas, canjes 
negocios,,. En «GTA IV» puedes hacer lo que quieras, cuándo, gomo y dónde. 


a UN TIPO DURO DE YERDAD* Aunque Niko llega a América huyendo de un 
pasado oscuro y violento, ai final el pasado, siempre, nos alcanza,,. 


ESTOS MAFIOSOS 
ESTAN MUY VIVOS 


a [BUSCA TU PROPIO DESTINO! Al bueno de Niko las cosas se le van torciendo poco a poco, hasta que sü pasado 
vuelve a él. encarnado en*,. no. no, un momento, que eso lo tienes que descubrir tú, fugando con tu propio estilo. 


a [MALDITA POLICÍA! ¿POR QUÉ SE METEN? Porque si no. amigo, Liberty City seria más aburrida y no tendrías 
desafíos tan apetitosos que ¡levarte a la boca, Perú, bueno, mejor mantente alejado de ellos, ¿eb? 


O LOS PERSONAJES SECUNDARIOS EN 
«GTA IV» poseerán, en muchas ocasio- 
nes, tanto o más carisma que el 
mismo Mko, No hay un gran , 
protagonista sin el apoyo de j 
buenos secundarios ni sin L 

antagonistas a la altura* 

O U INTEU GEN CIA AR- 
TIFICIAL de estos secunda- V t / 
rios se verá modificada en jf M f 
ocasiones por tus propias 1 
decisiones y tas acciones que 
lleves a cabo. 

P AMIGOS Y ENEMIGOS se sucede- 
rán en el desarrolla de la aventura a 
una velocidad de vértigo* Y, recuerda, 
tas apariencias a veces engañan.,. 


► Aliados a enemigos. A veces 
la actrlud de un personaje 
dependerá de tus acciones. 


Secundarlos 


de lujo. Los FNJ 
dispondrán de 
personalidades 
propias y únicas 


►► pecialmente gráfica- que 
las consolas, pera pocas veces se 
ven juegos que las aprovechen. 
«GTA IV» sí lo hará* iY cómo! 
Según nos contaron, las mejoras 
visuales afectaran a todo el mo- 
tor gráfico. Desde la resolución 
de pantalla -[aguantará hasta 
2560x1600 píxelesh pasando 
por los sombreados, hasta las 
texturas de mayor calidad, 
los nuevos filtros o la dis- 
tancia de visualtzación. 
Todo, en suma, desde 
los pequeños detalles a 
lo más evidente. En concre* 
to t nos comentaron que T para 
preparar la versión jugable que 
pudimos probar en la Games 
Convention, sometieron el 
juego a una sesión de estrés 
visual en la que subieron ai 
protagonista, Niko, en el he- 
licóptero -tranquilo, de eso 
hablaremos más adelante-, 


sobrevolaron Liberty City y 
el resultado de vtsuafizaciór 
la ciudad desde el aire, a máx 
resolución, era tan impresión 
te que ellos mismo se queds 
boquiabiertos* 


...Y CON MÁS OPCIONES 
Sigamos con las mejoras d 
versión para PC de «GTA I 
Además del espectáculo grál 
el diseño de ios controles ha 
otra de las preocupaciones 
Rockstan Para e/lo se tía ac 
fado todo al uso combinad: 
ratón y teclado, con la opetór 
dejar a un lado también el n 
y centrarse en el teclado -es 
posibilidad- o bien de índin; 
por el uso del pad de Xbox 
para PC -ya sabes, con el a: 
tador USB-* Evidentement 
última opción es la más prác 
ya que los controles serán it 
ticos a los de la versión de ) 


es 


MIC- ROMANIA 






k .BADAEÜM' Vafe. puede que en «GTA IV» no sea necesario el sigilo de modo constante, pero [a verdad es 
ut Nüeo no tiene porque ser un "terminator" andante.,. Aunque, bueno, más divertido sí es, ¿verdad? 


¿BULUT? ¿ftQNíN? ¡NO. icGTA IV??! Las persecuciones en coche son marca de la casa en la serie uGTAu, En esta 
ntrega serán más espectaculares que nunca, habida cuenta también del mayor realismo y calidad gráfica. 


del juego cambiará, o si habrá 
nuevos contenidos, o si tendrá 
más misiones o... Vale, lo enten- 
demos, así que la respuesta cor- 
ta es... no. Ahora bien, ¿eso es 
algo malo? Pues va a ser que no, 
Por sí al final, efectivamente, 
has estado diez años metido en 
una cueva, haremos un breve 
repaso del comienzo de «GTA 
IV», Eres Niko Bellic, un emi- 
grante de La Europa del Este que 
llega a Liberty City huyendo de 
un pasado,., bueno, complicado 
y oscuro. Allí le espera su pri- 
mo, Román, gracias al cual se 
ha decidido a emigrar a Améri- 
ca. Liberty City, en la mente de 
Niko, se dibuja como una tierra 
donde todo es posible, donde la 
abundancia, las mujeres y las 
oportunidades esperan. Imagi- 
na a Román como un triunfador 
montado en el dólar, por las 
maravillas que fe cuenta de ►► 


60. pero el "mapeado 1 * de las 
idas y el ratón será muy, muy 
Sínodo e intuitivo. 

Sigamos con la inclusión del 
ditor de video. En la versión PC 
e <(GTA IV» el programa te dará 
i opción de grabar, en cualquier 
Estante, la acción en tiempo 
sal de los últimos 30 segundas 
i juego como una secuenc ia de 
ideo que podrás cortar, editar 
montar a tu antojo. Podrás 
atar esto con todas las secuen- 
ias que quieras y editarlas a 
i gusto, pegándolas y creando 
idénticas películas que podrás 
amparttr con tus amigos en el 
ockstar Social Club, en Inter- 


net o bien pasarlas a un formato 
estándar de vídeo y lardar de tus 
hazañas por Liberty City, 

Y, finalmente, llegamos al apar- 
tado del multijugador... donde 
apenas podemos contarte nada. 
No es que no queramos, es que 
sólo nos dijeron que será mejor 
y con más opciones que el de 
la versión de consola, en la que 
participaban hasta 16 jugadores. 
Nada más. Nottiing. Niente* 


Y, CLARO, NIKO SELLiC 
Tras conocer estos primeros 
datos sobre la versión para PC 
de «GTA IV» lo mismo te estás 
preguntando si la misma historia 


la versión para PC de «GTA IV» será, 
según Rockstar, la más completa y, 
gráficamente, la mejor de todas 


□ MAM SE HA DEJADO AL AZAR. Si algo identifica el trabajo 
de Ftoctetar es el mimo con que cuidan los pequeños detalles. O 
diseño de la ciudad, que se respira vida, y donde cada edificio y 
cada árbol tienen sentido, es la prueba, Liberty City ya existía por 
completo sobre el papel antes de escribir una sola Imea de código. 
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A DISFRAZADO ES MÁS FÁCIL ¡Hombre, et dador Bel lie! ¿Has visto a 
Hoy se por ahí? Ya sabes, para burlar a !a pasma r nada mejor que un disfraz 



a SECUENCIAS DE PELÍCULA., i Y DE INFARTO! El atraco al banco será uno de ios momentos cumbre del juego 
-uno más,,.-, ejemplo de todo lo que «GTA IV» puede ofrecer. Por cierto.» ¿sabes quién morirá en el robo? 



v» ■ mL¿ ■ 

, m ‘ . j iipyr w 

W f ByT Jr 
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1 
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a PARECE QUE VA A LLOVER En Liberty City el realismo también aleda a aS\ HAY QUE ROBAR UN COCHE, SE ROBA, i Y PUNTO! Y si tienes que romper el cristal a patadas, lo haces y ya 

una climatología cambiante, A veces cae lluvia, otras veces llueven batas-. está. ¿No te hemos dicho que en oGTA fVw puedes hacer lo que quieras y como quieras? Pues eso. 
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UNA PEll EN TU PC 

m ¿HAS OÍDO ESO DE "ESTE JUEGO PARECE UNA 
PELÍCULA"? B caso de tGTA IV» será de los pocos 
en que es verdad. Cada detalle está pensado casi 
para una acción y un guión dignos de Holíywood 

O Y. ADEMÁS, ¡HAZ TU PELÍCULA! Rockstar in- 
cluirá en la versión PC de «GTA IV» un editor para 
hacer películas, montando cortes de vídeo de has- 
ta 30 segundos, de la acción en tiempo real. 


► ► América y de Liberty City». 
Pero la realidad, la dura realidad, 
golpea a Niko en cuanto pone el 
pie en América y se encuentra 
con Román. Su primo no nada 
precisamente en la abundancia, 
sino que tira como puede traba- 
jando como taxista, más cerca 
de la supervivencia que de la 
opulencia. Inmediatamente ve 
que para vivir en Liberty City 
tendrá que estar dispuesto a 
todo, aunque sea en el mundo 
del crimen, con tal de rehacer 
su vida y olvidar ese pasado 
que le atormenta. Aunque ese 
pasado le encontrará, encer- 
ré nado en cierto personaje. Y 
hasta aquí podemos leer. 

A partir de este momento 
í(GTA IVn desencadenará 
una acción como nunca has 
visto. Su guión, personajes, 
diálogos, libertad de acción, 
interacción total con el en- 


torno... ibuf!, ya sabes, vamo 
algo realmente de película y m< 
próximo a Hollywood que a u 
juego de PC, 

EL CRIMEN COMPENSA». 
AUNQUE SEA POCO 
No imagines, sin embargo, qi 
la vida de Niko en «GTA IV» sei 
llegar, triunfar en el hampa 
¡hala!, a disfrutar. Más bien 
tratará de ir tirando "p'alanti 
y buscarte las habichuelas po< 
a poco en esto del crimen org 
nízado. La vida -aunque sea 
de un criminal- de los persi 
najes de «GTA IV» estará ni. 
cerca de los secundarios de 11 
Padrino" que de los excesos c 
Tony Montana en "El Precio tí 
Poder". Por el camino tendr 
que cumplir todo tipo de mist* 
nes. Tendrás que robar, escolt. 
matar, disfrazarte, infiltrarte, e 
torsionar, sobornar, relacionar 
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hattan) y Alderney (New Jersey), 
En cada uno de ellos tendrás que 
conocer a ciertos personajes, 
visitar determinados logares y 
cumplir ciertas misiones. Pero, 
cómo lo hagas, será cosa tuya, 
A estas alturas no te vamos a 
descubrir el estilo de juego de la 
serie «GTA», ¿cierto? 

Así que, cuando estés en el bar 
El Trébol de Tres Hojas (Three 
Leaf 01 ove r) hablando con tus 
colegas y preparando ef atraco 
al banco junto a Packie y ulti- 
mando los detalles de todo T no 


□n buenos y malos hombres, 
nenas y malas mujeres, respe- 
ir a los ciudadanos o conver- 
rte en su mayor pesadilla». Y 
2 toparás con gente con la que 
aras buenas migas y otros con 
is que te llevarás a matar. Pero 
)do con esa ambientación, esa 


por el río "Hudson”... Bueno, es 
cierto, no te hemos hablado mu- 
cho de Liberty City, ¿verdad? 


"CASI" NUEVA YORK 
Como seguro que sabes, todos 
los ííGTAjj de la T, era moderna" 
-contempla desde «Vice City» 


m ¿LIBERTY CITY O NUEVA YORK? Si con San Andreas o con Vice 
City las similitudes con ciudades americanas reales, como Los Árv 
geíes, eran más que evidentes, se puede decir lo mismo de Liberty 
City y Nueva York, En «GTA IV» la ciudad de los rascacielos ha sido 
el modelo a seguir para diseñar el mundo de juego para Niko. 



m 
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ímósfera de realidad, de sentir* 
i en la piel de Niko como sólo 
n Rockstar saben conseguir, 

Lo que sí podrás hacer es sen- 
lie como el rey del mambo en 
eterminadas ocasiones. Con- 
ucíendo coches lujosos -aun- 
ue sean robados-, pilotando 
elicópteros -no habrá aviones, 
ero sí helicópteros-, lanchas 


basta abora- han tomado ciuda- 
des americanas reales como re- 
ferencia para recrear su mundo 
de juego. En «San Andreas», por 
ejemplo, era Los Ángeles, Liber- 
ty City será Nueva York. Sus dis- 
tritos, que podrás recorrer con 
entera libertad, serán Broker 
(Brooklyn), Dukes (Queens), Bo- 
han (Bronx), Algonquin {Man- 


te olvides de que, más que en 
un juego, estás en una película 
protagonizada por ti. en tu PC. 
No te asombres por la especta- 
cular secuencia del robo. Ni por 
los imprevistos, el tiroteo o la 
muerte de.» bueno, mira, ya lo 
descubrirás. Al fin y al cabo es 
tu historia y la tienes que jugar 
tú, ¿verdad... Niko? m EEl 


POR TIERRA. MAR Y AIRE 

ES UNA CONSTANTE EN LA SERIE «GTA». B uso de vehículos con 
total libertad es algo que siempre ha caracterizado a «GTA», desde 
el primerísrmo juego. Y en «CIA IV», como viene siendo habitual, 
podrás pilotar vehículos de todo tipo éh cualquier medio. 

ES HELICÓPTEROS, LANCHAS, COCHES-, Algunosson más discre- 
tos y útiles que otros, pero todos estarán a tu disposición. Eso sí, 
pqd 
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O 1 LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 
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Age of Reckoning 

i El ¡uicio final del Rol Online! 

Buenos y malas ha habido siempre en cualquier luga r- A veces, ni siguiera está claro 
quienes san una u otra cosa. Pero lo que está claro es que, cuando surge el conflicto y 
te pilla en medio, tienes que decidir a quién debes tu lealtad y gritar , *_ iiWaaaarrr BU 
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inmenso y muy, muy 
prometedor El mejor 
rol onltne, PvE y PvR 
envuelto una soberbia 
ambientacióm 


S i hay un juego que ios 
amantes del rol oniine 
han esperado ese es 
ttWarhammer Online: 
Age of Reckoning** No 
en vano, promete combinar toda 
la emoción del juego de rol de mi^ 
maturas en tablero “Wartiammer 11 
-de Games Workshop- que es 
uno de fos universos clásicos 
de fantasía más popular, con un 
sistema de combate entre reinos 
-o RvR- muy evolucionado. No 
debemos olvidar en este aspecto 


un potencial extraordinario. Sin 
duda, viene dispuesto a irrumpir 
en lo más alto del rol Online. 


¡EL BIEN CONTRA EL MAL! 

La Plaga del Caos azota cada rin- 
cón del Imperio y fas fuerzas del 


bien y del mal buscan salir airosí 
de una guerra de dimensión* 
épicas con tres trentes abierto 
Desde el momento en que crees 
tu personaje debes saber que es 
guerra te afecta ti díreciamenti 
no es sólo que pase por ahí. El ot 


Súmate a fes fuerzas del Orden o a las 

de! Caos y entra en uno de los más 
grandes universos que se han imaginado 


O Por primera vez t 
se traslada el 
inmenso universo de 
“Warhammer" a m 
juego de rol Online. 

O En la lucha del Orden 
contra el Caos el que 
conquiste Ja capital 
rival será el vencedor 


L:í 


F\F 


js combates I 
tos combates 


PvE 


conviven 


en 


msmo 


escenario ) 
un objetivo 


sirven 


E 


común 


“ 


luc 


entre 


reinas. 


O Obtén toda clase de 
títulos en tu aventura 
y guarda cada detalle 
de la vida de tu 
personaje en ei Tomo 
del Conocimiento. 


que el juego viene de la mano de 
Mythic, creadores de ítDark Age 
oí Camelóla que, a día de hoy, no 
tiene nval en este apartado. 

Pero esto no es más que su car- 
ta de presentación. Incluso fuera 
del RvR. por lo que hemos podido 
ver en la versión beta del juego 
-y pese a fos recortes de última 
hora-, aspectos como la evolu* 
ció n de los personajes según su 
raza y dase, las misiones coope- 
rativas o el papel de los gremios, 
nos sitúa I rente a un juego con 
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El editor de personajes ofrece 
bastantes opciones de perso- 
nalización, pero sera jugando 
cuando realmente te conviertas 
en alguien único, Tu personaje 
no sólo cambiará su apariencia 
física según avance. Además, el 
sistema de especiaüzación de 
sus habilidades, determinado ¿ 
por su cfase y dividido en tres 
grandes grupos, tácticas, 
de acción y de moral; y los 
logros conseguidos en tu 
evolución, traducidos en 


vo último es dominar el mun- 
no pasearte por él luciendo la 
Jante armadura y los tesoros 
Lin personaje de alto nivel La 
fta te implica a ti dírectamen- 
■ no hay vuelta atrás. Ya verás 
no, por ejemplo, si juegas una 
a como Enano será suficiente 
a que "odies" incondicional' 
nte a cualquier Orco que se 
ce en tu camino, 
sí que, más que en ningún otro 
go. en tWartiammsr Online]) 
nsatelo bien al elegir tu raza. 


MifJTDUANlA 


puntos de maestría en tu profe- 
sión, te permitirán un grado de 
diferenciación total. El juego pro- 
mete evitar que veamos muchos 
personajes iguales incluso dentro 
de un mismo ejército. 


saliente aspectos ya presentes 
en otros juegos de rol Online. Al 
mismo tiempo añade nuevas op- 
ciones que, además de perfilarse 
muy divertidas, prometen sentar 
las bases del género para próxi- 
mos lanzamientos. 

En lo que respecta a la mejora 
nos referimos, claro, al combate 
entre remos, Lejos de separar las 
opciones de combate entre juga- 
dores (PvP) y de exploración y 
misiones (PvE), éstas convivirán 
en los mismos escenarios 


JUGADORES Y REINOS 
; Prepa rado así para el c omba - 
f te que impregna cada rincón 
de este mundo, te sumerges 
en un juego cuya dinámica te 
ofrece múltiples posibilidades 
mejorando de forma sobre- 


0 inmenso mundo anime de 
^Warhammer" aguarda la lleuda de 
tu héroe para que vivas míl aventuras. 




IVorld oí Wsreraft 


Darfc Ags oíCnme/oE 

o Su combate entre reinos es la 
base del complejo sistema que 
empleará dWarhammei Online». 


u Un mundo fantástico de 
jmtíentadón similar, más orientado 
ú "jiípjoc vs entorno* o PvE. 




’/OUlí litiíúlACÍSjl 


Ja decisión de integrar 

los torreones en «Age f 

Reckoning» nace por ei éxito 

000 tuvieron en so me USIO" 

«Me Age of Carasio.»? 


Emplearas horas en recorrer las bellas 
capitales de La Orden y deí Caos, 




: i 

Conviértete en súbdito leal del reino 
da La Orden o del Caos y sámate a un 
gremio lograr grandes hazañas en equipo 


Hechicera, cazador de brujas, orco 
negro.,, Cada ejército te ofrece tres o 
cuatro carreras para progresar. 


ftl 
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aWarhamm&r Online» tos 
llamados gremios serán 
asociaciones de jugado- 
res que ganarán experien- 
cia como sida un perso- 
naje más se tratase. Ga- 
nan puntos, por ejemplo, 
cada vez que uno de sus 
miembros elimina a ad- 
versarlos o sí mantiene el 
control de una fortaleza, 

<SECOM?c:;‘lSA|*Cada 

nivel que desbloquee fu 
gremio os dará acceso a 
premios como el acceso ai 
banco, la creación de un 
escudo personalizado o 
fa de una capa de gremio 
También podéis obtener 
acceso al calendario, la 
posibilidad de aliaros con 
otro gremio o plantillas 
para vuestro estandarte. 


< ESTANDARTE, Es una 

de tas recompensas más 
predadas. En el campo 
de batalla todos los alia- 
dos cercanos al portador 
del estandarte obtienen 
bonificaciones. También 
puede plantarse para re- 
clamar una fortaleza para 
el gremio, Pero, ¿ojal en 
ftvR podra ser captu- 
rado por el enemigo . 


►► y lo harán, además, desde 
ios primeros niveles, dándote la 
opción de elegir ei sistema que 
mejor se adapta a tu forma de 
luchar por tu facción. Tras unas 
cuantas misiones “tradicionales" 1 
del tipo ‘elimina 10 monstruos* 
o ‘recoge 12 objetos* la propia 
historia te llevará a ta primera de 
ías zonas de ‘Misiones Publicas' 
Ahí tu destino se une al del res- 
to de jugadores que están en la 
misma zona y la dificultad de la 
misión propuesta hace indispen- 
sable que unáis esfuerzos, y exige 
cierto grado de organización. 

La creación de grupos y de gru- 
pos de guerra -que reúnen a va- 
rios pipos- es sencilla y te dará 
opción de participar, si quieres, 
en espectaculares enfrentamien- 


tos masivos. Aunque estas misio- 
nes resultan más que divertidas, 
su finalidad no es otra que pre- 
pararte para las siguientes zonas 
donde estos enfrentamientos se 
reproducirán pero siempre contra 
jugadores como tú. 

EL CAOS CONTRA EL ORDEN 

Así llegarás a uno de ios pilares 
del juego: el enfrentamiento en- 
tre reinos. A estas zonas puedes 
acceder a través de una misión 
concreta o virando directamen- 


te hasta allí. Hay tres fren 
abiertos de lucha sin tregua < 
tre enemigos naturales: Enar 
contra Pieles Verdes, Altos El 
contra Effos Oscuros y Hume? 
de¡ Imperio contra Humanos 
Caos. Cada batalla horada en l 
de esos frentes, cada fortatez 
torreón derribado, permitirá a 
ejércitos conseguir ‘puntos 
victoria* y jugosas recompen: 
en su camino al asedio y a 
quista de la capital de la fec: 
contraria que, para el fanzanü 


las logros de iu personaje se archivarár, 
en el Tomo del Conocimiento, con el que, 
además, irás ganando experiencia 
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ases es complejo 
pera te harás con éi gradas a b ayuda 
del tutor»! y del Tomo del Conocimiento, 


una'" 


novedosos, el Tomo det Conoci- 
miento. Un libro que recoge toda 
historia det mundo incluida toda 
la información sobre tu personaje 
y tus hazañas, ¡Sensacional! 

ATADOS TODOS LOS CABOS 
Desbloquear toda la información 
que confene tWarhammeí Online» 
puede convertirse en un juego en 
si mismo. Otro punto más que in- 
teresante. una vez te hayas hecho 
al juego, será tu papel centro de 
tu gremio si es que te animas a 
formar parte de uno. Además de 
las características habituales de 
tos ‘clanes" de otros juegos, és- 
tos ganarán experiencia y que les 
permitirán conseguir recompem 
sas y beneficios para el gremio y 
para cada uno de sus miembros. 


Bescargalu adrenalina en 
batallas masivai hasta 
con asaltos a fortalezas 
en modo cooperativo 


Y si a todo 
esto le unes 
que la am- 
tentación esta 
cuidadísima y que 
tos gráficos, tanto en lo que 
se refiere a escenarios como a 
personajes, son de gran calidad 
y encima sin por ello exigir unos 
requisitos de máquina elevados, 
entenderás que esta guerra,,, ino 
puedes perdértela! ■ IJIL 


k ¡ Bi LAS BATALLAS DE ASPID ta coordinación es ta clave 
para alcanzaría victoria: Tú y tu grupo podéis tener claras vues~ 
tras funciones, pero cuando te lanzas al ataque ¡unto a jugado- 
res dé otros grupos y gratóos tas posibilidades de ser abatido 
a umentan. Hasta ahora sólo se podía aprender a golpes. 

0 US LLAMADAS MiSÍOMES PÜBUOAS SON DIFERENTES. 
Aquí la cosa cambia porque le enfrentarás a m gran número de 
enemigos -personajes no jugadores- parbapando en la misma 
misión que el resto de jugadores que estén en esa zona. Es, ade- 
más, el modo idóneo para aprender el potencial de tus habilida- 
des y de diseñar tácticas. No nos extrañaría que se convirtiese 
en algo común a los juegos det género a partir de ahora. 


Tras conqiásíar una capital enemiga 
podrás saqueada, y ahí encontrarás 
las recompensas más valiosas. 




¿Sabías que- 
J* zonas de combata entra reinos están separadas ,9 , si W ¡ja 
has suoerado ese nivel no podras volver a una de ellas. 


se han reducido a dos, Altdorf, 
tic capital del imperio, y La 
dad Inevitable del Caos. 

¡TASÍ ES TU GUERRA! 

"no ves, el planteamiento es 
idísimo, incluso aunque evi- 
tes enfrentamientos con otros 
adores, cosa poco recomen- 
ce por otra parte. De hecho, 
3üsibieque ahí resida también 
nnápal escolto a salvar, sobre 
d si el delicado equilibrio que 
requiere entre ciases y razas 
resulta perfecto, 
tirante la beta, las dos fae- 
nes estaban bastante equili- 
055 er número de miembros, 
ibién las zonas donde se 
arrollaban las principales mi- 
les púberas ten an suficientes 


jugadores como para que su di- 
ficultad fuese asequible con una 
buena organización. Sin embar- 
go. aunque no conviene adelan- 
tar acontecimientos, no podemos 
dejar de pensar en como podría 
afectar a la evolución de un mun- 
do así que ta mayor pa rte de juga- 
dores optasen, por ejemplo, por 
crear personajes pieles verdes, o 
qué pasará con las misiones pu- 
blicas de rango mas bajo cuando 
la mayoría de jugadores ya las ha- 
yan completado. Todo esto está 
por ver en su bautismo y, bueno, 
siempre podrá corregirse. 

En cualquier caso, como te 
decíamos antes, el juego va más 
allá, .Además del mencionado sis- 
tema de misiones públicas, des- 
taca dentro de tos aspectos más 


Misiones en sofitario, con tu gremio, 
asedios a fortalezas dé reino rivaL, 

Si quieres acción La vas a tener. 
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3 Recorrerás los 
escenarios* 


personajes y 
situaciones más 
características del 
Oeste Americano. 


Con un fuerte olor a pólvora 




O Alternarás el control 
de Fenimore y 
Rhiannon para 
solucionar un 
montón de puzzles ♦ 

El manejo será muy 
sencillo, combinando 
unas cuantas órdenes 
con objetos, tugares y 
personajes. 


Tanto si habías disfrutado antes de las aventuras de Fenimore Fillmore como si 
no r aquí llega la tercera oportunidad de hacerlo: montañas de puzzles, tiroteos, 
situaciones emocionantes y todo el sabor del más puro Oeste km... español. 


La historia será más 
seria y sombría 
que las anteriores, 
con protagonistas y 
acciones realistas. 


Fenimore crece y se 
hace mayor. Será la 
aventura más madura, 
seria y compleja de 
toda Ja serie. 


o and a tilos aficiona- 
dos a las aventuras 
gráficas sobrados 
de oferta de títulos, 
y mucho menos 
protagonizados por personajes 
carismáticos y veteranos, y mu- 
chísimo menos aún con origen y 
sabor español aunque exporta- 
ble. ¿Es que «Fenimore Fitlmores 
Reve rige» lo va a tener todo? Pues 
estás a punto de comprobarlo, 
pero por el momento parece que 
le van a sobrar atractivos, tantos 


que ya somos legión los que es- 
tamos deseando que al bueno de 
Fenimore le peguen un tiro por la 
espalda y se lleven secuestrada 
a Rhianron. Son feos deseos, ya 
lo sabemos, pero es que sólo así 
podrá empezar la historia... 


que topan con un hombre mal- 
herido. Inmediatamente tratan 
de ayudarle y mientras Fenimore 
se aleja en busca de agua para la 
cantimplora, Rhiannon !e aplica 
unas hierbas y asiste a la revela- 
ción de un secreto mediante sus 


últimos suspiros; la locatac 
de un botín. iAquí hay aventar; 

Por desgracia para núes 
pareja protagonista, las últírr 
palabras de Carson, que asi 
como se llamaba el fallecido, 1 
muy valiosas para un grupo 


TRES BANDIDOS Y UN TESORO 

Empecemos por contarte qué es 
loque te vas a encontraren cuan- 
to arranques el juego; Fenimore 
Fillmore y Rhiannon Starek cabal- 
gan juntos plácidamente hasta 


■ fiqssls- a te aimdan-ew^sntra 


de un muerto a ritmo de 
rompecabezas, exploración y disparos 
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E! vieja Baker estará dispuesto 
a colaborar a cambio de que tú 
le ayudes a encontrar un tesoro. 


Runwsy 2 

□ También española, se einé a 
los cánones del género y ofrece 
toneladas de puntes y humor. 


Jadí ffeane 

. . Otra ración de aventuras a 
lodo ritmo protagonizada por 
una pareja chic o -Chica, 


La fórmula ^usarx con y n 
estará presente en iodo el juego. 


Rhiannon deberá usar la cabeza 
y mucha imaginación para resolver 
numerosas situaciones complicadas 


tomarás el control tanto de 
Fenimore como de Rhianncn. 


Lo que sí le sonará a cual ■ 
quier jugador de aventuras 
gráficas será su desarrollo: 
las sorpresas estarán en lo 
consistente de su trama, j 
sus puzzles y sus per- ^ 
sonajes, porque si nos M 
atenemos e. manejo, 
planteamiento o Já 
resolución de los I 
rompecabezas, I 
:odo te; ara e 
sabor de los clá- 
sicos del género. 


iesinosque. nada más llegar a 
escena disparan por la espalda 
Fenimore y se llevan secut- 
ada a Rhiannon para forzarla a 
je les diga dónde se encuentra 
tesoro. No pintan muy bien 
s cosas, ¿Verdad? O tal vez sí. 
lo que buscas es un comienzo 
Tiücionante a partir del cual se 
esplegará una trama sombría, 
ompleja y muy elaborada, La 
ue lucirá «Peni more Fillmore's 
evenge», cuyos responsables 
an dado un vuelco a su estéti- 


ca y han transformado a los dos 
co- protagonista s en personajes 
mucho más maduros tanto en 
aspecto visual como respecto a 
su comportamiento, ¿Y eso como 
se aplicará a tus partidas? 


braba a viviré! bueno de Fenímo- 
re, que por sí fuera poco perderá 
su vestuario excéntrico y ganará 
un guardapolvos muy chulo y un 
aspecto muy similar al que lucía 
Clint Eastwoüd en varios de sus 
famosos spaghetti western". 
Además, aunque «Fe ni more 
Fillmore's Revenga# no perderá el 
sentido del humor, mejor que no 
esperes continuas bromas por- 
que aquí lo que imperarán serán 
las venganzas, los problemas, los 
forajidos y los misterios. 


SE ACABARON LAS BROMAS 
El lavado de cara 11 estético que 
recibirá esta tercera entrega no 
viene soio r sino que se completa 
con la presentación de una histo- 
ria cuyo tono será bastante más 
serio y oscuro de lo que acostum- 


Usar Mantja c*jt> Herido 



\Jk 

i 

I ' 

t 



A lo largo de la aventura 





► ► Por tanto, que no te extrañe 
cuando te encuentres con la pro 
fusión de escenarios repletos de 
objetos nc siempre evidentes, las 
conocidas opciones de "usar 1 ', 
"mirar". ‘'hablar, "coger", etc, y la 
necesidao de recorrer cada pal' 
mo del lugar y probar la combi- 
nación de mil objetos en formas 
distintas hasta encontrar la so- 
lución de cada puzzle que plan- 
teará el juego, Al más puro estilo 
de "apuntar y señalar", et cursor 
del catón cambiará cuando pases 
por encima de un objeto, perso- 
naje o lugar sobre el que puedas 
interactuar. Y tan sólo pulsando 
el botón izquierdo del ratón verás 
las opciones disponibles para esa 
acción. Así de sencillo te resulta- 
rá jugar y también así de diverti- 


do, por lo que ya puede quedarte 
claro que «Fenimore Fillmore's 
Revengo» es una aventura para 
todos los públicos. De hecho, no 
te hará falta ni leer el manual de 
instrucciones para embutirte en 
ia historia que cuenta y empezar 
a disfrutar desde su Inicio. 

PUZZLES DE IODO TIPO 

Pero si no necesitarás empollarte 
ninguna larga lista de comandos 
o seguir complicados tuto nales, 
otra cosa serán los puzzles. Esto 


es una aventura, amigo, y por e 
vas a tener que echar a rodar i 
poco el cerebro para salir vid- 
rioso de las dificultades que se 
planteen: escaparte de una hat 
íación vigilada por dos centin 
las, desmostrarle tu puntería a i 
viejo aparentemente medio ct 
fiado, engañar a un caballo pa 
hacerle pensar que el cadáver c 
su jinete está vivo,., ¡No vas a t 
ner tiempo para aburrirte! 

Ni tú, ni tu amada. O bien 
tú ni tu novio. Se podrán de: 


«Fenimore FÜimores fteys nge» estará 
repleto de decorados y personajes 
propios del mítico Oeste Americano 


Malos muy malos, secundarios 
un poco focos y muertos Herios de 


< ü3 SttULLS OF THE 

TOLTEtSu 09j3|). la prf 

mera entrega de fa trilo- 
gía de aventuras de Re- 
vistronic es un juego 2D 
cor» todos los ingredien- 
tes de tos cías icos del ge- 
nero. Presenta a un Fe- 
nimore Filímoré un tanto 
excéntrico y está repleto 
™rar* a** of: , * stociones que paro- 

j -' * ~ m / * diart el cine de vaqueros. 


< '«TriEWESTSÍNER» 
(2004). Fenimore acome- 
te otra misión aderezada 
con una serie de objetivos 
secundarios y añade ai de- 
sarrollo más convencio- 
nal elementos originales 
como el de Ea recolección 
dé zanahorias. La gua - 
pa Rhiaiinon Starek hace 
acto de aparición por pri* 
mera vez en la trilogía, 

4 flFENI WI0RÉ.P1 LLIV1 OI^É^S 
JíEVeNGEu (2003). U ter- 
cera aventura de Fenimore 
adquie re tiltil más oscu- 
ros y utiliza una estética 
mucho más seria y adul- 
ta que tas dos anteriores 
entregas. En ésta, Rhian- 
non y Fenimore compar- 
ten el protagonismo y de- 
berás alternar el control 
de ambos personajes. 


se micoomaMa 






Sí, parece que está un poco i™, 
pero tampoco estriarás cotí tantos 
amigos como para despreciarle.» 


La estética del juego hará cobrar 
vida escenarios, situaciones y 
personajes típicos det Salvaje Oeste. 


Con su beüa amada Rhiannon en 
manos de unos forajidos, Fenimore 
será et único capaz de rescatarla. 


dos cosas porque en algunos 
mentas esiáras manejando a 
¡more y en otras partes del jue- 
i Rhíannon, una variable que le 
á más interés a la trama y a! 
arrollo de tus partidas, 
que si tienes en cuenta el ca- 
na de los dos protagonistas -a 
que hay que sumar la presen- 
de secundarios como el viejo 
¡en antiguo miembro de la ban- 
je forajidos a la que se enfren- 
en imo re pero que ahora está 
5 que dispuesto a colaborar a 
ibio de conocer el paradero det 
ín- y la estupenda historia que 
eíverá «Fenimore ñllmore's Re- 
ge», ya tienes razones más que 
□entes para mantener los ojos 
\¡ abiertos frente a su inminente 
amiento. La experiencia de los 


muchachos de Revistronic será un 
aspecto positivo más» habiendo 
demostrado ya ser muy capaces 
de divertir a todo tipo de jugadores 
con sus aventuras gráficas, 

Y ADEMÁS, ESTÁN LOS TIROS 

Y sí prácticamente todo el tiem- 
po te lo pasarás desplazando a 
Fenimore a lo largo y ancho de 
cada escenario, cuenta con que 
de cuando en cuando sacará su 
revolverá "pasear" para no perder 
el pulso. Un minijuego de disparos 
se encargará de ello, colocando a 
nuestro vaquero sobre un suelo 
dividido en cuadros y trente a pis- 
toleros enemigos, Fenimore tendrá 
que acabar con ellos de un modo 
sencillo: con el botón izquierdo del 
ratón señalarás el cuadro al que 


Btprirnir. las. éscenmias para 
encontrar y recoger hasta el último 
objeto será algo fundamental 


te quieres mover; señalándolo de 
nuevo Fenimore se agachará para 
esquivar las balas y apuntando a 
tu enemigo a la vez que pulsas el 
botón derecho del ratón dispara- 
rás sobre él. Así serán las ensala- 
das de tiros en el Salvaje Oeste de 
«Fenimore Filfmore's Revenge», 

En definitiva, ve sumando in- 
gredientes de los que componen 
una aventura atractiva: creadores 
expertos en el género, personajes 
conocidos, control eficaz y ase- 
quible para cualquier jugador, ar- 


gumento y diálogos dignos ■ 
de cualquier producción cine- ^ 
matográfica y un aspecto visual 
de los que llaman la atención sin 
exigir uno de los ordenadores de 
la NASA para jugar con soltura. 

Ya sabes, forastero: en este 
pueblo abundan los misterios y 
las situaciones difíciles, y el buen 
hacer de tus neuronas junto con 
tu habilidad con el gatillo será 
más que bienvenida, ¿Oesem 
fundarás tu revólver a la vez 
que nosotros? ■ T.G.G. 


7- LOS T FDTEOS Fenimore Fillmore destacará por tener mu- 
chos talentos y no sólo el de explorar, recoger objetos y encon- 
trar en qué parte de cada uno de los puzzles del juego encajan. 
La aventura de Revistronic cambiará en ocasiones de registro y 
activara un mínijuego que T como no podfa ser de otro modo en 
una aventura del Oeste, sacará lo mejor det Fenimore pistolero. 
M PE CUADRO B! CUADRO. En el mrnpego de tiroteo. Peni- 
more se encontrará en un escenario cuyo suelo estará dividido 
en cuadros. Podrá desplazarse a otro cuadro, agacharse para 
esquivar los disparos de sus enemigos y apuntar y disparar so- 
bre ellos. Será una pausa divertida para disfrutar de un rato de 
acción y oíor a pólvora entre puzzle y puzzle. 
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LAS CLAVES 


O Serás el ¡efe de 
estado de una de las 
principales potencias 
de la Segunda Guerra 
Mundial 


O En Ja campaña 
podrás invadir, 
negociar, establecer 
tratados y espiar 
mediante un 
completo y realista 
sistema por tumos. 

O Dirigirás a tus 
ejércitos en tiempo 
rea! en el campo de 
batalla. 


2 Podrás gestionar 
cada aspecto bélico y 
político de tu nación 
o dejar que el sistema 
el que lo baga por ti. 


¡Esta guerra sí es 
mundial! Promete ser 
un juego de estrategia 
realista en un entorno 
bélico global. 


IVar Leaders 


flash of Natíons 


¡Estamos en guerra , señor presidente ! 


Firmar pactos de no agresión, influenciar a otros gobiernos, movilizar tropas en la 
frontera» Cuando ios tiempos están revueltos, gobernar tiene que ser duro pero, a 
las puertas de una guerra mundial, imagina qué estrés. Y tus asesores, ¿qué dicení 


C uando descubres un nue- 
vo luego de estrategia 
inspirado en la Segunda 
Guerra Mundial, te pre- 
guntas; ¿qué te queda 
por ver? Y es que, aunque cada 
juego tiene su propia visión del 
conflicto y aporta detalles nuevos, 
siendo un apasionado del género 
seguro que ya has hecho desem- 
barcar tus tropas en Normandía, 
has defendido tu flota en Midway 
o has roto el cerco de Stahngrado... 
Pero, amigo, imagina que además 


de todo esto pudieras cambiar el 
curso de la guerra convirtiéndo- 
te en el jefe de estado de una de 
las principales naciones implica- 
das. Pues eso es !o que harás en 
ítWar Leaders; Clash of Nations», 
un juegc= de alta política y estra- 
tegia global donde cada batalla 
es decisiva. 


unas cuantas personas, líderes po- 
líticos que en aquel momento te- 
nían poder suficiente para influir 
en el resto del mundo. 

Asumir el papel de uno de ellos 
en {(War Leaders» significará tomar 
decisiones en aspectos económi- 


cos, sociales y, por supuesto, mi 
res, A tu disposición tienes a A 
Hitler, Benito Mussolini, Vfe 
Churchill, Franklm D. Roosevelt. 
deki Tojo, íósrf Stalín y Charles 
Gaulle, Te suenan, ¿no? Bien, p 
no creas que el juego se üm' 1 


EL SEÑOR DE LA GUERRA 

En gran medida, la Segunda Gue- 
rra Mundial fue el resultada de las 
decisiones que tomaron tan sólo 


Conviértete en una- de los principales 
estadistas de la Segunda Guerra 


Mundial y ludia por la victoria final 
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'mbms 1 


además de contar con mas 

Se 250 unidades diferentes 

podrás luchar con famosos 
Generales como Pailón, 
flommel a Montgomwy? 


¡ CLí 0 . ÉSTO ES PQLÍíiCW U posibilidad de 

establecer acuerdos diplomáticos con todas las potencias del 
planeta -no sólo con las siete principales cuyos jefes puedes 
emular- sera uno de los elementos más interesantes del juego, 

I Podrás solicitar derecho de paso, proponer frotados de no agre- 
sión, co nvencer a otras naciones de tus buenas intenciones con 
ofrendas económicas y, por supuesto, declarar la guerra abierta. 

Í iTodo un cursillo de relaciones internacionales! Las relaciones 
están condicionadas con ei escenario político, como es lógico. 
De modo que no esperes mucho de tus potenciales rivales a pe- 
sar de lo que prometan, i Mentirán como bellacos! Por la misma 
razón, a algunos aliados es mejor tenerlos lejos... 


rtplear estos nombres por su rele- 
¡ncia histórica. Sobre todo, <íWar 
¡adérsa se tija en ia historia, las 
cunstanciasy la personalidad de 
ida personaje para otorgarles de- 
idades, talentos y ventajas en as- 
uetos que van desde la moral de 
stropas al número de territorios 
te controlan i niel al mente. 


STRATEGiA GLOBAL 

comenzar tu campaña, un deta- 
ido mapa del planeta te permitirá 
mar contacto con tus efectivos 


humanos y materiales. Como líder 
que eres deberás dirigir tu potencia 
hacia la supremacía expandien- 
do tu s ter rito ríos , esta b lee i en- 
do alianzas y controlando 
todo lo que ocurre dentro 
de tus provincias. Cuentas 
para ello con unos cuan- 
tos ámbitos de decisión 
que representan ios di- 
versos ministerios que 
van determinar !a po- 
lítica de tu nación, j 
Desde cada mi- >*■ 


Te codearás con ios mandamases de la 
Segunda Guerra Mundial. Diplomacia, argucias de 
alia política y combates en ef campo de batalla. 


má 


Cá/nbst Míssíúr 
Shock h rce 

Un entorno táctico realista, 
basado en la guerra moderna 


&rof33 i/jiíverss/ís ilí 

lj Gestión bélica y política de una 
nación sobre un mapa que recrea 
los siglos XV al XVII L 


Las campanas se guiarán por hechos históricos. 
ya, pera, ¿y sí..? Ko te Eo preguntes, Icompruébalo! 








* 






EE juego abarcará todos los frentes 


también m su vertiente táctica, con 
desiertos, junglas, capitales europeas 


¿Cuál 


influencia, cuántos ejércitos 


tienes ahí? 


Paro 


esta el mapa estrategia 


eso 
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<í OBSERVARÁS C OH PERS- 
PECUVA. De vez en cuando, 
no obstante, conviene alear- 
se y dejar ios pormenores a 
tu “vicepresidente automáti- 
co*, Con una perspectiva glo- 
bal se intuyen las intenciones 
y se aprecia el progreso de 
cada potencia en un contexto 
más amplío, ¿Podrás adelan- 
tarte a tus rivales? 


Ni para ti, ni para mí. Ataque aéreo 
y aritos al puente sobre d rto KwaL ÍY 
dejad ya de sUbar La canctoncttaJ 




< MINISTROS Y ESTRATEGIA, 

En otros juegos de estrategia 
por tumos el interfaz se con- 
centra en un mapa 2D, Aquí, 
en cambio, podrás cambiar la 
escala del mapa. Si te acer- 
cas, podrás ver los movi- 
mientos de tropas y la infor- 
mación de cada región para 
dar instrucciones más preci- 
sas en cada ministerio. 


WlfTíí 





*1 ¿Sabías que, 


J^iHni^ha te*rralladoensu 9 
estudios ia tecnología «Arcakano 30» para 
usar en éste y otros juegos en un futuro. | 


►► msteno puedes gestionar to- 
das las variables necesarias para 
dirigir tu nación. Equilibrar la pre- 
sión fiscal a los ciudadanos, con- 
trolar las reservas de petróleo, es- 
tablecer relaciones diplomáticas y 
comprobar el nivel de afinidad con 
d régimen dentro de tus Ironteras.. 
Incluso tendrás ocasión de una red 
de espías y, por supuesto, del con- 
traespionaje. 

Son muchas, sí. ¿Tal vez dema- 
siadas para ti? No te preocupes, 
también podrás dejar que ei sis- 
tema se encargue de forma auto- 
mática de tareas como recaudar 
impuestos, consfmrr edificios e in- 
vestigar tecnologías, lina vez hayas 
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terminado todas tus operaciones 
poíiticas, habrás agotado tu tumo. 
Será el momento de sentarse a ver 
que hacen el resto de lideres mun- 
diales en el suyo, Y asi es como el 
poder fluye y cambia el equilibrio 
entre cada nación. 

COMANDANTE EN JEFE 

Cuando los acontecimientos te em- 
pujen a la confrontación será el 
momento de actuar, no como tkler 
poíüico sino como comandante en 
jefe de tu ejército. En ese momen- 
to cWar Leadera» abandonara et 
mapa ene! que se desarrolla el sis- 
tema por tumos y te verás inmerso 
en un campo de batalla. Aquí, t War 


Leaders» pasa a ser un juego tácti- 
co, a una escala menor, pero que 
aun asíímplícará a un gran nume- 
ro de trapas y unidades, siempre 
reproducidas al detalle. 

Teniendo en cuenta que la estra- 
tegia de iWar leadersi abarca na- 
oones de ambos bandos y diversos 
trentes de la Segunda Guerra Mun- 
dial. prepáate para combad en es- 
cénanos ce ¿tro, Europa, Rusia y 
el Racíííct, Si bien la fidelidad his- 
tórica riere -inevitablemente- un 
sentido contrario ai de la libertad 
de acción, ambas cosas no son del 
tocto incompatibles. Así, estarán 
presentes- destacados generales 
y detalles que darán un contexto 


realista al juego dejando el 
desenlace de cada bata- 
lla en tus manos. Y sí no, 
podrás dejar que las 
se resuelvan ba 
sándoseeneí 
equilibrio de 
fuerzas y su 
situación. 

En conjunto, ya ves que se trata 
de realismo hetónco y estrategia. Si 
es eso lo que buscabas, cWar Lea- 
ders r parece hecho a tu medida. 
Pero lo mejor es que está pensado 
para que te impliques justo hasta 
donde te apetezca Y es que, sí eres 
un estadista, ¿quién te va a decir lo 
que tienes que hacer? ■ 1R£ 


Ocúpale de Sa política económica , de las 
relaciones internacionales y prepara iu 
ejército para emocionantes batallas 
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Command 6 Conquer 

Red Alert 3 


Lo de andar manipulando la Historia es peligroso: un día te acuestas y Japón sólo 
es un país de señores pequeñitos a los que les gusta comer pescado crudo, y al día 
siguiente tienes un imperio armado con un ejército de robots grandes como casas. 


Vuelve el clásico 


VIAJES EN EL TIEMPO 

Los juegos de la serie «Retí Alerta 
transcurren en un universo parale- 
lo ai cíe la serie original, en el Que 
Einstein viajó al pasado para ase- 
sinar a Hftter e impedir la Segun- 
da Guerra Mundial, Sus acciones 
crearon una línea temporal alter- 
nativa en la que la Guerra Fría no 
tenninóyía Union Soviética entró 
en guerra con las potencias occi- 


dentales por e! control de Euro- 
pa. «Red Alert 3» comienza cuan- 
do los lideres soviéticos deciden 
v ajar ai pasado para impedir que 
la URSS pierda esta guerra, pera 
una vez más su viaje crea un pre- 
sente alternativo, en el que de las 
islas japonesas surge una nueva y 
terriblemente avanzada potencia 
militar: El Imperio del Sol Náden- 
te. La Tercera Guerra mundial, por 
supuesto, está servida. 

POR TIERRA, MAR Y AIRE 

Cómo todas las entréis de lase- 
re. iRec Alert seguirá d esque- 


ma de la estrategia er íiemco re, 
más tradicional, o sea. la que g r 
alrededor de recoger recursos 
construir editaos para prado: 
unidades con las que destruir le 
ejércitos y las bases enemigas, L 
novedad principal será te prese r 
da de tres facciones (frente a la 
dos habituales^ totalmente dre 
rentes entre si, cada una con Si. 
propias características, habificí 
des especiales y estilo de ¡ueg< 
Ror primera vez en te serie, aa 
más, se hará especial ti ncapte e 
el combate naval, con montone 
de unidades marítimas, enorme 


serie, un juego que. te lo asegura- 
mos. promete estar a la brillante 
altura de sus antecesores. 


la Tercera Guerra Mundial ha estallado 
en el universo «Red 4/erí»~ ¡ y esta vei 
se apuntan hasta los japoneses! 


ari pasado siete años 
desde que viera la luz 
el ultimo juego de la 
serie ¿Red Alert», de- 
masiados sin duda 
para una saga genial que supo 
combinar como pocas una juga- 
bííídad frenética con una enorme 
profundidad estratégica y. además, 
un áodo pero divertidísimo senti- 
do del humoc Pues bien, conser- 
vando todas esas características 
y añadiéndoles encima un buen 
montón de novedades se acerca 
ya, por fin la nueva entrega de te 


© Género: Estrategia 

© Estudioa/Compañia: 

EA Los Angeles/E A Gamos 

© Distribuidor: Electronic Arts 
© Idioma: Castellano 

© Fecha prevista: 

Octubre 2003 

© ww w. redatertlcm 


us tures 


I O La guerra sacude de 

! nuevo al universo 
«Red Alerto que, en 
esta ocasión, contará 


con una nueva 
facción El Imperto del 
Sol Naciente. 


I 2 Cada uno de los tres 
bandos tendrá sus 
propias unidades 
y habilidades 
especiales. 

[ 3 Habrá tanto unidades 
terrestres como 
aéreas o marítimas, 

2 Usara el mismo 
motor desarrollado 
para «C&C 3. 
Tiberium Wars». 

¡ Incluirá más de una 
hora de vídeo real. 


Estrategia con sofera. 
Toda la frenética 
jugabilidad de la serie 
junto a un nuevo 
acabado de lujo. 
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Habrá montones de unidades 


7; &1A3-Y f^EJOR QUEitíy^CA! Una de tas ^marcas registradas’’ 
en todos los juegos de! universo «Command & Conquere son ge- 
niales secuencias de vídeo real que salpican sus campañas. «Red 
Aterí 3», por supuesto, no seta una excepción e incluirá más de 
una hora de estas secuencias que ademas contaran con uno de los 
elencos de actores más amplio de toda la serie. 


f§f 1 ríirénúm Iflfara 

-■ Su argumento está relacionado 
tangenoatmente y comparten el 
'mismo sistema de juego. 


ííl/fJ/Véí 5D BU ÜmtíB 

Q Otra gran juego de estrategia en 
el que se enfrentan tres facciones 
completamente diferentes. 


lases flotantes y hasta nodos de 
ecursos situados en alta mar. Eso 
tí, parece que estos combates na- 
/ales mantendrán la misma ags- 
idad y el ritmo acelerado de las 
anteriores entregas. 

Además, el juego incluirá tres 
empañas, una por facción, que 
ie podrán jugar en un nuevo 
nodo cooperativo, ya sea junto a 
otro jugador humano o a un alia- 
io controlado por la IA. 

SON TODO DETALLE 

^or lo que respecta a su acaba- 
jo gráfico, el juego contará con el 
Tiismo motor empleado en el re- 
cente «Tiberium Wars)) t lo que es 
m duda una garantía de calidad, 
Desde fuego, lo que hemos podi- 
do ver deí juego no tiene nada que 
envidiar ai anterior juego de la se- 
rie ííC^C/í: unidades detalladas y 


muy bien animadas, espectacu- 
lares efectos visuales y variadí- 
simos escenarios que, además 
serán completamente tridi- 
mensionales, El juego 
contará también, por 
supuesto, con las 
tradicionales se- 
cuencias de vídeo 
real que se han con- 
vertido en marca de 
la casa. 

Y es que, en fin. «C&C Red 
Alert 3» promete conservar todo 
e! atractivo de esta legendaria se- 
rie, actualizándolo, por supues- 
to, a ios tiempos que corren. 

¿íe va la estrategia? 

Pues vete marcan- 
do en tu agenda 
una día obligada, 
pero no olvides marcar- 
la... ien rojo! m JJW> 


navales que ofrecerán combates 
vertiginosos y espectacula res. 


El sistema de juego sera fiel a los 
orígenes de la serie: recoger recursos, 
construir y** ¡destruir al enemigo! 




V 
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EL FUTBOL 
MÁS REALISTA 

0 \IH íiFÍFA» PARA PC* ÍPEftO Oí 
VERDAD! Se acabaron las conversio- 
nes, porque b versión de PC de «FIFA 
00» esta siendo desarrollado especí- 
ficamente para esta plataforma, para 
aprovechar a! mülmo todas sus im- 
presionantes posibilidades. 

ES FÚTBOL "RATONERO", la dife- 
renda más importante estará en el 
control, que recurriré a un usa muy 
imaginativo dtl teclado y el ratón para 
ofrecer una jupbiltdad revolucionaria. 
^ Eso, unido a una tecnología de al- 
Hfchv trsimo nivel, promete ofrecer 
un nivel de realismo sin pre- 
cedentes en la sene. 


► íMásmilqucrawa! 

<ftFA OS* promete "H 

ofrecer una jugabiUdad 
nunca vista y un 
leaÉsmofusfadesiíie, 3 


fkflñ | 




Reconócelo, tu eres un "pecera" de pro y lo de tener que echar mano de un pad para jugar al fútbol 
te toca bastante las narices _ Tranquilo, con «FIFA 09» sólo necesitarás tu teclado y tu ratón para 
demostrar a quien quiera mirar lo que es el verdadero tiqui-taca. 


P ara tos aficionados 
a! fútbol y a los vide- 
ojuegos hay una cita 
anual mucho más 
importante que el co- 
mienzo de la Liga o el sorteo de 
¡la Copa de la UEFA*., hablamos» 
por supuesto, de la presenta- 
ción de la nueva entrega de la 
serie de simuladores futbolís- 
ticos «FIFA». A la expectación 
habitual este año además hay 
que añadirle las declaraciones 
-de EA en el sentido de que la 
próxima entrega supondrá una 
revolución sin precedentes con 
respecto a las anteriores. Ante 
semejante afirmación, claro, no 
hemos podido por menos que 
hacernos con una versión en 
desarrollo del juego para echar- 
le un buen vistazo y, la verdad, 
tenemos que decir que por lo 
que hemos visto no parece que 
los chicos de EA estuvieran exa- 
gerando ni un ápice... 


Y es que una de las principa- 
les quejas de los seguidores de 
la serie ha sido siempre el tener 
que padecer los problemas pro- 
pios de las conversiones de una 
plataforma a otra, que solían 
traducirse en dificultades de 
control gráficos que no apro- 
vechaba n al máximo las posibi- 
lidades del PC y problemas simi- 
lares. Pues bien, esta situación 
ya es oficialmente cosa del pa- 
sado, porque EA ha escuchado 
las protestas de los aficionados 
y está desarrollando «FIFA 09» 
de manera específica para cada 
plataforma, dando respuesta a 
las demandas de los usuarios de 
cada una dé ellas. 

CONTROL ABSOLUTO 

Para la parte que nos afecta, Ea 
de la versión de PC, esle diseño 
específico se traducirá en un sis- 
tema de control propio que por 
primera vez en la historia de la 



A SÓLO PARA NOSOTROS- Después de muchos años exigiéndolo, por fin 
varaos a disfrutar de un «FIFA» diseñado espedfieament* para el PC. 


serie aprovechará al máximo Eas 
posibilidades de la combinación 
de teclado y ratón* Así podrás 
desplazar a tus jugadores usan- 
do el teclado, mientras que uti- 
lizando el cursor del ratón como 
un puntero podrás dar todo tipo 
de órdenes* Podrás, por ejem- 
plo, dar un pase pulsando el bo- 
tón izquierdo o disparar a puerta 
con el derecho (o, si estás defen- 
diendo, hacer entradas suaves y 
fuertes, respectivamente). Si 
mantienes presionada la rueda 
central, además, podrás realizar 
jugadas especiales "dibujando” 
con el cursor su símbolo corres- 
pondiente (sí, un poco al estilo 
de los juegos de itHany Potter», 


pero sin varitas mágicas de por 
medio) o, si giras la rueda con el 
cursor sobre un lugar despeja- 
do del campo, le indicarás a un 
jugador que esté libre que corra 
hacia allí... Las posibilidades» 
como puedes ver, son abruma- 
doras, pero es que además a la 
hora de la verdad, parece ser 
que todo resultará sumamente 
intuitivo y accesible. 

Tanto es así que e! juego inclui- 
rá un sistema de control pensa- 
do específicamente para recién 
llegados a la serie en et que no 
necesitarás ni siquiera usar tas 
teclas de movimiento sino que 
simplemente el jugador selec- 
cionado correrá en la cfirec- 



El simulador futbolístico por excelencia ’ ; 


prepara una entrega diseñada para 
aprovechar toda la potencia de tu PC 




A i MENUDA PINTA TIENE! Una de te novedades de esta entre** será su 
impresionante motor gráfico, que promete ofrecer un acabado espectacular. 


G Género: Deportivo 
G Estudios/Compañía: 

EA Canada/EA Sports 
Q Distribuidor Electronic Arts 
G Idioma: Castellano 

G Fecha prevista: 

Octubre 2008 

G www.fjfa09,ea.com 



O Sumérgete en 
una simulación 
futbolística tan 
realista como puedas 
imaginar, diseñada 
específica mente 
para tu PC. 

O Incorporará un 
novedoso sistema de 
contra! que te permitirá 
usar el ratón para 
dirigir a tus jugadores. 

O Tendrá un original 
interfaz que a 
través de diferentes 
widgets te mantendrá 
permanentemente 
informado de toda la 
adualkladddjuego. 

C Incluirá una enorme 
base de datos de 
torneos, con más 
dé 500 equipos 
licenciados con sus 
equípaciones oficiales. 


PRtU^AIMPRESlONj 


Fútbol total Un 
realismo increíble 
combinado con 
una jugabilidad sin 
precedentes* 
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a ¡ESTÁN TODOS LOS QUE SON! la gigantesca base de datos de la serie ha 
sido ampliada con más licencias oficiales de torneos, equipos y jugadores. 


A ¿SON DE VERDAD? Lj inteligencia artificial de los jugadores está siendo A ¿HACE UN PARTIBIT07 «FIFA 09» incluirá un completo modo miiltijugador para dos jugadores que prornele hacer furor 

ajustada para que su comportamiento sera absolutamente realista. en la red pero* por desgracia, no cantara con el modo "10 contra 10" que si estará disponible en las versiones de consola, 


ción en la que se encuentre 
el cursor del ratón. Vamos, que 
más sencillo, imposible. 

Por supuesto, el sistema de 
contro! será totalmente perso- 
nalizare, asi que si lo prefieres 
podrás usar la combinación de 
tedas tradicional de anteriores 
entregas o incluso usar un pad 
de control, si es a lo que estás 
acostumbrado, pero por primera 
vez, ésta no será la opción más 
recomendable, 

LAVADO DE CARA 
Otra novedad de importancia en 
«FIFA 09» será la incorporación 
a su interfaz de los "widget", 
unos pequeños complementos 
muy parecidos en concepto y 
funcionamiento a los M gadgets 1T 
de Windows Vista, que bási- 
camente te permitirán recibir 
información de todo tipo, pero 
siempre relativa al juego de una 


u otra forma, siempre que estés 
conectado a Internet. Asi, por 
ejemplo, habrá un "vridgel" que 
mostrará la información más 
actualizada de tu equipo favo- 
rito, incluyendo los horarios de 
sus próximos partidos y otro 
que detallará todo tu historial 
en ef juego. Se presentarán en 
forma de pequeñas ventanas 
que podrás reducir, ampliar o 
colocar a tu gusto por la panta- 
lla y, en general, prometen dar 
le al interfaz de «FIFA 09» un 
toque a lo 4 *web 2.0" realmente 
moderno y atractivo. 

Por lo demás, por supuesto, el 
juego incorporará el repertorio 
habitual de pequeñas mejoras y 
ajustes, en aspectos tales como 
las animaciones de tos jugado- 
res, la inteligencia artificial, los 
movimientos especiales o el la- 
maño y la fidelidad de la base de 
datos clubes y jugadores. 



t' > ¡Olvida ías combinaciones de VjAJ 
te da s ! Con uF IFA 09» jugar al ■. ¡ 

í j fútbol será más sencillo que nunca, 


\ASl SE IÜBGAI 


O ¿QUIÉN NECESITA UN PAD? Los usua- 
rios de PC seguidores de la serie «FIFAi 
llevaban liempo pidiendo a EA un sistema 
de control que no hiciera necesario dispo- 
ner de un pad parapoderjt^rcünun mí- 
nimo de pranfias. Por suerte para todos 
ello, sus peticiones han skio escuchadas. 

O CON UN SOLO CUC. Gracias al nuevo 
sistema de contra! podrás realizar cual- 
quier acción a tu disposición simplemente 
usando el teclado y el ratón, y de manera 
mucho más sencilla e intuitiva, además, 
de lo que había sido nunca. Simplemente 
apunte con el cursor, aprieta un botón y... 
llislol Y para efectuar movimientos espe- 
cíales sólo tendrás que trazar sóbrela pan- 
talla el símbolo correspondiente, IGeníal! 
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FIFA con 


I CONTROL EN LA PUNTA DE TUS DEDOS. Ef nuevo sistema de control dt «FIFA 09» te permitirá usar ei ratón 
¡nación con ef teclado para dirigir a tus jugadores, ¡Nunca había sido tan sencillo practicar el "jago bonito"! 


que, sobre lodo en los jugadores 
más famosos, alcanza cotas casi 
fotográficas. La única duda que 
nos queda es saber si toda esta 
potencia se podrá trasladar a 
tos equipos menos potentes sin 
afectar a su rendimiento, pero 
para saberlo todavía tendremos 
que esperar un poco. 

En cualquier caso, lo que está 
claro es que nos encontramos 
ante uno de tos simuladores 
futbolísticos más prometedores 
de los últimos años, por tecno- 
logía, jugabilidad y contenidos. 
Es pronto, desde luego, para afir- 
mar si llegara a ser o no d mejor 
de la longeva serie «FIFA»* pero 
lo que sí es podemos asegurar es 
que está muy bien encaminado 
para llegar a serlo. ¿Estás tan 
impaciente como nosotros por 
averiguarlo? Pues vete calentan- 
do que cada vez te falta menos 
para saltar al campo, m iP.V. 


orno siempre, tendrás abun- lo incluya en la versión definí- 
des modos de juego para tiva del juego porque sería una 
gír, incluyendo el popular pena que nos lo perdiéramos, 
do manager, o hasta 61 tor- 
»s diferentes que incluirán 
licencias oficiales. Habrá 
ibién un completo modo 
ine para hasta dos jugadores 
ique la mala noticia en este 
irtado es la decisión inex- 
;able de EA de no incluir el 
do 10 vs 10 {que permitirá 
:ü jugadores enfrentarse a 
iés de Internet controlando 
la uno a un futbolista) que sí 
axá presente en las versiones 
PS2 y Xbox 360 del juego, 
réremos que EA rectifique y 


TECNOLOGÍA DE LUJO 
Todo esto vendrá acompañado 
además por un acabado gráfico 
muy avanzado y es que al estar 
diseñada específicamente para 
el PC, esta versión de «FIFA 09» 
promete aprovechar al máximo 
todas las posibilidades de las 
últimas tarjetas y librerías grá- 
ficas. Desde luego la versión 
previa que hemos podido probar 
ya ofrece unos resultados sen- 
cillamente espectaculares, con 
un nivel de detalle y un realismo 


O CUESTIÓN DE DETALLE. Una de las características más des- 
tacadas de «FIFA Q% sera sin duda su impresionante acabado 
gráfico* que ofrecerá un realismo y un nivel de detalle muy superior 
al de las anteriores entregas, sobre lodo en los jugadores. 

O REAIÍSMO TOTAL Y es que no hablamos sólo de modelos con mi- 
les de polígonos, sino de que hasta se han tenido ai cuenta factores 
como los diferentes tonos de piel El resultado son unas animaciones 
que parecen sacadas de un telediarlo más que de un videojuego. 
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NO ESTÁ BIEN MIRAR POR ENCIMA 
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDUCEN 
UN 4X4 NO PUEDEN EVITARLO. 



TODA LA VERDAD SOBRE EL MUNDO DEL 4X4. 

YA A LA VENTA EN TU QUIUSCU 



reuieui 


£) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


4s/ jugamos 

3 has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 g no un 79? 
ra que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


sí somos 

OMOS JUGADORES V 
RIBIMOS PARA JUGADORES. 

Jodemos evitarlo, a la mínima 
ponemos a jugar, ilos juegos 
i PC nos apasionan! Les he- 
* dedicado tantas horas que., 
nos atrevemos a valorarlos! 

-ÓLO ANALIZAMOS LA 
5IÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

que preferimos usar !a m*sma 
a que se puede comprar en 
tienda a veces no queda más 
edto que utilizar una copia 
d*-una versión final pero sin 
lucir del juego. 

3n estas versiones, puede que 
iea posible valorar aspectos 
m el modo multjjupdor. Sí es 
fe lo explicaremos, pero no te 
mos que 'está muy bien\ 

ADA JUEGO ES 

tüZADO POR ALGUIEN QUE 

iOCE Á FONDO SU GÉNERO, 

ios, que elegimos to que más 
gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
as? Así nos aseguramos de 
'el culpable" que analiza el 
o sabe de toque Habla. 

ADA JUEGO SE 

jA hasta el final. 

no es posible -¡hombre, no 
us máquinas?- se juega las 
s necesarias para que se pue- 
/ahrar bien todas y cada una 
is carácter istias. 

ÍOflAMOS TOOOS LOS 
¡OSEN DISTINTOS EQUIPOS. 

mejor método que se nos 
re para verificar cualquier 
npafibiEidad. Así podemos 
rendarte el equipo que nece- 
para disfrutar de cada juego, 
importa lo que díga la caja! 

PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
STEMA OE MICROMANÍA, 

a ningún otro. Ponemos las 
radones después de haber- 
lecbo mil preguntas, vntetv 
> ser lo más objetivos posible, 
puntuaciones son sólo una 
sm de nuestra opinión, pero 
amos que te ayuden. 



En Mkromanm pretendemos darte ís información más compfefs g exacta sobre ¡os juegos que aparecen en eí mercado , 
Por elfo incluimos en ¡os análisis Jos dates más preciso* ni tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. 





Li referencia 
0>*SDquese considera por 
GDfTW eí m 3 í íítb 
fe » ftaer o es eí qüc 
5^7 m C2ü jnfeis rama. 
Lset&ÍKáétixMvim 
d^ertííd de ira EOTipmín 

pE=¿JpC* (Ufe cas dé 

pan sí te apjáttl tona 
ai rt&atho de tkstss £pectaL 
^íarpra sites 


IfTÍcnuíiij 

Ls raqustís niij / o as por 
gi fefcricsniE. ¿T dctjili, mis 
iní^Tr.¿f:njn ewnpíffmflrtlafti 
¿= pfída fccaia^aóft caüfK jcjóíi 

dzrFtQy pdgiTU nítf, tnlíf 

ab3 |wa& EnwnlHr.ií tajn&rtn 
infamacto! actrcj dé tos 
ebefeátos deJ jíiífu, m etpk.*d,i 
néesrahamente en ij Lija dtl 
m'tEnc: faetones di Juago, úsm, 
pastajes, CQwi Idn cíiÍíocj ríe, 
fecorájrtlñse! KjiXpc SOfcfl t* 

que e Ai pftóaito ú jiHígs y vm 
r^mendacláni de twdwire. 
r&Ésúi por LücramjiVa, que ao 
hs de íOflddjT nKTjJíiarnwie 
tm$¿ tíél latir rata» 


Aluminas 

Si Ifi gusta un género ptnna !t rarrrtfra U ofcrla tme rrü óéJ juü£t> arcáis*! 
Mlciomaiii.» tu MFgieie m par dr títulos ,VCl’( cialJ i'os, E?4 j rt-wfTi&rulflcján ro 

ntcíWsSrréfilE, que se» jüégDS rajota ó peones <pje d c-matíado. Usisátave tráa 

d-é une sES&JiíÉd dpífe»2k5a denlfa dd fnium glQM E kufllJ tlü Um&irt d mimera 
tn que se comentó y u punmaciEtfl que OÜtiKL pOf íi desea «ipfor U ¡rcfenTijiúWT. 


Nuestra opinión 

La vítor* áófl que merece é ju eg a, sernpné i*gUn 
nuestra opiafifL Os ikscjijjmos las. que nos parece 
b sírrjfjr y la peor y vabrsnaa, srr¿¿én urs serié 
cítscI r iracas íijJL 33 ceno sí rnaáa ctf 
V d muHitapdor t r ,i eré!?} pc^ sepaiafa 





Asi puntuamos 


fn Afícromama procuramos lenerío todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con ¡a aguda de esta tabla se despejara ora/quier duda sobre la nota obtenida por cada juego . 


LO PEOR Ni lo mires. Es más, po 
deberse ni esisS.r No es q ye sea 
malo, « que llamarlo “fuego* es 
un contrasentido. Quizá como pesa vasos saques 
rendimiento ai disco. Si podemos, ni lo publicamos. 



■<■■■ BUENO. No lo dudes, si d juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


MALO Suenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo 
Quizá encuentres algo que no sea det todo lamentable. 


MU* BUENO. Grandes juegos 
n ,QS Iés fsiía sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atendón. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 



MVVP ACEPTABLE Juegos que van desde 
l° s que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuenden rozando la 
perfección Bueno, incluso pueden ser perfectos.,, si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
Upo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



-IG i. v 
El más deseado 
setio de calidad 


Gradas a éí. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
cía ñámente identificado como el 
que la redacción de Mi c romanía 
considera el mejor del mes. 



JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de ios juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
solo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido 
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'IDAS U>5 NOVEDADES DEL MO 


Parece que fue ayer cuando era tan sólo un microbio que se arrastraba a duras penas por el fango , 
con sus seuddpodos y sus flagelos „ y ahí le tienes ahora , conquistando la galaxia a bordo de su na 
espacial como todo un grandullón. ¡Si es que 4 millones de años se te pasan volando! 


fiwmxtu «n 

Céntre Estrategia JF^ ^ ■*- 

Idioma: Castellano 
Esturiio/Compafiía; Maxis/ EA 
Dteliibuídoj: Electronic Arte N m ÜVÍte: I 
Lanzamiento: fe disponible PVP flec.: 55,95 € 
Web: ar. sport com/es Repleto de contengo y 
propuestos para sus fans y en castellano- 


I W QUE VAS A ENCÜMMAñ 

► Fases: 5 {Célula. Criatura, Tribu, 
Civilización y Espacio) 

► Editores: 5 (célula, criatura, 
tribal, urbano y colonias! 

► Criaturas disponibles: Millones 

► Planetas en la galanía: Miles 
►Modo multijugador: Na (Se 

comparten tos creaciones) 


■ ANAUZABQZN 

► CPU: Athlon 64 FX 55 

► RAM: 2,75 GB 

► Tarjeta 3D: Gafante 6800 
Ultra SU 

► Conexión: ADSL 


■ 10 QUE HIT fltff T&iEñ 

► CPU: Pentium 4 2 GHz 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: 128 MBcon 
Plxel ShaderZÜ 

► Conexión: ADSL 


■ MiCFOMAMA ñECOktiíWA 

► Cm Pentium 4 3 GHz 

► RAM: I GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 30; 256 MB 
con Pixef S heder 2.0 

► Conexión: ADSL 
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B juega se compone de cinco fases consecutivas que, en la práctica» son 
ros tantos juegos completamente diferentes entre sí. 


a Toma un micraorganeno nadando en su sopa primigenia» lié tato a través de varios millones de anos de evolución 
hasta convertirlo en la forma de vida dominante de la galana - iy pásatelo genial por el cambio' 


a En todo momento podrás elegir la lorma en la que quieres relacionarte con 
otras criaturas. Tú eliges si quieres atacarlas o, simplemente, hacerte amigo suyo. 


La última fase del juego te enfrenta a la «plorad Ón de una galaxia 
mpuesta por. literalmente, miles de sistemas solares para visitar, 

la difícil de entender la gigantes 
ca expectación que ha levantado 
iSporei entre los aficionados de ** 
todo el mundo» Ahora, por fin, el 
juego ya está disponible y después 
de probarlo a fondo os podemos 
decir que no sólo toda esa expec- 
tación estaba totalmente justifica* 
da smo que una vez más el señor 
Wnght ha creado un |uego llamado 
a hacer historia,., ¿Exagerado, di- 


5 i tenemos en cuenta 
el impecable curricu- 
lum de st¿ creador Will 
Wright -responsable 
nada menos que de 
legendanas series «SimCity» 
Los Sims»- y su ambicioso 
nteamiento -llevar a una far- 
de vida desde su origen como 
arusmo unicelular hasta el do- 
no de toda la galaxia- no resut- 


tatas con otros nu- . 
ero organismos. Al 
derrotarles ganas 
acceso a nuevos fragmen- ^ 
tos de AON que a su vez te 
permiten imitar tu organismo aña- 
diéndole nuevas características 
que lo hagan más eficiente: un fia* 
gefo. espinas, más o¡os„. Para ello 
tienes que usar uno de ios mu- 
chos editores que incluye el fuego 
y que por su a lucinante potencia 
y versatilidad, son sin duda ► ► j 


cbs? Sigue leyendo y veras como 
al final nos das la razón.. 


CINCO JUEGOS EN UNO 

A la hora os :ugar, xSporeiestá d. 
vidkJo en anco fases que en rea- 
lidad podrían ser cinco juegos in- 
dependientes, La primera de ellas, 
muy similar en su planteamiento 
al popular tFmx te pone al con' 
tro! de una sencilla céiüiaa la que 
debes hace' crecer buscando co* 
nuda por el mapa mientras te en- 


Cívilization IV ¡jr 

J, as tt poorn Irtnle i una crviiÍM«Wi i¡7 

tese z-i&m hasta «pansián to* 
ms cSpoísv aha*-c3 un período más amplio 

íChiizsfjqc IV* t*m m sistema de fuego mas detallad: 1 y : : pero 

2j££é di las pOSftittates de persona Itrapón qua ofrece iSporei 
íisa^meitíe, iSpotí» es mucho más espectacular; 


Coge a un organismo celular que nada 
en un chara g guia su evolución hasta 
que llegue a dominar toda la galaxia 


La referencia 





4 En la fase galáctica puedes elegir entre crear tus propias 4 La única constante del ¡uego es que nunca debes dejar de evolucionar. En la (ase de criatura eso se traduce en buscar una 

colonias o intentar invadir las de tus enemigos. compañera con la que "producir" una nueva criatura en la que aplicar todas Las mejoras que has ido recogiendo por é mapa. 



a E3 diseño artístico del juego es soberbio y, sobre todo, variadísimo. Plantas, criaturas, 
terrenos- puedes jugar durante meses y cada día descubrirás algo diferente. 


4 La Sporepedia te da acceso a. nieraJmente. matones de 
criaturas, edificios y vehículos de jugadores de todo el mundo. 


► ► una de las características del 
juego mas destacadas. 

Esta tase termina cuando alean- 
zas ef tamaño suficiente para dar el 
salto a la tierra y ponerte al frente 
de una criatura que. sola al princi- 
pio y acompañada por los miem- 
bros de su manada después, evolu- 
ciona rdadonándose con otras es- 
pecies. En tu mano está ei hacerlo 
violenta o pacificamente y en esta 
decisión, de nuevo, la evolución 
será fundamental pues a medida 
que modifiques a tu criatura aña- 
diéndole elementos, la harás más 
eficiente y adecuada para el estilo 
de juego que hayas elegido. 

Si finalmente consigues evolucio- 
nar hasta desarrollar un nivel de 
» r= leí ¡eemoiasjfíD ente pasarás a la 
tercera tese de: juego, en te que tu 
objetivo es controlar toda una tribu 


de criaturas para llegar a dominar 
al resto de tribus vecinas. En esta 
fase la evolución de tu criatura 
ya ha terminado, pero a cam- 
bio puedes utilizar diferentes 
herramientas e instrumen- 
tos construyendo en tu al- 
dea tos edificios apropia- 
dos para que sean capaces 
de realizar tareas especializadas 
como cazar o recolectar. Además, 
puedes cambiar su aspecto usan- 
do (y modificando) diferentes pie- 
zas de vestuario que mejorarán sus 
habilidades naturales. 

DOMINA EL UNIVERSO 

Cuando por fin consigues conquis- 
tar a todas las aldeas vecinas pa- 
sas a la fase de civilización en la 
que tu nación intenta 
a las otras úé planeta, para fo 


ESCRIBE LA HISTORIA 


4 


O TODO ESTA GRASADO, Después de dirigir la evolución de tu 
criatura y su especie a lo largo de miles de millones de años (o me- 
jor dkho, muchas horas de juego) es fácil que te cueste recordar los 
detalles de su desarrollo, feo tSporej» graba todo te que pasa en te 
partida, desde tus combates o afianzas hasta toque hayas modifica- 
do con los editores, y te te muestra a través de una fea temporal 
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A En «SpoFS» la muerte es un fastidio, pero nt mucho menos significa el fin del mundo. Si te matan a tu criatura, 
mí ejemplo, sencillamente una nueva nacerá en el nido del clan para sustituirte.** íY que siga la fiesta! 


O ¿CARNÍVORO 0 VEGETARIANO? En cada una de las tases 
del juega tienes libertad total para elegir de qué forma quieres 
comportarte. En general, siempre tienes te opción de recurrir al 
combate u optar por utilizar tus habilidades sedales, 

Q DECISIONES Y CONSECUENCIAS, lo que decidas marcará 
tu futuro, ya que tras cada fase recibirás unos u otros bonos 
según tu elección. Por ejemplo, si en la fase tribal arrasas las 
aldeas vecinas, comenzarás la fase de ctvHizadón con un plan- 
teamiento militar y varias armas especiales disponibles. 


4 En la fase de civilización te enfrentas a un ingenioso juego de estrategia en tiempo real con el objetivo de 
;onqutstar el mundo. Tu eliges si quieres hacerlo por la vía militar, la económica o la religiosa. 


a La vida no es sendüa para una pequeña bacteria softeria. Si qiéems soíramr 
tendrás que conseguir mucha comida sn convertirte i ú &i é almuerzo de nadie. 


a En la fase galáctica tienes ía opción de explorar libremente te galaxia o bien 
aceptar alguna de las muchas misiones que todas las razas tienen para ti 


LfGC TU CAMINO 


que puedes optar por utilizar la 
eigión, la economía o la guerra, 
Además de tus decisiones estraté- 
gicas, una vez más será fundamem 
a! tu trabajo como ‘disertado*' y 
5 que en este caso podrás crear 
u$ propios vehículos, terrestres* 
manlimos o aéreos* dotándoles 
je las características más ade- 
madas para tus planes. 

Por última cuando completas 
^sta fase y alcanzas ia domina- 
ren planetaria, el juego llega a la 
ira ^láctica en la que al maneto 
je tu nave espacial comienzas la 


exploración del universo. Será en- 
tonces cuando se te abra una can- 
tidad de opciones tan gigantesca 
como espectacular. En tu mano 
esta elegir si quieres dedicarte úni- 
camente a viajar por la gigantes- 
ca galaxia del juego (compuesta 
por miles de sistemas solares) o 
si prefieres optar la colonización 
de nuevos planetas o a estable- 
cer contacto con las numerosas 
razas que La pueblan, comerciando 
con ellas o incluso declarándoles 
La guerra. Y mientras haces todo 
esto, además, tienes que ir bus- 


cando nuevas piezas de equipo 
con las que mejorar tu nave para 
accederá nuevas habitados. No 
está nada mal para estar contenido 
en un único juego, ¿o no? 

Eso sí* si esta enorme avalancha 
de opciones te asuste (tranquilo, 
aí principio es normal ) *Spore» te 
permite enfrentarte a cada tese por 
separado* como si fueran juegos 
individuales. Pero lo cierto es que 
la única forma de disfrutarlo de 
verdad es jugándolas *del tirón*. 
Y es que ío que por separado no 
dejan de ser juegos entretenidos y 
sencillos fe n el caso de es editores, 
herramientas divertidísimas) al ju- 
garlo como un conjunto, uno tras 
otro, no sólo obtienes ventajas que 
acumulas de una fase a otra* sino 
que T lo más impórtenle, obtienes 
una sensación de realización y ► > 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


4 Uno de los atractivos principales del ¿liego son sus potentísimos editores. Sin apenas esfuerzo a Todas las fases se pueden jugar por separado, como juegos independientes, pero el verdades 

podrás crear casi cualquier cosa que puedas imaginar y luego por supuesto, compartido en Internet atractivo de aSpore» está en disfrutarlas seguidas una detrás de otra, de principio a fin. 



a La libertad en el juego es casi absoluta. Si no quieres luchar, por ejemplo, puedes "conquistar 13 a las tribus 
vecinas aliándote con ellas. Para ello sólo tienes que impresionarlas con una actuación musical. 


tos editores combinan una potencia 
brutal con una sencillez de uso 
increíble. Hay que verlo para creerlo 


►► yoa experiencia fe juego como 
nunca habías visto antes. 

COMUNIDAD GLOBAL 

Pero si su revolucionaria |ugabiii 
dad es uno de los pitares que apun- 
talan el |uego t el otro está en sus 
posibilidades para crear una comu- 
nidad oníine de jugadores: todo lo 
que creas en eí juego pasa a esta r 
automáticamente disponible para 
iodos bs usuarios en é momento 
en que te conectas a Internet, Y vi- 
ceversa, claro, lo que te da acceso 
a literalmente millones de obje- 


tos (criaturas, vehículos, edificios) 
creados por "sporeadictos* de todo 
el mundo. Todo dio gestionado con 
un interfaz sencillo e intuitiva 
Añádele a eso un apartado tec- 
nológico aparentemente sencillo 



• Los 5/ms 2 Son Voyage 

Si te va lo de controlar a tus cria- 
turas tienes que probar eí simula- 
dor soda! por excelencia. 

► Más mtMMI5¿*Nofe:9I 


pero que en realidad es capaz de 
dotar de un realismo y una exprese 
vídad increíbles a cualquier criatu- 
ra que diseñes y lo que te queda es 
un juego imprescindible, uno de los 
mejores de los últimos tiempos y t 
sin duda, uio de ios más ambicio- 
sos, originales y refrescantes que 
hemos jugado nunca. Si te gustan 
ios Yideojuegos. así, en general, sin 
hacer distinciones de género ni de 
veteranía, no te lo puedes perder. 
iVa estás avisado! ■ tP.V. 


• World in Confíict 

Si te atrae la estrategia en tiempo 
reaL éste es uno ríe los mejores 
juegos que puedes encontrar. 

► Más hit. MM !S3 ► Nota: 97 



□ POTENCIA ILIMITADA. Una de las características que más ha 
dado que hablar de «Spore» ha sido la increíble potencia y versati- 
lidad de los editores que incluye. Esta potencia combinada con un 
control terriblemente sencillo e intuitivo hace posible que cualquier 
jugador se ponga manos a la obra y cree sin ningún problema las 
criaturas o los vehículos más espectaculares en unos minutos, 

0 A TÚ DISPOSICIÓN. Lo mejor es que todo lo que crees lo pue- 
des compartir automáticamente con toda la comunidad de jugado- 
res de ((Sporeir a través de Internet, Y, por supuesto, al contrarío, o 
sea que literalmente, millones de creaciones de jugadores de todo 
el mundo te esperan para que fas utilices en tus partidas y así siem- 
pre veas cosas diferentes,., ¿Nos dejas ver las tuyas? 


^ ) Nuestra Opinión 


LA EVOU/flON DEL VIDíQJUEGQ. Un viaje alucinante desde 
la célula hasta el espacio. Su ambición y originalidad ya lo 
hacen imprescindible, pero es que además so jugabilidad 
es increíble. ¡Tendrás que jugarlo para creerlo/ 


GRAFICOS 

QrZTJQQQ 

SONIDO 



¡UmiUBAD 

reifg g 

DIFICULTAD 

errees 


CAUDAB/PRECIO 

9 S 99 WV 


ALOQUE NOS GUSTA 

Es como tener cinco juegos en uno. y 
la suma de sus partes es aún mejor. 
Sus editores son tan divertidos como 
et propio juego. ¡Pasarás muchas 
horas haciendo criaturas! 

¿Millones de creaciones en la Red! 

E>ÍG QUE NO NOS GUSTA 

O Jugar las fases por separado resulta 
mucho menos atrae tivo. 


► UN NIVEL SUPERIOR 1VIM Wrighi vuelve a hacer 
historia: variado, original y con una jugabilidad 
brufat. 5¡ salo pruebas un juega ¿que sea esleí 
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Reserva 

Mírror's Edge + mochila 
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Farcry 2 + caja metálica + 
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Novedades 

BROTHERS 
m ARNIS 
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Kaspersky 

Internet Securíty 7.0 + 
camiseta 


^^iSe omty 1 


Truenos tos juegos 
que ya no quieras y podrás 
disfrutar de estas novedades 
desde sólo 1€ 
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y aíquiier 
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|JUEGO> 

tftCOWEWDAPO] 
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United Forever 

Curvas de vértigo i, giros de 360 grados, desniveles, saltos mortales, pistas de nieve... Si los circuitos 
de la Formula 1 fueran como las pistas y desafías de «Trackmania» hasta Fernando Alonso tendría que 
tomarse una biodramina antes de ponerse al volante. ¡Que viva el espectáculo de la velocidad! 



fíat ¿t muiíA o 

Género: Arcade/wtedad V? 

iiftemi: Cas te! la iw (manual y textos) 
Esludtá/Cempadú: Naáao/Tocus 
Distribuidor FX H* de BVDs; 1 
Luir ai™ «tío; Ya dispcmi We PVP ffec« 1SS5 € 
Web; wwrnbackmana.cm Mucha mfumiaddn. 
descargas * noticias, y todo en castellano 


■ ID QUE VAS A ENCONTRAR 

m ANAUMDO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MiCRQMANÍA RKQMt&iQ* 

► Modos individuales; 4 

► CPU. AMO Athlon 64 3B00* 

► CPU: Pentium 4 LE GHr 

► CPU: Pentium 4 32 GHj, tae2 Dúo 

► Coches/ Lscerrahas: 7/7 

► RAM: 2 GB 

Core 2 Ouoo Athlon 

o Athlon equivalente 

► Circuitos: 2S5 

►Tarjeta 30: Geforce 

equivalente 

►RAM: i GB 

► Editores: Sí {de arrutas, de 

55C0GT 512 MB 

►RAM: 512 MB 

►Espacio en disco: X5 GB 

coches y de «déos) 

► C ontiion: ADSL 3 GB 

► Espacio «i disco: 1.5 GB 

► Tarjeta 3Di Con 256 MB. 

► Mullijupcfcn Sí. (hasta 132 juga- 


► Tarjeta 3D: Con 128 MB. 

(GeRírce S60C T Radeon 2600} corrí- 

dores En red local o internet) 


compatible con DirectX 9 

patibie con DsredX 3 

► Modos muEiíiueadür: 6 


► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 2 GB 






. ¿Conduces o pilotas? Lo último te va a hacer falta porque en ciertas 
Éstas pasarás más tiempo en el aire que sobre el asfalto. 


a . Participa en tas carreras más emocionantes e inverosímiles que hayas visto con decenas de fondores repartidos 
por todo d mundo». O trata de ser d mejor en fas más de doscientos pistas repartidas que ktduye d juego. 


Una vez acabada la carrera podrás saber en todo momento tu 
aaficacíón a nrvd mundial y nacional, según los puntos obtenidos. 


Los comienzos de carrera son de infarto y no te sorprendas si ves coches 
je salen disparados por encima de las valias o volando sobre tí. 


E n los últimos cinco años 
iTrackmania j se ha con- 
solidado como uno de 
fes juegos de carreras 
preferidos de los afiel- 
ados a la velocidad. Las nejó- 
te añadidas en cada entrega de 
i serie han do reforzando poco 
poco una experiencia extrema t 
onde ía diversión y la especta- 
u&rídad se anteponen al reafis- 


moo la simulación. eTrackman¡a 
United Forevers sigue fiel a esta 
idea y nos presenta tocios los con- 
tenidos que ya pudimos disfrutar 
en sus anteriores juegos ¡unto con 
un buen puñado de novedades. 

DESAFÍOS EN cantidad 

Lo primero que te encuentras 
en iTrackmania United Foreverj 
es un amplio repertorio de mo- 


La referencia 


frackmania United 

Ambas ofrecen el rmsrno muñera fe ertor- 
ras y 5uí*que el número fe pistas 

fe íTtdCjmsr«2 United fixevefi es superior. 

«Trtcfcmmia Umte-q forra™ cuenta con más modos de juega 
En esto últtn» entrega «forrar» Se han afiaáúQ todos ios contenidos y 
desafíes mdukfas en fe versión gratuita qu* sa ! 'ó hace ya varios meses. 




a Cada uno de los siete caches disponibles posee sus propias características técnicas 
y se comporta de modo diferente para poner a prueba tu habilidad al volante. 


dos juego, cuatro en tota;: Carrera, 
'Lizzíe. Plataforma y Acrobacias, 
Todos ellos suman 266 pistas y 
s^ete vehículos diferentes, 

H objetivo en el modo Carreta 
consiste en superara rus riva- 
es y batirtres marcas de Lem- 
pa estableadas para asonar 
id medalla de bronce. páte u 
oro. respectivamente. Sólo 
superando cada u na de las 
pistas y obteniendo meda- 
llas específicas podrás acce- 
der a nuevos circuitos. ►► 











a Los circuitos que construyas puedes ponerlos a ia venta en a Todos los circuitos están divididos en siete escenarios distintos, ya muy conocidos por los seguidores de la saga: Estadio, Isla, 

la comunidad online, para obtener créditos de dinero virtual. Desierto, Ciudad portuaria. Rally, Costa y Nieve, Iodos ellos son muy diferentes y guardan sus propias sorpresas. 



a Muchos tramos pueden resultar demasiado difíciles de superar, sobre todo en las pistas a Es muy sencillo hacerse con Eos mandos de cualquiera de los vehículos. Cuatro tedas es lo 

creadas por Eos jugadores, y tendrás que repetirlos una y otra vez hasta que consigas pasarlos. único que necesitas y ya estarás en marcha. Aparte de eso, lo que requiere es habilidad. 



SÍ. TAMBIÉN PUEDES TUNEAR 


o ESTA ENTREGA DE elRACtíMANIAu incorpora un completo sis- 
lema de tuneo para que puedas modificar el aspecto exterior del 
coche a tu gusto. Además de aplicar cualquier capa depfntura F pue~ 
des colocar diferentes tipos de pegatas y texturas. Al principio no 
tendrás mucho donde elegir, pero puedes comprar nuevos añadidos 
con el dinero virtual -"coppers '^que ganes gracias a tus victorias, 



CASI INFINITO 

Ya con estos cuatro modos 
tendrías entretenimiento de 
sobra para mocho tiempo, pero 


► ► En e! modo Puzzle debes com- 
pletar la construcción de ia pista 
con los bloques que se te o I recen 
para luego recorrerlo tú mismo tra- 
tando de obtener la mejor marca 
posible. En el modo Plataforma no 
tienes que preocuparte de! tiempo, 
sólo de completar cada recorrido 
en un máximo de diez intentos tra- 
tando de sortear todo tipo de obs- 
táculos a cual más inverosímil. Fi- 
nalmente, en Acrobacias realizas 
piruetas en plan artístico; sólo al- 
canzando cierta cantidad de pun- 
tos podrás llevarte una medalla, 
pero iodo dentro de un tiempo 
determinado. 


si ademas te conectas a internet pañan al juego. Con ellos puetfr 

descubres un universo repleto de hacer lo que se te ocurra, 

contenidos extra y con millones de Y no te preocupes si eres nu 
j ugadores con los que competí r. H ay vo en la s aga t po rque si en af^ 

seis modos rmtftijugador que carre- se caracteriza la serie drackm. 
ras e infinidad ce circuitos que pue- 
des obtener con la moneda virtual. 

También pudes crear tus propios 
circuitos gracias a los 
editores que acorn- 


eo MIC ROMA Si A 






* Los circuitos disponen de "dieckpoínts” que debes pasar hasta ta meta. 
Al pasar por ellos sabes el tiempo que has tardado respecto a los demás. 


ARRETERAS A MEDIDA 


Algunas pistes son una auténtica locura, así que no te extrañes si en un momento tienes que dar un giro de ciento 
lenta grados y al segundo siguiente debes saltar por encima de un río. V todo con gran precisión. 


Q ADEMÁS DE LOS CIRCUITOS que incorpora el juego y el número 
ilimitado que se puede adquirir en la comunidad ortlíne, puedes dar 
rienda suelta a tus dotes creativas para crear tus propios trazados. 
El completo editor de circuitos que acompaña al juego se maneja 
co facilidad y está repleto de módulos y elementos. 

O EL EDITOR DISPONE DE DOS VARIANTES: simple, para crear 
circuitos con suma rapidez: y avanzada, para ejercer un control más 
preciso en la construcción de las pistas* Pero incluso con el editor 
simple, es posible crear circuitos de gran complejidad. Solo tienes 
que elegir et escenario, luego las piezas en cuestión y comenzar a 
colocarías corno prefieras* Es como montar un “excaíeeídc*, Hasta 
es posible construir en distintos niveles de altura. 


LOEOS AL VOLANTE. Prepárale para conseguir tantas 


Nuestra Opinión 


medallas como puedas en los circuitos más emocionantes 
y disparatados del mundo del motor y luego da eí salto a la 
| juego incluye un nuevo modo individual llamado Acrobacias en el que debes obtener tantos puntos como comunidad anime y compite CQQ un montón de jugadores, 

das realizando todas las acrobacias que se ta ocurran dentro de un tiempo determinado. 



El juego dispone de gran cantidad de 
modos individuales y multijugador, y . 
de una amplia variedad de pistas . 


es en la sencillez del mane* 

: los vehículos: cuatro tedas 
ireccióny poco más es todo 
necesitas para participaren la 
petición... Bueno, eso y algo 
abilidadal volante, porque la 
jllad en algunos de los circuí- 
Bsuittí endiablada y hará falta 
más que suerte para poder 
irarlos con éxito. 

IENCÍA Y DESTREZA 

reciamente esa dificultad lo 
puede llegar a frustrar a al- 
s [ügadores. Hay tramos de 


pistas tan complicados que no hay 
más remedio que probar una y otra 
vez hasta que por fin salgan bien 
o hasta que se agota la paciencia 
y decides dejarlo para otro día... o 
definitivamente por imposible. 


Pero exceptuando esos momen- 
tos puntuales el juego destila di* 
versión por los cuatro costados y, 
aunque puede resultar algo simple 
para aquellos aficionados que bus- 
quen simulaciones más realistas, 
la gran cantidad de contenidos ofi- 
ciales y desarrollados por ios fans 
perneen que cualquier jugador dis- 
frute de momentos emocionantes 
y muy espectaculares, Candrack* 
manía United Forever» la jugabiti- 
dad no tiene [imites, mHX 


^TTi«aE5a*a^ — — 

• NFS: ProSlreet * Test Orive Un/ím/led 

Carreras también de estilo arcade Realizas misiones al volante y eÜ- 
pe ro cor da ños en los vehículos ges si qu ieres u na sí m ui a ción real 
puedes mejorar sus prestaciones. o una conducción arcnde, 

► Más inf. MM 156 ► Nota: 95 ► Más ¡ni MM 147 ^ Nota: 95 


GRAFICOS ¡ 

QQjZQmm e>io oue nos gusta 

SONIÜO 
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Amplísimo contenido: modos, coches... 
Su sencillez de manejo. En cinco 
segundos ya te has hecho con él. 

Su editor de pistas es muy sencillo y* 
a la vez. muy completo. 


DIFICULTAD \E> LQ QUE NO NOS GUSTA 


CAUDAD/mCW 

no'fjfja'w 


O A veces resulta frustrante tener que 
repetir el mismo tramo veinte veces 
hasta que por fin te sale. 


i, : m mmm 


► INTENSO Y MUY DIVERTIDO L Diferentes modos do 
¡tiego r facilidad de control y cientos de pistas a tu 
cJisposfc/dn, /Aquí no hay quien se aburra! 




uooo MütmuGAOon 


> OLIMPIADAS DE IA ACROBACIA, Sus modos y 
opciones para todos )os gustos convierten este 
apartado en un Fiíó n repleto de divertidas partidas. 
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INFOMANÍA 



¿Quieres volver a "La Zona"? ¡Pero si allí sólo hay mulantes y mercenarios capaces de todo ! Allí la vic 
no vale nada ... ¡Ah, claro!, que tú no has estado aún en ese lugar y no has visto nada. ¡Qué insensato! 



A En un entorno devastada por la radiación nuclear dos facciones en guerra se 
disputan el control del territorio y, cuando se hace la oscuridad, llega el ierran 


E n julio de 2007 apenas 
cinco meses después 
de la aparición de 
cSIAJJtLR. Shadow 
of Chernobyls, GSC 
anunció este juego que, con el tí- 
tulo de flSIA.LK.BK Clear Sky», 
nos devolvería al mismo escenario 
pero en 2G1L un año antes de los 
acontecimientos que tienen lupr 
en ta primera entrega. 

Mucho más que una expansión 
autojugabie, fcClear Sky# es un jue- 
go totalmente nuevo, una "precue- 
la" que, además de completar la 
historia de «Shadow oí Chemobyl». 
introduce muchas mejoras téc- 
nicas y pequeñas novedades al 


tiempo que amplía la libertad de 
acción del primer íSIALKKRj, 
IEI mismo cóctel, más explosivo! 

PRIMERA VISITA A LA ZONA 

Aunque en su día ya ¡Ligases 
al (SIA.LK*E.Rjfr original, tu 
personaje en iCIear Sky» visita 


por primera vez "La Zona" 
trata de un perímetro de i 
tención creado en Chema 1 
partir de una nueva catas 
radioactiva que ha tenido I 
-supongamos- en 2008, 

La rad/arión nudeac /as n 
ciones y los enfrentamiento 


^íraa - 

S.rA.i.K.F. fí. Shadows of ffiernoby/ 

► £n «S.T.A.LILE.R. CEsar Sky» descubres nue- 
vos escenarios, personajes e historias. 

► Este nuevo argumento le ayudará ti com- 
prender mejor el universo vSIAi.K-E.R.», 

► Éf sonido caracteriza ambas en I regas, con un excelente cuidado por ios efe 
lies y unos gráficos que confieren una enorme credibilidad al ¡usgo. 
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mha técnica 

Género; AccidnAol 
Idioma: Castellano (tatos y voces) 
Eltudio/Compañía; GSC Woríd/Deep Sdver 
Distribuidor. Proein Games dé DVDs: 1 
Laiu.s miento: fe dísporabJe FVF Roe.: 395S€ 
Web: www.stolfcef game.com información y 
descargas en inglés. con la banda sonara 


■ Iü QUE VAS A ENCOSTRAR m ANALIZADO en 

► Modos: i. (aventura abierta) ►CPU: Pentium 4, 2 GHz 

► Fu u dones nuevas: Modificación ► RAM: 1 G0 

de armas y "viaje rápido". ►Tarjeta 3D: Radeon 

► Niveles de dificultad: 4 KD 2600 XI 256 MB 

► Personajes controlables: 1 ► Conexión: ADSL 

► Número de escenarios: 14 

► Mullí jugador: Sf, (hasta 32 
Jugadores en Internet o red local) 


BtGGUffMrOUíreNEfl 

► CPU: Pentium 4 JA GHz 
o AMD equivalente 

► RAM: 256 MB 

► Espado en disco: 7.5 GB 

► Tarjeta 3D: 64 MB 


m MICRDMANIA RECOMIENDA 

► CPU: Intel Core Dúo o Athlon 64 X2 

► RAM: l GB (Windows XP). 

2 GB (Windows Vista) 

► Espacio en disco: 7.5 GB 
►Tarjeta 3D; Geforce 8600 

o ATI X2600 
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lís encuentros con la fauna local, siempre serán 
sorpresa. ¡Cu ¡dad ¡I o. los muíanles muerden! 


a Los mercenarios son astutos, buscarán el lugar 
idóneo para sorprenderte y acabar contigo. 


a El entorno radiactivo de La Zona está repleto de vida, aunque mulante, y es muy 
interactivo, con una recreación gráfica y física de lo más realista. 


a raras irapicnear todo lo que queras con comerciantes de poca monta. Armas, 
munición, equipamiento... Y ya puedes regatear bien. ¡Aquí d que no corre, vuela! 


Quién puede habitar un lugar tan hostil y sin ley como La Zona? Sueno, una fa ley sí que hay. la del más 
le. Pero tú estás allí para dar con fa verdad de la catástrofe. pese a tos mercenarios y a los motantes. 




fue pasó en la inhóspita zona que ahora 
sólo habitan mutantes y mercenarios 



las diferentes facciones que 
han La Zona han hecho de 
el tugar un inhóspito infierno, 
i riegas allí como cualquier 
mercenaria pero con fa in* 
onde dar a conocer al rmin- 
sucedida para que la huma- 
i sepa a lo que se enfrenta. 

ORNO ABIERTO 

^ptantem*enfcD.fCtearSky» 
;e a ser un juego de acción, 
ón sí. pero profundizando en 
ia del tSIALK.ER.» ongsnal, 
una* aun mayor, amplitud de 
3t££, un giágn más elaborado 
a fi tetad de acción abruma- 
. B juego elude ser lineal en 
momento y a sí puedes optar 
as rosones pritKipaíes o las 
rodarías, comerciar, negociar, 
f tu bando y tener un trato 
site con cada personaje que 


te encuentres en todo el área de 
juego, ÍTú decides siempre’ 

Además, el inventario para las 
armas y el equipo funciona como 
casi en un juego de rol y, por 
ejemplo, la PDA se convierte en 
un recurso esencial para seguir la 
trama y ver tus progresos. 

Ibdo ello, además, lo vives en m 
entorno recreado con tal detalle y 
complejidad que parare tener vida 
propia y con una calidad en gráfi- 
cos y sonido mejorada respecto 
3 la primera entrega, aunque su 



* Turolr 

Criaturas y soldados también te 
harán la vida imposible si quieres 
alcanzar tus objetivos. 

» Más mí MM 162 ► Nota: 92 


máximo nivel no esté al alcance 
de todos los equipos, 

TÚ DECIDES 

La fundamenta!, de todos modos, 
es el carácter abierto de «Olear 
Skyt. a medio camino entre el rol, 
la aventura y la acción. Nunca te 
dice qué tienes que hacer y t sin 
embargo, debes asumir que cada 
acción puede tener una conse- 
cuencia decisiva. Tú exploras, te 
defiendes, hablas con los perso- 
nases. investigas... Puedes elegir 
tu bando y ser tan honesto o tan 
malvado como desees. 

En fin. estamos seguros de que 
no va a defraudar a los que ya co- 
nocen íSIAUIERi + pero tam- 
poco a los que se adentran por 
primera vez en La Zona, i JLSJ 


* Cali of Outy 4 

Modera IVarfare 

Acción bélica más directa y verti- 
ginosa pero con menos libertad. 

► Vis inf. UM 155 » Note 98 
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¿TU QE QUE LADO ESTÁS? Decide por ti mismo y afronta 
ei reto de descubrir qué es lo que ha sucedido en La 
lona t donde soldados de diferentes fe monas y maturas 
mutantes luchan por sobrevivir y tener ef control 
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E>UJ QUE NOS GUSTA 

El recurso de la PDA es todo un acierto. 
La libertad de acción , con misiones 
secundarias que aportan profundidad. 
La gran calidad del apartado gráfico y 
sonoro del entorno de juego, 

E>10 QUE HO NOS SUSTA 

U los tiempos de caiga, son muy largos, 
O La falta de vehículos hace que ir de 
aquí para allá resulte algo tedioso. 


MODO INDIVIDUAL 


► ACCION Y RQL Be trata de una buena mezda qm 
da mucho juega a la libertad del personaje y ofrece 
u na gran variedad de alternativas pare el usuaria 





UULTUUSAOOK 


P-NQ DISPONIBLE los servidoras no estaban activa*, 
pero Jas expectativas que presenta eí juego son muy 
prometedoras. Pronto sabremos más. 
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s DEL MOMENTO 


reuieui 


4 lo larga de la historia ha habido parejas que, después de 
conocerlas, no conseguimos imaginarlas por separado. Cor 
Mortadelo y Filemón , Trancas y Barrancas, Batman y Robir 
sobre lodo, como los juegos de LEGO y la diversión. 


VILLANOS A LA CARRERA 

«LEGO Batman» comienza con 
una fuga masiva en el manico- 
mio de Arkham en la que parto 
pa una larga lista de villanos a los 
que tendrás que volver a poner 
entre rejas. A través de tres largas 
campañas el juego te enfrenta a 
criminales de la talla del Joker, el 
Pingüino o Dos Caras, así como a 
hordas de sus secuaces. 

El sistema de juego, una vez 
más, es una combinación de 


combates contra mo otoñe 
enemigos y algún que otrc 
de fina! de nivel, platafor 
para sortear y sencillos pui 
que resolver, por lo general 
piendo o construyendo ob: 
y combinando las habifid; 
de los dos personajes que II 
bajo tu control, que suele r 
Batman y Robín. 

Especificamos esto úti 
porque una de las caracte 
cas más destacadas del ji 


S egún parece Tra vellera 
Tales ha dado con una 
fórmula infalible: todo 
consiste en coger un 
universo muy conoci- 
do y pasarlo por ef particular fil- 
tro de las piezas de LEGO, Si pri- 
mero sufrieron este tratamiento 
Indiana Jones y Star Wars, ahora 
le ha tocado el tumo a Batman. 
¿Innovación? Pues no mucha, 
pero a cambio la ¡uga bilí dad y la 
diversión son arrolladoras. 


i 


LEGO Indiana Janes 

► Los dos combinan acción, pla- 
taformas y puntes, aunque en 
vLEGO Indiana Jones» abundaban 
bastante oías tos últimos, 

► U ambient ación de id EGO 
Batman# es más oscura y tene- 
brosa que la de la referencia, 

► Los dos tienen un sencillo acaba- 
do gráfico, tremendamente atrac- 
tivo v di ver! toa parodiando a tos 
personaos en los que se basan. 



Fim TtCNIU Jrt. T, 

Génm Aven! um /A cción * 

klinpn.i Castellano Estudto/Conip.ibU- 
Tríivellet's Tales/Warncr Interactive 
Distribuidor: Warner Interactive íí* de DVDs: i 
Unumícnlo: 10 de octubre PVP Rcc 29195 € 
Wc legobatmanganK.com Una página divertida 
sima con mucho contenido, aunque en inglés. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Campañas: 3 

► Capítulos por campaña: 6 

► Personajes controlables: 

Más de 60 

► Contenidos ocultos: Si 

► Modo cooperativo: SE (2 
jugadores compartiendo el PC) 

► Modo muttijugador: tío 


M ANALIZADO EN 
►CPU: Athlon 64 F% 55 

► RAM: 2.75 GB 

► Tarjeta 3D: 

Geforcfi fiSCO Ultra Sil 


■ JUOLOAVGUF TENER 

► CPU: Pentium 3 1GHz 

► RAM: 256 MS 

► Espado en disco: 4,2 GB 

► Tarjeta 3D: 128 MB 


■ MÍITfDMANM flKDMíENDA 

► CPU: Pentitim 4 3 GHz 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 4,5 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB 
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a Satinan y Robín pueden usar diferentes trajes con poderes «pecóles. 


0 dúo de supertiéfoes más temido por todos tos criminales ya está aquí: ¡Batman y Robín! Contrólalos y 
ifréntate a los peores villanos de Gotham City a través de tres campañas tan largas como divertidas. 


a Las secuencias de animación son divertidísimas, de to mejor del juego. 


Tanto tos escenarios como los personajes que desfilan a lo largo del juego están modelados con piezas de LEGO. a Todos los escenarios desembocaran en un emocionante combate final 

i porrazo medio fuerte que reciban y, Uta La!, todo se pone perdida de ladrillos y bloques desperdigados... contra un jefe, que generalmente será un peligroso supe milano. 


Ponte en la piel del Caballero Oscuro y 
vive sus aventuras en el divertidísimo 
universo de las piezas de LEGO 


fcfu 


¥ 


que a medida cue completas 
sienes vas ganando acceso a 
e.c:s personales, cada uno de 
os con características especia- 
i afrentes, cor. los que puedes 
Ive-r a jugar todos los niveles en 
xfo fibra. Con sus poderes, es 
i personales pueden acceder 
upres inalcanzables para los 
ijíagonistas principales, lo que 
es que cada partida sea díte* 
te a la anferiot: 

Or más, mediante las mone- 
s cus '/as recogiendo a base 
denotar enemigos o hacer 
dazos objetos ceí escenario 
enes comprar un montón de 
rfenidos adicionales, como 


nuevos trajes, más personajes, 
armas secretas... ío que aumenta 
más todavía la larguísima dura' 
CTóndel luego, 

UN DISEÑO GENIAL 

Visuafmente el juego es tan bré 
liante como todos sus anteceso- 
res, con una ambíentaaón genial 

^p-:!rwii vm*~ ' 

- LEGO Star Wars 2 

la Trilogía Origina/ 

Con un sistema de juego similar, 
pero en d universo Star Wars. 

fr Más mi MMM2 ► Nota: 90 


que combina unos escenarios 
tan oscuros y tenebrosos como 
cabría esperar de ta ciudad de 
Gotham. con montones de se- 
cuencias cinemáticas resistas de 
un tronchante sentido deí humor 
Desde luego, si no té gustaron 
los antenares juegos ce LEGO, 
es difícil que éste te enganche, 
porque en el fondo su ¡ugabiltdad 
es muy similar En cambio, si eres 
seguidor de la serie, ilSGO Bat- 
irían» bene todas las cualidades 
para mantenerte pegado al mo* 
nitor de tu PC durante meses, ¿fe 
lo vas a perder? ■ JLPX 


• Spíder-Man 3 

S te van los superhéroes. oo te 
pierdas la lübma aventura del 
incombustible trepamuros 

► Más mi. MM L49 ► Nota: 90 


Nuestra Opinión 


UNA AVENTURA SUPERHEROÍCA. Sumérgete en et oscuro 
universo de ios cómics de Raiman visto a través del 
prisma de LEGO y vive una aventura apasionante, Sí 
buscas un juego divertido , no io puedes dejar pasar . 




GRÁNEOS * 

IHÍII E> 10 QUE NOS GUSTA 

SONIDO 
mABlUQAB 

rnnrrr 

DIFICULTAD 


CAUDAD/PñíüO 

ggg g g g 


■ Tan jugabte y adjetivo como siempre. 

* » Las secuencias cinemáticas son diver- 
tidísimas. iTe partirás de risa! 

1 Tienes contenidos para estar engan- 
chado durante mucho tiempa 

E>iO QUE NO NOS GUSTA 

U B control con el teclado sigue dando 
algunos fallos. Necesitarás un pad 
para poder disfrutarlo a tope. 


MODO INDIVIDUAL 


► DIVERSION GARANTIZADA, Una combinada de 
jugabifídad y humor inesistibis. Si se parece a los 
anteriores, pero eran tan buenos que, /no importa! 
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i La referencia 


Con bs fuegos de velocidad te acostumbras a tomar curvas 
pisando a fondo, a apurar las marchas y a realizar locuras coi 
el volante, pero dentro del coche y con el cinturón, Pero, i y co 
el piloto? ¿Te atreves a hacer acrobacias encima de un quad? 


MotoGP 07 


► Al margen de las diferencias 
entre los vehículos* jüolbtapi 
es un simulador de motociclismo 
realista, al contrario que «Purés 
que exhibe un estilo más aroade. 

► Ambos juegos disponen de editor 
de vehículos, aunque en el caso 
de < Purea, es más cúmplelo. 

► La calidad gráfica de los dos 
juegos es sobresaliente, pero \z de 
üMofeGP 07* es más espectacular. 


L os de Black Rock son uno 
de [os estudios de desa- 
rrollo más prestigiosos 
de Disney, pero lo más 
seguro es que el nombre 
no te diga nada.. Eso es porque 
no hace mucho se hacían llamar 
CEimax Racing. ¿A que éste sí te 
suena? Bueno, si todavía no, te 
diremos que son los estudios 
creadores varios títulos de la 
saga «Moto GP» y «ATV Offroad 
Fury» y que se dedican a desarro- 


llar sólo juegos de velocidad, con 
gran éxito, por cierto. Tras años 
acumulando experiencia, ahora 
nos sorprenden con «Puré», un 
nuevo y frenético juego de carre- 
ras al más puro estilo arca de. 


MUERDE EL POLVO 

«Puré» nos invita a participar 
en carreras de quads, campo a 
través, a lo largo de más de una 
treintena de circuitos repartidos 
por todo el mundo y divididos 


en tres modalidades de jue 
individual: Tour Mundial, Evet 
Único y Modo de Prueba, ca 
uno con sus propios desafío: 
dificultades. 

Tour Mundial consta de diez 
ses que, a su vez, se dividen 
varios eventos, siete como 
mo, que se pueden realizar er 
orden que se prefiera y repe 
cuando uno quiera. Una vez q 
se haya obtenido cierta cantid 
de puntos ganando en cada u 


fim 1HNICA Q. 

íilíricFo: Veleidad « 

Id [uno; Castellano (manual* textos y voces} 
gsliidiá/Cufnpañfe. Black Rock/Disney Interactive 
Blsl rltmid o r: Atari N " da DVOsí 1 
Latuw -óEü; Ya disponible P V P Rec,: 4935 € 
Wüb: wwiujiureYKfefyu 3 gn.es 8iw diseñada y 
en Castellano, áunquq con pocos cttileñíifes 


8 LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos: 3 (Tour Mundial, Evento 
Único y Modo de Prueba) 

► Fases del Tour: 10 

► N ü de pistas: más de 35 

► N° de acrobacias: más de SO 
►Editor Sí. (de quads) 

► Pklul! ¡jurador Sí, (2-16 jugadores, 
3 modos en Internet o red local) 


m ANALIZADO EN 
►CPU; Athlon 64X2 4400+ 

► RAM:2 GB 
►Tarjeta 30: 

GeForce 8600 GT. 512 MB 

► Conexión; ADSL 2 GB 


■ 10 QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4, 2 GHz 
o Athlon 2400+ 

► RAM: I GB 

► Espacio en disco: 5,5 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 6500 

o ATI X130D 128 MB, 
compatible con DirectX 9,0 

► Conexión; ADSL 


B MlOtOMANlA RECOMIENDA 
►CPU: Intel Core 2 Dúo a 3 GHz 
o Athlon 64 X2 equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 5,5 GB 
►Tarjeta 3D; GeForce 8600 

o ATI X26QÜ. con 256 MB. 
compatible can DirectX 10 
►Conexión: ADSL 


MICHOMANIA,- 






a Escoge un quad. un piloto y... i hala, ya puedes salir al campo! £1 de detrás de tu casa o el de otro continente. No sólo 
tendrás que obtener mejores tiempos, también deberás ser un esperto realizando acrobacias y locuras ternera rías. 


A Durante las carreras podrás oír las quejas y maldiciones de tus rivales. 


a EJ editor tiene un manejo sencillo pero al mismo tiempo es completísimo. 


a Algunas acrobacias exigen dar saltos gigantes para poder 
completarlas. ¡Coge impulso, que la caída puede ser tremenda! 


4 El juego cuenta con varios tipos de acrobacias que van de menor a mayor dificultad 
y ai ejecutarlas sin caerte irás desbloqueando nuevas y más audaces piruetas. 


O «PURE» CUENTA CON UN EDITOR DE QUADS muy completo 
que te permite elegir cada componente de! vehículo entre varios 
disponibles y construir el modelo que desees. Podrás escoger el 
tipo de rueda, el chasis, el bastidor, los amortiguadores, los pa- 
rachoques, el asiento o el motor, incluyendo el color de cada uno 
de los componentes, Al principio sólo dispondrás de unas pocas 
piezas entre las que elegir, pero podrás desbloquear más a medida 
que vayas avanzando en el modo Tour Mundial. 


de los eventos se desbloqueará 
una nueva fase que te llevará 
a otra parte del mundo y que, 
además, te permitirá acceder a 
nuevos vehículos y componentes 
para mejorar los ya existentes. 
Evento Único, por otro lado, te 
permite participar en el evento 
que prefieras de entre todos los 
que hayan sido desbloqueados 
en ei Tour Mundial, para que pue- 
das probar de nuevo cualquiera 
sin tener que iniciar un nuevo 
Tour en «Purea. Y por último, 
tienes e! Modo Prueba, que está 
pensado para que puedas esta- 
blecer nuevos récords en cada 
uno de los circuitos tú solo, sin 


tener que preocuparte del resto 
de los competidores. 


CADA UNO A SU ESTILO 

Todos estos modos de juego se 
dividen a su vez en tres estilos di- 
ferentes: Carrera, Spnnt y Estilo 
Ubre. Los dos primeros son muy 
similares entre sí. Consisten en 
recorrer las pistas en un numero 
determinado de vueltas junto a 
otros participantes y tratar de 
obtener el mejor tiempo. Pero 
en Sprint, las vueltas son más 
cortas que en Carrera y hay un 
mayor número de competi- 
dores. Por su parte, en Estilo 
Libre se trata de reco-fr^ 







a Además de unos entornos detallados. La recrecían del terreno en el 
aspecto tísico es notable, lo que añade realismo al pilotaje del quad. 


□ SÓLO CUANDO EL QUAD ESTÉ EN EL AIRE, después de saltar 
algún montículo o rampa, puedes realizar acrobacias. Aunque las 
primeras son fáciles, algunas de las más complicadas requieren tal 
maestría que más de una vez fe faltarán dedos para poder ejecutar- 
las, mientras controlas al mismo tiempo el vehfcuía 

Q AL PRINCIPIO TUS MANIOBRAS SERÁN MUY BÁSICAS, pero 3 
medida que vayas ejecutándolas con éxito tu barra de entusiasmo 
irá progresando, lo que te dará acceso a acrobacias más complejas 
y espectaculares. El problema es: que las explicaciones del tuforial 
son tan s upa ríi cíales que no te quedará más remedio que aprender 
a realizarlas por tu cuenta, i En saya y recuerda ponerlas manos! 


A. Hay 35 escenarios ambientados en entornos diferentes. Se irán desbloqueando a medida que avances en La 
competición y en algunos circuitos es posible tomar atajos pare llegar más rápido a la meta, ¿fio r aquí vas bren? 






a. La barra de entusiasmo, a ia derecha, te Indica qué 
tipo de acrobacias están desbloqueadas en ese momento. 


a Si te inclinas demasiado en los saltos, acabarás 
estrellándote, el equilibrio es una de las claves* 


Sin pies, haciendo el pino : sin 
? - manos _ No te quedes sentado en el 
quad y demuestra lo que sabes hacer 


3 


►► rrer los circuitos de la forma 
tradicional pero, mientras lo ha- 
ces, tienes que recoger los iconos 
de combustible, situados a cierta 
altura de la pista, para poder se- 
guir corriendo. Mientras tanto, 
el nivel de gasolina del quad irá 
bajando progresivamente. Pero 
si realmente quieres obtener una 
puntuación elevada, cuenta con 
Ja dificultad añadida de tener que 
realizar las pí metes más audaces 
con tu piloto, siempre reproduci- 
das en iPürei con gran realismo. 


detallados. B sonido acompaña, 
con temas musicales que animan 
cada competición. Lo mejor es 
que no necesitas de un equipo a 
La última. Con una configuración 
modesta «Puré» va como la seda, 
Pfese a todo, en las acrobacias 
es donde vas a encontrarte con 
el mayor impedimento para dis- 
frutar 3 tope de «Puré». Y es que 
la dificultad que conllevan -mien- 
tras controlas tu quad- no está al 
alcance de todos. Un gamepatí 


y estar acostumbrado a su uso, 
resultan imprescindibles para po- 
der ejecutar todas las acrobacias. 
Tampoco ayuda que fas acroba- 
cias desblocueadas vuelvan a 
bloquearse si te caes varias veces 
durante una carrera, obligándote 
a volver a intentarlo otra vez. Es- 
tas cosas, unido al hecho de que 
Jas competiciones son parecidas 
entre si T hace que el juego se aca- 
be repitiendo un poco. 

Aun así* «Puré» es un juego 
divertido, con emoción y espec- 
tecutarídad de sobra para engan- 
charte si te gustan los desafíos 
de destreza, Y si además si eres 
aficionado a los quads, para qué 
dearte... IVte a buscar tu casco y 
el mono! ■ LIA 



CON GRAN DETALLE 

Este realismo en las animacio- 
nes y acrobacias se completa 
con unos fenomenales gráficos, 
que consiguen transmitir una 
sensación de velocidad y de vér- 
tigo extremas en entornos muy 


* Ducafí tvoríd 
Chawpionship 

Un juego de estilo src ade con las 
motos de la marca italiana, 

► Más írrf. MM 143 ► Nota: 75 


■ Test Orive (Jn/ímited 

Si te va la velocidad, no puedes 
dejar pasar uno de los tñulos de 
carreras más grandes del género. 

► Más mi MU 147 ► Nota; % 



Nuestra Opinión 


CARRERAS VERTIGINOSAS. Te lo pasarás pipa recorriendo 
el mundo con fu quad, compitiendo en pistas desafiantes 
campo a través. Saltos, acrobacias, locuras» Y cuantío 
quieras parar un poco, ve al editor y haite tu propio quad. 


BñáfíCOS 



DIFICULTAD 


LAUDAD/PñCaO 


[X>Í0 QUE NOS GUSTA 

El realismo de los movimientos del 
piloto y las acrobacias. 

Ei completísimo editor de vehículos. 
Buenos gráficos, buen sonido y buen 
doblaje al Castellano, 

m> LO QUE MONOS GUSTA 

O Muchas acrobacias son difíciles de 
realizar y el Morí al no las explica 
demasiado bien. 



-ismssa 

► 5/N TREGUA. Sos modos de juego son similares aí 
moda individual pero poder jugar con hasta quince 
jugadores mas de carne y hueso no tiene precio. 
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• ¡WAR se acerca! 













a Qddwarid 
Abes Oddysee 

► Uí piataformis j la acción es É3 
base de ambos, pero con mis de 
to seguido en «B.C, Reannd j 
!► üh refinos profanen é desa- 
rropo de t&sxúz Commar4c 
Réanneo» y te penasen é 
éseto de tAbe s Oítóys«> 
Ambo* esián dtsponibks 
en distribución afdal títrecta al 
PC {descargas aniñe). 


¿Un hombre solo contra un ejército ? ¿Villanos esparcidos por 
los pisos de edificios? ¿Máquinas enormes que te esperan al 
final de cada misión? Pero... ¿esto qué es? ¿Hemos vuelto a h 
acción de los años 90? ¡Pues sí! ¿No es preciosa la nostalgia': 


M ues sí, todo eso que 

I acabas de leer, y mu- 

j^P cho más. es «Biomc 
Kj Commando Rear- 
med», un vistazo 
atrás en el tiempo a los juegos 
de acción que se imponían hace 
años en el mundo de las conso- 
las. Ententes la tecnología grá* 
fica era la que era -aunque ya 
nos hacia Hipar en colorines- y 
la escasez de memoria, ¡unto a 
las limitaciones del almacena- 


miento hacían aguzar el ingenio 
a los responsables de los juegos, 
0 sea, que tenían que invertir en 
diversión y jugabilidad, dejando 
a un lado cualquier otro aspecto. 
Y ahí. justo ahí T es donde iBionic 
Commando Rearmed» se sale. 


DIVERSIÓN PURA Y DURA 

El hecho de que Capcom esté 
detrás de este "remate" también 
aporta un punto de confianza 
sobre el resultado del juego, y es 


que de jugabilidftL, bueno. s¿ 
ben un poco, estos chicos. «Bu 
nic Commando Rearmed» utili; 
para su gu/on una excusa corr 
cualquier otra para meterte í 
al piel de uno de esos supera 
dados capaces, ellos solitos, c 
arrasar ejércitos enteros y satv 
el mundo sin despeinarse. Ext 
sa porque, ya te deamos, la ¡ug 
biüdad y ta diversión es lo más i 
iBtonic Commando Rearmec 
Es tan simpfe que, a estas al 


1 B 10 üi/f VAS A ENlONJPAF 

■ ANAUIABQEN 

B tBQUiHAY OUE TENSE 

b wnuuMNM eeíomiehm 

► Numero ée teses: ZQ 

►CPU: Cotí 2 Ertreme 

►CPU: Pentfum 4 2 GHi. 

► CPU: Core 2 Dúo 

► Número de armas: £ 

► RAM: 2 GB 

Athlon XP 2200- 

► RAhtJGB 

► Di i pi transmisores: 4 

► Tarjeta 3th Géforo* &BOO GTX 

► RAM: 512 ME 

► Espado en (fisco: 2 08 

►Enemigos finaks: 12 
► Armaduras: 3 

* Objetos especiales: Bengalas, 

pira, permiso, tratas. 

► Cooeiión: ADSL 

► Espido en disco: €50 MB 

► Tarjeta 30; GeForce 6600 

0! 128 MB ó superior 

►Contdfcc ADSL 

(fWA la descarga) 

► Tarjeta 3& GéforteTSOO 
o superior. 256 MB 

► Coneiiún: ADSL 


72 MCROAWNU 







a Algunos enemigos finales no son grandes, pero son duros como el acero. 


▲ A veces en tu movimiento por el mapa eres interceptado por el enemigo. 


a ¿Quieres salvar el mundo? En «Bionrc Commando Rearmed» eres el único obstáculo entre los malos y sus 
terribles objetivos: plataformas, tiros, acción y enemigos finales. La acción de ios artos 90 puesta al día,. íy cómo! 


a ¡Ah. los jefes de final de fase! la acción de los años 90 no podía prescindir de ellos, y en este "remate" tenían A En todo momento tendrás acceso aun sencillo, pero completo inventarío 

que aparecer, No te asustes por su tamaño, todos tienen su punto débil. Descubre cuál es y acaba con ellos. m el que encontrarás la Información básica para cada misión. 


!*- Acción sin complicaciones basada en 
una gran jugabilidad. Ese es el secreto 
de «Bionic Commando Rearmed» 


ras. asusta por la capacidad de 
enganchar que tiene. Y es que 
todo lo bueno que tenía el origi- 
nal -acción directa, desafíos a tu 
habilidad, ligeros toques tácticos 
frente a los gigantescos enemi- 
gos finales...- se mantiene abora, 
potenciado poruña puesta al día 
en gráficos que. en ningún caso, 
traiciona el diseño original ni su 
acertada ¡ugabilidad, 

[ACABA CON ELLOS! 

éBioníc Commando Rearmed» 
utiliza ía acción más sencilla 
-que no simple- para lograr sus 
excelentes resultados. Arma en 
mano tendrás que arrasar cuanto 


se cruce en tu camino, subiendo 
pisos y manejando objetos gra- 
cias a la ayuda de tu brazo bió- 
nico. para llegar al tinal de cada 
fase, acabar con el jefe final de 
tumo y, por el camino, encontrar 
objetos clave en la misión que te 
ocupa de salvar al mundo de la 
amenaza de un temible ejército 


malísimo. Eso es todo No puedes 
saltar, no puedes personalizar ar- 
mas, no hay variedad.. Y aun así 
es una explosión de jcgabilidad. 

¡AGARRA EL FAD! 

Eso sí la combinación de acción, 
plataformas y una velocidad de 
juego endiablada te obliga a con- 
tar con un buen pad para jugar 
-el teclado no ha sido pensado 
para esto-. Si lo tienes y quieres 
reverdecer laureles o disfrutar de 
Ja moda "retro" con un juego.,, 
diferente a lo que hay en PC. 
pruébalo. Es.,, único, a FJL 


• Crysis 

Accm y tiras, y soldados... Pero 
estos son algo más realistas y el 
enemigo es algo más listo. 

► Más ínt MM 156 ► Nota: 98 


* Assastíns Creed 

SÍ lo que te interesan son las pla- 
taformas, pero a la última, nada 
mejor que ser un "asesino", 

► Más ínt MM 160 ► floto: 96 


) Nuestra Opinión 


¡ARMATE RE UN BUEN PARÍ Un " remate ,f de un clásico de 
Eapcom con todo ío bueno -y malo** de los juegos de la 
vieja escuela : agarra un buen paú T enfréntate a Jas mains 
y pasa horas pegando tiras y subiendo por plataformas , 


6JMHC05 

SONIDO 

penosa 

1UGABIUOAD 

annnn® 

mCtílTAD 

nnnram 


CAUBAD/PmtO 


E> 10 QUE HOS GUSTA 



i BE 


► LA DIVERSION ES LO QUE CUENTA, la filosofía de /a 
"vieja escuela' donde /a diversión es lo importante 
se cumple a rajatabla. Esa k necesitas en buen patl 
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Género: Deportivo “ 

IíKoitu Castellano (leatos y voces) 
Estudio/Pompatlia: Cyamde Studios 
Distribuidor Fnendware W de DVEk: I 
Lsjiramícnfo Ya disponible PYP Rrt: 3655 1 
Ytek wwmtych^-mxaQetJxmfe Imanes, noli- 
tus, videos e inteímaaún «jmpkj en c^sleUana. 


Freire, Zabel, Contador... Sí, todo el mundo les admira pero, 
i qué hay del tipo que les entrena, el que organiza sus 
agendas y les manda reposo en la sierra? Alguien tiene que 
encargarse de todas esas cosas. ¡Alguien como tú! 


Pro Cgcüng Manager 
Temporada 2007-2008 

► En ambas entregas cuentan con 
un mánsirF para gestionar y tie- 
nen un smutador para competa 

► Us bases de datos y licencias 
j tidales hm sido adrizados 
para esta nueva entrega, 

V Temporada 2007-2008 incorpora 
r-sdos de luego en pista medites 
en la entre© antañón Kemru 
Sprint y Eiimmscjón. 


L os muchos aficionados 
que aman eí ciclismo, 
pueden ponerse a prueba 
en el "carril biei" allí don- 
de lo hay. Pero para los 
dias que hace mal tiempo cuen- 
tan. además, con una rigurosa, 
completa y veterana serie en el 
ámbito de la simulcaión depor- 
tiva. *Pro Cyding Manager* re- 
gresa en la que ya es su octava 
entrega con una base de datos 
actualizada, licencias oficiales* 


multitud de opciones configura- 
dles y una novedad muy espera- 
da: el ciclismo en pista. ¿Ajústate 
el casco y prepara tu avitualla- 
miento, porque el cicíismo de alta 
competición vuelve a tu PC! 


CICLISMO EXTREMO 

La (dea de i Pro Cydíng Manager* 
sigue inalterada y es tan simple 
como ambiciosa en esta nueva 
entrega: recrea r las principales 
competiciones del eretismo mun- 


dial, teniendo en cuenta hasta el 
más mínimo detalle y rigor en la 
gestión del equipo y en la simula- 
ción de cada etapa. 

Para ello, el juego te ofrece el 
modo Historia Pro, un completo y 
exhaustivo manager en el que te- 
mas el control de la corárataciüi 
de tu equipo en aspectos como el 
entrenamiento, los traspaso;, les 
patrocinadores... Sien ore. desde 
un sencillo pero ef c f > interf az 
con un menú para cada cosa. 


mtQmmABtamRAR 

► Estilos de Juego: 2, (manager y 
simulador de carreras) 

► Mudos de juego: 5 
►Disciplinas en pista: 3 (Sprint 

Kairin y Eliminación) 

► Ucencias ofi cíale s/ediior. Sí/'Bc 

► Mui (¡jugador: Sí. (2 a 20 jugado- 
res eo ral focal a Internet) 


■ AHAÍÍZAQDEN 

► CPU: Intel Cute 2 L86 GHí 

► RAM: 2 GS 

► Tarjeta 20: Gefofce 7800 Gil 
256 MB 

► Coneríón: ADSL 3 MB 


■ mouf juroi/E jbo 

►CPU: Pentium 4 . 2 GÜz 
Core 2 o Athlon equípente 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: Compatibte 
coa Ovedx %mm 
y Shadors 2.0 

► Coneiióm ADSL 


m MIEROMANIA ñEEDMlENDÁ 
►CPU: Core 2 Dúo. 2 GHí 
o Aíhlon X2 equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB. Shaders 30 
(GeFon:& senes 7/3/9000 y 200 0 
Rarieoíi seríes X2/1/4000) 

► Cornijón: ADSL 3MB 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


uieui 










i Los finales de etapa con llegada al sprint sen de lo 
ais espectacular y suelen estar muy disputados. 


a ¿Cuál es tu estrategia? ¿Tus ciclistas intentarán 
escaparse en fa montaña o dosificarán sus fuerzas? 


k Pégate a tu rival, vigila su nivel do agotamiento y cuando menos se lo espere, despégate del pelotón en el 
¡muladar para conseguir la victoria. O gestiona tu equipo para dar con fa estrategia acertada para cada etapa. 



a Finanzas, pretemporada, inscripciones en torneos, fichajes disponibles... Desde el 
menú del manager podrás supervisar todos los detalles de la gestión del equipo» 



a ¿Te apetece dar una vuelta a toda velocidad? En la pista cubierta tienes las que 
quieras, ya sea luchando para na quedar eliminado o para ganar el campenato mundial. 


Ponte a los mandos de un equipo y 
diseña la estrategia para que tu ciclista 
estrella gane el Tour, la Vuelta y el Giro 


El cualquier caso, tu misión está 
nuy clara: coordinar todos los 
teiores que hagan de tu equipo 
n conjunto ímbatibie, Esto exige 
eguirla prensa, inscribirte en tor- 
eos, organizar concentraciones, 
omprar equipación.JincEuso 
uedes contratar ojea dores para 
ue busquen nuevas promesas! 
Ina vez llegada la fecha de com 
eíir, el mánager da paso a un 
imulador 3D capaz de mover en 
anta Ha a ISO corredores. ¡Más 
: vale despegarte del pelotón! 
orna nzada la carrera, el manejo 
el equipo se realiza en tiempo 
sal gracias a una serie de funcio- 
es que te permiten efectuar ma- 
febras como atacar, esprintar, 
ílevar y cerrar el paso a tus per- 
fiadores. La clave radica en el 
sfuerzo que hagan tus ciclistas y 
n tu rapidez para sincronizarlos, 


evitando que se agoten. ¡Mar- 
chando unos boteJIines! 

ENTRE INDURAIN Y LLANERAS 

Como siempre, puedes jugar 
cualquier etapa y competición 
oficial que se te ocurra y hacerte 
uno grandes det ciclismo. La Vuel- 
ta. el Giro, el Tour... Los escena rios 
recrean fielmente los tramos en 
llano, ciudad ü montaña, logran- 
do una experiencia cuidada y 
realista. Pero no todo transcurre 
en campo abierto: finalmente en 


esta entrega llegan los eventos en 
pista cubierta, donde debes elegir 
entre vencer n otro adversario, a 
un pelotón entero o sobrevivir en 
una tensa ronda eliminatoria. 

¿TE GUSTA DARLE AL PEDAL? 

Sueno, a ver, equipos oficiales, 
cientos de corredores y competi- 
ciones y hasta un editar de etapas 
y bases de datos... «Pro Cycling 
Manager* es todo realismo, un 
juego sobrio que te pemiite con- 
trolar cada detalle. Desde luego, 
resulta ineludible para los aman- 
tes de la brei. Aunque, eso si, llene 
un diseño austero, dedicado casi 
por completo al rigor, fe que no lo 
hace apto para todo el mundo.,, 
Pero si el ciclismo es tu pasión, no 
dudes, [súbete y pedalea! ■ Í.PÜ. 



* NBA Uve 08 


Un realista simulador del mundo 
del baloncesto profesional que es 
todo especia cu laudad. 

► Más íní. MM 157 ► Mota: 90 


• Fooffaa// Manager 2008 

Brillante gestor futbolístico, con 
un mánager formidable pero ca- 
rente de simulador 3D* 

► Más inf.MM 156 ► Nota: 85 


- ) Nuestra Opinión 


i GANATE EL MAILLOT AMARILLO! Contrarrefajs, escapadas, 
sprints l. Vivirás ía pasión del ciclismo en un simulador 
de ¡o mis realista, ya sea dirigiendo a tu equipo como 
mánager o compitiendo en pista y en etapas de carretera. 


Güimos 

monnmm 

E>LD QUE NOS GUSTA 

SONIDO 

(encapa 

lUSABlUBAD 

Cuenta con licencias oficiales de ciclis- 
tas, equipos y competiciones» 
Comentarios del comentarista televi- 
sivo Carlos de Andrés. 

• Las pruebas en pista cubierta. 

DIFICULTAD 

B6ÜÜ 

CALIBAD/PBíCIO 

cnnnn 1 ? 

E> LOQUE NONOS BOSTA 

O Muy sobrio sí no eres tan del ciclismo. 
O El ínteríaz está un tanto desorganiza- 
do y es poco intuitivo. 



mmrnmm 


VCDü£ IA 8JÜ. fiealisfa y volcado en e/ añdonada. 
Tamas el mundo del ddísroo de Hite se trató con 
tanto detalle ideal para las apasionados del defamo. 



C 




+ E5PRIHTA Bí COMPAÑIA Aunque tenga menos 
opdones, oye, eso de subir e/ Jo ürrmiet con amigos 
y rivales le da mas color a ía competición , 
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Sid Meier's 


Lo más nuevo de «Civfflzation IV» es tan viejo como la misma estrategia en PC... No te aclaras, 
¿verdad? Bueno, tú mezcla esto: "Sid Meier, remake, juego clásico", y ya verás como todo tiene sentido. 



a Té acabas de encontrar con nativos del Nuevo Mundo, ¿Crearás alianzas 
con ellos o prefieres entrar como un conquistador y declararles la guerra? 


E l nombre be Sid Meier 
están tan pegado a la 
Estrategia en PC que 
son prácticamente 
sinónimos. Eso sí, de 
estrategia por turnos, sobre tocio, 
en plan clásico y profundo, pero 
divertida y nada sesuda. Y si hu- 
biera un nombre con el que iden- 
tif car al 'tito - Sid es. sin duda. 
«Civttotíom. Sin embargo, entre 
sus clásicos Mían con letras de 
oro otros nombres, uno de los 
cuáles vuelve a la palestra con 
este "remake": iCofonízation*. 

Curiosamente, esta nueva ver- 
sión de «CoJonizatiom) aparece 
como expansión autojugable -o 


sea t que no necesita al juego ori- 
ginal- de «Civitization IVi. Lo que 
está muy bien pero, en i a prácti- 
ca, tampoco tiene mucho sentido 
ya que este iColonizatíon» es 
un calco del clásico de hace 15 
añazos... eso sí. con la tecnología 
gráfica del último tCivi. 


UN NUEVO MUNDO TÉ ESPER/ 

aCülonizationi, el clásico y e 
nuevo, le manda a explorar, cok 
nizar y conquistar el Nuevo Mur 
do durante los siglos XVII y XV¡I 
Todo, en la ya conocida línea d 
juegos de estrategia de Ski 
profundidad táctica, libertad l 



la referencia 


Civilization IV 

► Síi diseño básica es tnu^ similar y ambos 
luegos cuentan con el mismo estilo de 
acción, por tumos. 



► En el apartado gráfico ambos usan la misma Estética y tecnología 

► El contenido de *Civ¡tíuííof» IV» es mayor. «CoiGrozation* no cfefa de ser una 
expansión -autojugable- que se centra en un momento histórico concreto, 


ficha mmcA «o 

íliítKTsn Estrategia 

2 liiHmui Castellano (textos) 

^ 1; tu din /Compañía: Éiraxis/2K 

S OtililbuWor Take Two N" de OVDs: 1 

Q í.i niamlent* ■ Septi embre PVP Rec; 29.95 € 

2 vvrtí w n w_?i game^com ^vA/ctíboiiationMs 

Irttontiaeito muy básica y pardales. M uy pobre 

■ LO QUE VASA fftaWTJMft 

► Potencias en conflicto: 4 
- Modos de campaña: 2 

* Mull ¡jugador: Sí 

► Modos multijugador: 

2 jugadores cooperativo, 

8 jugadores (red. Internet, 
"bolsear, emafl) 

■ ANALIZADO EN 
►CPU: Core 2 Extreme 

►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 30: GeFnrce 8800 GTX 
►Conexión; ADSL 

m 10 QUE HAY QUE TENER 
►CPU; Pentium 4 3,2 GHzc 
Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 
►Espado tti disco: 900 MB 

► Tarjeta 3D: 

64 MB con shader 1.1 
►Conerióit: ADSL (requiere 
activación en Steam i 

■ MtCRQMANlA RECOMIENDA 

► CPU: Pentium 4 2,2 GHz o superior, 
o Athlon equivalente 

►RAM: 1GB 

► Espado en disco: i GB 
►Tarjeta 3D: L2B MS 
►Conexión: ADSL 
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t i Bienvenido al Nuevo Mundo! Te esperan dos siglos en los que explorar, fundar colonias y llevarlas a su 
idependencia de la vieja Europa. Y todo, con Ja profundidad estratégica que sólo hay en ios tumos». 




4 Una vez fundada tu colonia debes conseguir que prospere. Comerciar, aliarte, 
guerrear... todo es posible y tú debes decidir tu estrategia en d juego. 



A las alianzas al llegar al Nuevo Mundo son un buen modo de comenzar tu aventura. 
Aunque los Espártales tienen un "plus" si actúan como conquistadores guerreros... 


El Nuevo Mundo espera a las colonias 
de tu Imperio en el "remate" de un 
clásico de la estrategia por tumos 


ÉJ 


m 


litada en la toma de decisiones, 
jego por turnos y objetivos a 
íedioyiargo plazo. 

Ofrece cuatro facciones: Espa- 
da Inglaterra. Francia y Holanda, 
orí personajes históricos como 
sin andantes de tus expedido* 
es por América, Cada facción 
ene sus pros y sus contras 
un que está- todas muy bien 
quebradas con ligeras dieren- 
'•as entre ellas. En el caso de los 
spañoles, por ejemplo, es un 
^ en el apartado de tonquis- 
i, \d que está muy bien para ir a 
acó según pisas fierra, pero te 
felfa las alianzas con algunos 
ativos ene te miran con recelo. 

ENCIELO Y PROFUNDO 

Colonization» es de esos juegos 
ue son fáciles de ¡ygar -desde 
I primer minuto estás haciendo 


un montón de cosas sin compli- 
cación alguna- pero difíciles de 
dominar Su complejidad se deri- 
va de las consecuencias a medio 
y largo plazo de tus acciones y 
el diseño del juego por turnos. 
Fundar una colonia es de lo más 
sencillo. Hacerla prosperar, ya es 
algo más complejo. Que además 
estén por medio aspectos como 
la diplomacia -que es fumda* 
mental* o el come reto ya pone 
todo más complicadlo. Y que, al 
final, consigas independizarte de 



■ Medieval ¡i Tota/ War 

Mezcla parte de juego por tumos 
ai el mapa táctico y batallas en 
tiempo real, también en América, 

► Más inl. MM 143 ► Jota: 94 


Europa y tengas la fortaleza para 
llevarlo bien, es de ser un figura, 

UN TURNO MÁS, SÓLO UNO... 

Lo "peor" de «Colonizatiori» es 
lo mismo que le pasa a «Civil i- 
zatkm A la que te descuidas te 
has pasado dos horas frente a la 
pantalla y sólo puedes pensar en 
el siguiente tumo esperando que 
por fin te lleguen los recursos que 
estás esperando, los indios se rin- 
dan, ios holandeses no te la ha- 
yan jugado o ese amigc -¿amigo? 
¡enemigo. ~>¿s bien:- con el que 
estás jugando por email -¡tiene 
multijugador por email!- no te 
naya hecho ¡a jugarreta maestra 
que estabas temiéndote desde 
hace diez tumos,., ¡Maldito Sid, 
lo na vuelto a hacer! h FJLL 


a Age of Empires III 

Eí renacido clásico de Ememble 
hace de la conquista de! Nuevo 
Mundo su razón de ser. 

► Más lili MM 130 ►Nota: 94 


y Nuestra Opinión 


i A LA CONQUISTA DEL NUEVO MUHDOi Coloniza, expande 
fu Imperio y, //Via /mente, independízate de Europa - ¿a 
estrategia mis sencilla de jugar g mis compleja de 
dominar vuelve, en un clásico del juego por fumes. 


fifí AffCOS ¡ = — 

E>!fl QUE MBS GUSTA 


SQHIQO 

ESEE®* 

3UGABIUDAQ 

rrrrrTfrarr 


La profundidad estratégica y Ja posibi- 
lidad de jugar como te dé la real gana. 
El moda multijupdor por emaif. 

Su ajustado precio y que no necesite 
aCivUÉzation IV» para funcionar. 


DIFICULTAD 


CALIDAD/ PRÍCID 

B&OBSW 


¡E> LO QUE nOHOS GUSTA 

O Las diferencias reates entre el juego 
de hace 15 añas y éste son nulas, 
excepto el miiítijueador y los gráficos 


300 WDfnOIMl 


► ¡CONQUISTAR ES UN PlACERl Estrategia fina, por 
tumos y donde controlarlo todo 3 tu antoja. Si na 
se inventa nada nueva pero es tan bueno-. 




CjEZZEZH* 

► jHDflAS Y HORAS DE DIVERSION! En red. en el 
mismo PC en modo cooperativa y ¡hasta por email! 

SÍ te gusta la campaña, ef "mu/iT as una gozada. 
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INFQMANÍA 



La China milenaria de los siglos II y III era un vasto territorio dividido en pequeñas zonas con distintos 
intereses, intrigas y odios. ¿A que te gustaría estar al frente de un reino en un escenario tan sugerente¡ 



A La pantalla principal del juego te permite acceder de un vistazo a im 
montón de información: ciudades y bases, mapa radar, estadísticas... 


T al vez ya conozcas el 
temoso trasfondo histó- 
rico del Romance de los 
Tres Reinos, una época 
de la Antigua China que 
ha inspirado libros, películas y, 
por supuesto, videojuegos, Los 
últimos, eso sí, se han prodigado 
especialmente en las consolas 
y los aficionados con PC han 
tenido que esperar varios años 
antes de poder jugar este épico 
reto con «Romance ot the Three 
Kingdoms XI»; un tíluío de estra- 
tegia que incorpora minijuegos y 
elementos de otros géneros y que 
oí rece un segu* m tentó ex h a ustívo 
de los lugares, batallas y perso- 


najes que protagonizaron los dos 
siglos en los que se basan todos 
sus acontecimientos. 

a CULEBRÓN DEL MILENIO 

5 Romance of the Three King- 
domsi> es mucho más que ba- 
tallas de chinos. Ojo, no es que 


no esté repleto de ellas, sino qu 
Koei ha optado por presentar un 
macedonia de elementos que t 
obligará a controlar mil factores 
Eí punto de partida te hac 
escoger un oficial, cada uno co 
un perfil muy detallado en el qu 
encontrarás su personalidad, si 




La referencia 


Europa Un i versa lis: Roma 



► Ambos tflulos le sitúan e~ ^3 epoc¿ hatera 
tá Cc~fminad¿ pera mu> drfereníes entre ií. 

► En la referencia también ^niyzn aspectos 
como el comercio, ¡a tóptomada y el desarrollo de unidad» rmlrtares. 

► La estrategia de «El): Roma* persigue la fkteikJad hetórfca y es más puta, 
mientras que cf juego ana§ zado se enriquece cor? dementes & c-tros 


m#m m> ío> «v 

Género: Estrategia ■*- 

Mioma: Castellano (manual), 
inglés {(titos y voces) 

E rindió /Compañía Nod 
Dtstribukicf: Virgin PUy W* de QVOe I 
Límm»en1o;^tfaponá)te ¡pfrltec 3935 € 
W ; ' irnwJfcoef.avt^kiipc biforniactén en inglés 


■ LO QUE VAS A ENCÜNWAR 
►Personajes jugabfes: 2B 

► Personajes nuevos: 10 

► Personajes totales: 780 entre 
oficiala y personajes de apoyo 

►Moríales: 8 

► Escenas cinemáticas: 70 
►Temas musicales: 24 
►Órdenes disponibles: 40 


■ ANAU2AM Bi 
►CPU: Athlon 64 EX 55 
► RAM; 2.75 GB 


►Tarjeta ID; Ge forcé 
6800 Ultra SU 


►Conexión: No requiere 


fl ÍÚ ÚUÍ HAY QUE TENER 
►CPU: Penttum 3 1 GHz 
► RAM: 256 

►Espado en disco: 2 GEs 
►Tarjeta 30: 32 MR 


m MIÍROMANIA RECOMIENDA 
►CPU: Pentiinn 4 JJ GHz 

► RAM: 512 

►Errado en disco: 2 GB 

► Tarjeta 3D:64MB 


7 B MICTOMA .%14 










a Durante una batalla puedes participar en duelos entre oficiales en los que utilizar ataques especíales y 
equipamiento avanzado. El primer oficial cuya saEud llegue a cero perderá y será capturado por el oficial enemigo. 


a La relación de personajes es muy extensa: 780. y cada uno tiene su perfil. 


a Un componente curioso de «Romance oí Ihe Three Kingdoms Xb> son los debales. Es un juego de cartas en el que A En los palacios entra en juego la diplomacia: puedes negociar treguas, 

se concuerda un tema y después cada equipo participante compite con cartas como Sofismas, Acordar o Frenesí. alianzas, pedir refuerzos o solicitar al enemigo que se rinda sin combatir. 



lazos familiares y amigos, sus ca~ 
racte rfeto s y ha bi hd ades ... 

A partir de ese momento el ob- 
jetivo es que tu reino prospere a 
base de conquistar o negociar 
con otros reinos rivales. Lo pri- 
mero será obtener los recursos 
para tus tropas construyendo 
granjas y mercados además de 
barracones, establos, embarca- 
deros... todas estas instalaciones 
serán la base que construirá y 
fortalecerá tu poderoso ejército. 
Los siguientes pasos serán la 
producción de equipamiento -ar- 
mas y máquinas de guerra- y Ea 
investigación de técnicas milita- 
res para aumentar tu eficacia. 


Cuando hayas terminado esta- 
rás listo para saborear el noble y 
milenario arte de ta guerra. 

COMIENZA LA BATALLA 

Las batallas de «Romance of 
the Three Kingdoms XI» están 
llenas de decisiones tácticas y 
se refuerzan con las habilidades 

• Oynasfy Warrior s 4 

Está situado en el mismo bastan- 
do histórico, pero es un juego de 
acción en tercera persona. 

► Más inf. MM 132 ► Mota: 70 


de tos oficiales y los duelos. La 
experiencia de juego a su vez se 
enriquece aún más con los com- 
ponentes de diplomacia y el ori- 
ginal minijuego de debates. 

El resultado es un titulo profun- 
do y lleno de posibilidades pero 
que precisa de cierto esfuerzo 
por parte del jugador antes de 
sumergirse en sus partidas. Si 
te atrae una estrategia realmen- 
te completa y especialmente el 
trasfondo histórico que inunda 
todo el juego, tendrás semanas 
de diversión como recompensa 
al empeño invertido, ■ TJLG. 


• Civiliiatíon IV 

Conduce a tu civilización a lo lar- 
go do los siglos en una estrategia 
por tumos con visión planetaria. 

► Más fot MM 131 ► Nata: 96 




Nuestra Opinión 


UN ESFUERZO DE CHINOS. Hazte con los recursos 
necesarios * arma y refuerza las tropas de tu reino 
y lánzate a dominar el país medíante batallas, 
emocionantes duelos , afianzas y debates filosóficos , 


GRAFICOS 

alien 

SONIDO 

wmsmmw 

mABiUDAÜ 

unzummm 

DIFICULTAD 

0880» 


CAUDAD/mCÍO 


\~ IQ QUE NQ5 GUSTA 

í La profundidad y variedad de su desa- 
rrollo junto a algunos toques originales, 
’ El excelente diseño artístico. 

El trasfondo histórico resulta atractivo. 

E>iO QUEMO NOS GUSTA 

O Poco asequible en sus inicios, 
ti La interfaz no es muy accesible y 
delata su origen consolero. 

O No está traducido ai castellano. 


MODO INDIVIDUAL 


> ENORME Y COMPLETO. Si te ite/os absorber por ta 
trama y el trasfondo histórico puedes estar jugando 
su torga campano durante mucfio, mucho tiempo. 
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¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



La guerra de nuestros días 

Víi^tnPfíij/ nos plrece este.ffiuta 'de estratega 

niiicfe pa rjitfái emocídriafites B precio de 
es te guerra es muy asequible, 7,55 €, 


Un nuevo arranque 

Torio «ie espectáculo de céndocdéri temeraria } 
regresa) asfalto a todo gas rebajanda a un rriá’s 
su predio poniéndose a 9$5 eurosi Es más 
barato disfrutar de su conducción d^pdttna'qué. 
Henar medio depósito de tú utilibrió. 


Vive su historia 

La magistral secuela de un obra maestra entre 
las aventuré gráficas; 

orprendió al aficionado por la profundidad y 
atraclrvodesu argumento. Si aún note vivido 
esta aventura, embárcate ahora pnr €. 




Dungeons 
S Dragons 

Online: Stormreach 

La nueva Eberron 


Utiliza tu fuerza e ingenio para sobrevivir en lúgu- 
bres mazmorras plagadas de criaturas terribles. 
Las regias del clásico juego de rol de mesa, se tras- 
ladan por fin ai mundo del rol Online. Turbine ha 
querido ser fiel al juego de lápiz y papel así que, por 
ejemplo, la experiencia se basa en objetivos , 
y no hay PvR Sin embargo^ su plan- 
teamiento del progreso es mucho 
más realista y los aspectos de ral 
destacan en comparación con 
otros títulos del género. 


a Sumérgete en el fantástico mundo de D&D en una campaña totalmente nueva y diseñada 
junto a Wizards of the Coast, en la que visualizarás por primera vez el mundo de Eberron. 


AHORA DECIMOS 


Como alternativa para los 
más rateros, aDungeons 
& Dragons Online» sigue J 
siendo muy válida. Te m 
introduce en un trasfon- 1 
do adorado por miles de , 
íans y en su desarro- J 
lio se recompensa el 
juego en grupo efi- ,¿1 
caz y el roteo y no JhH 
la ambición más jSSM 
salvaje. Además, mjgí 
recibe módulos JHg 
gratuitos con- 
liíiuamente. I 


ftm mmcA |¡t 

Sénero: Roí Online 
PVP ftee.: 9J95 € 

Cuota menstJaU 1239 € 
CDnieníariir MMIBfi (Mayo 2008) 
Idioma: Inglés 
Esl udfc/Cornpsfíia: Tüi trine 
Dishib: Atari N a deDVte:l 
brrotámiéntci: % dísponihlc 
Web; wwvr. tído-zwapzAüm 


ANTIGUA HUÍA 


► ESPfflJTU JMA5 mm f rtnti a nir« tfutoí 
[fen genero iÍDrrVe soto importo subir de nrreL da 
gtfiázt vfif un fuegu rjü*e permita ”mk0 r’ Un poca 


►£t BOL MAS BmUÍÑO. Ofna um experúncii 
mas reirana al nd ijue sus males y en ese 
aspecto sigue sin tener ningún emjjieíiffijr serio. 


a Explota al máximo las posibilidades de tu personaje jugando en grupo a En las calles de la ciudad podrás comerciar, obtener misiones, 
y comhatiendo así contra enemigos mucho más poderosos. entrenar tus fiabilidades o, simplemente, charlar un rato con otros. 















Tycoon City New York 

Nueva York estará a tus pies 


AHORA DECIMOS 


Hazte con el control de la ciudad y amasa 
todo el dijera que puedas. Consulta las ne- 
cesidades de la gente y la zona de la ciu- 
dad, los negocios rentables, las calles más 
comerciales., e intenta convertirte en uno 
de Sos diez magnates más ricos de Nueva 
Tofo tíycoon City New York» es un juego de 
estrategia directa de lo más asequible que 
entretiene desde el principio aunque sufre 
ei lastre de que. pese a la inclusión de las 
T oportunidades'. mn ¡desafíos que aumen- 
to te ¡Labilidad* al final no te juegas nada 
porque no hay posibilidad de perder. 


Si no consideras a «Tvcoon City New York» 
un corredor de todo capaz de recorrer mu- 
chos kilómetros de distancia sin perder fue- 
lle. tendrás una buena idea de lo que puede 
ofrecerte. Estrategia sencilla, directa, asequi- 
ble. gráficos muy vistosos y que funcionan 
muy bien en equipos medios, variedad de 
aciones para realizar y horas de diversión 
hasta que ¡legue a aburrirte el que las par- 
tidas nunca se acaben m puedas perder. 
¿Corredor de fonda No, no llega a ello, pero 
sí que puede correr un ‘sprint’ y si te gusta 
el género, hasta subirse al podio. 




A Vive espectaculares combates en las que el tipo de unidad, el terreno que pisas, la 
formación de tus tropas y la moral que tengan son tan importantes como la fuerza bruta. 



a Los héroes que participan en la batalla a El detalle de tas unidades a cualquier 

pueden retarse a un duelo de uno contra uno. escala es excepcional Espectáculo seguro. 
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a Toda la ciudad está recreada al máiimo detalle y es 
increíblemente fie! a la realidad: edificios, peatones... 



a Adquiere una parcela, construye en ella y con las 
rentas construye otra, y otra-, así se hace una ciudad. 


Warhammer 
Gold Edition 


Crece el campo de batalla 



Participa en brutales batallas en un mundo de fan- 
tasía donde una buena láctica es vital para vencer. 
Tus unidades son pelotones de entre diez y sesenta 
soldados que movilizas en un mapa en el que des- 
tacan distintos emplazamientos: un campamento, 
una ciudad, un ejército enemigo... los escenarios 
son inmensos, los tipos de tropa variadísimos y el 
detalle visual impresionante. Realmente te permite 
planear y llevar a cabo infinidad de tácticas en ple- 
na batalla. Lástima que las campabas y los modos 
de juego terminen resultando escasos, 

v 


AHORA DECIMOS 


La edición «Warhammer Gold» 
llega para todos los aficionados 
que lo habían disfrutado pero 
a quienes el contenido final se 

n 

5 


les quedaba corto: ade- 
más del juego ort- 
gmaf se incluye 
la expansión, 
recién pues- 
ta en el mer- 
cado íBattle 
March». Así, 
las dos faccio- 
nes nuevas 'Or- 
cos y Elfos Oscuros- y 
las nuevas campañas lo 
convierten en mucho más 
completo e igual de sobre- 
saliente y espectacular. 




Seríes clásicas 
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EkonS 14954 
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riBPejfii&flGssi ojjí 

irasaÉ j£«5 srel Tfe fiifeaf AÜfe 1455* 

t-^SE-fel iSS&t 

9954 
14 J&Í 
3954 

5G' : tera£3top6íío«(kj6f7a 1455* 

Ssr fe ká Risst Oari toas 2 14354 

S£? fe Sst£»K CcfRr-Mffi U 35 í 

HU 
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mi 
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íWifeZRüran 13354 
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Lh Sms; Primera Cria 9354 
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MafeJ úf Honor Ajilad Assauít 9954 

F4c<fei rf Hünair Padñc Asstfü 9954 

Medad -J Honor Airbofne 13954 

NBA ú* 08 1995* 

Ffed fcr SpEed Carbono 995€ 

FtesdfcfSp&adMcstfetel 9S5C 

SmC% Sodess Deiií» 41954 

rH/EWDWAiif 

Qyd fees 9954 

Ci-yofVasís 19$* 

E5 vks^sof 199S4 

Drsr^ 995 € 

fe U Cctees! Coccieti 44954 

GiAí'fe&fiCfÍRFICfIS 1495* 

Gí^ffelkfe ÍS95€ 

1SJ5* 
1135* 

■ j irán 8 DecrsíSs, 313S4 

ÍD&S P !J£T á Sooc 1195* 

UariarU^si 49 $í 

Ife 11954 

2Ké *554 

S?^^CíESTsxi2SaízL-a$ Ü^4 

RfMeunivE 

Caag^Pai^rsi 396í 

RseazZ 9954 

Ü954 

í^3¡ 9554 

m&fáel 59>: 

Rir&a 99S4 

S3e4sdrHomes;Lj Aiesftsi 1954 

TjCírzccllT^rl 5954 

eyAracíoQ- 99&C 

1954 


UCROUAHÚ Ü 



















Seríes clásicas 


FICHA TECNICA :p, ig, 

Acción --- 

m.VU&AW* 

Cgjttent'Ufo MM132 (Enero 1996) 
lilíon»! Castellano (teictos) 
i 'iTunlicr/Cympiiníü; Strangeüte/ 
Iriinirr 

Lmjiimíentií; Y? disponible 

VVl’I.i; es, sí.irsírjpiroopers^airte.coFir 


U AN ucm HQU 


► ÍDflfttfN JWtf/HWírA, íJpff míÉüHies /Jertas 
tfü liCCíiit ¿.(¿íiTní-'iind'ú hf-thas S¡Ji respíja Hay 
tUüHaj rwnpnbfci ¿cnira Jas Jefes ff ñutes. 


FICHA TECNICA 

G ansió: Estrategia • \ 4?f 

mm 49,95 € 

Ce oí Brillo; MMlíjG 
(tridir ZOOS) 

Mhyiiid'. Castellano 
^ttidlí/CcimiHíflía; Tilted Mill/EA 
DisliibEA España 
N 1 ’ iin OV'Os: 1 

t onwmi^ÍD: disponible 


KQNml 

FYoEroiiiliosi Soeces Í4,95€ 


JWOffSOfT 


AgM Empires 3 Cató 


Züq Tiflón 2 Zteteepur Catection 

2935€ 

musjflffliü 


Ajofta Cftrfetie Y No Quedú Níi^ihm 

iBtm 

Loto 

B$9Í 

Mota Racír 3 GoEd Eriiüon 


FaffÉier Gold 

19S9€ 

Pansa Bita Goto 

2m _ 

Rumbo a la isla óel Tesoro 

B,m 

Sp£ítae2 

29Í9Í 

Swotd oí Uk Síats 

isÉe 

Tht Sentís of Alfalfe 

la., 1 m 

Tte Secrots ofOta Vina 

nm 

TFadkmaréa Suraist 

E99€ 

TnjeCrimeNatt York 

199K 


Sffif 


fifeáeval II Gold Eciticn 

«S5€ 

SepRaíl^ 


JAKE2 

BfcsJack 

1935€ 

Chilzahoi) IV Complete 

39j95€ 

Diff&pon Siege If Deluss Quegfffóp,} 

2959C 

Giand Theft Aiíto S^n Andreas 

299SC 

Obéyi-st (kssiT üí the Teaj 

4SS5€ 

Pray 

imi 


mo 

C-err^ry al Héroes Gold 44,95€ 

Eráai Svrtird E Suato del Dragón 9Sü€ 

Ratetauille H35f 

Süpíane Commander Gald 3935€ 

Tte Quest Gctó 39,95c 

UtfcalíSbalÉgyPack 3$95€ 


Yífaríammcí 4&000 Di af WarAntbtíogy 4935C 


U&5G/T 

Hrothefs in Arms 1 y 1 15,95€ 

Cdos^a Pack 5 Accífifl 2935C 

Cddígame Pwk 5 Estrategia 2935C 

Codeóme Plus Ffcdi CSl W5í 

Codeóme Plus P&ik Ghost Rkm 29Ü5€ 

Codeóme Plus fefc Prirics of teráa 2935€ 

Codeóme ftus Pací: SpÜnter Cdl 29,95€ 

Cudepme Plus Pick 1 m Clancy 2935€ 

Darx tessiah crf Hifht & Magic 19,95c 

IL-2 Stumwfflk 535í 

Rainto* Sin Vegas 1E95€ 

Sefflers 2 lfllh AnntvErsaíy 935€ 

Spcntei Ceíl Chaos Tneory !9J95€ 


VimHPiAY 

AíkwUÜI 

29.35C 

Díwh of Magic 

735t 

Ma^ Kflíglifc Apocatypa 

2935t 

Pamtrwld 

7J5E 

fiiir i FaEl 

1935C 

Ruái for fleíliii 

7,95c 

Süv^rfall 

7,95c 

Starsíiip Troopífs 

7.95€ 

War on Tenor 

795£ 


mm 


Diablo ti The lord of Destnidion 

HS9t 

EEJUL 

1499€ 

Stk,Ti3fl + Bnxxf "i^fer 

1439*: 

Timeshilt 

i$m 

WtoftlIE 

I439C 

Vtati rn ConJIkt 

2939€ 

VfoíU of Wsroreft Saílfehesl 

293S-: 

lAtortd □/ W^rtraft The Bumíng Crnssde 

1439C 


S2 WíCEíOManIa 


a Levanta, ladrillo a ladrillo, \us propias ciudades imaginarias. Existen más de 350 edificios y 
nueve tipos de ciudades, cada una con su propio estilo arquitectónico, Sims y retos a superar. 


a Algunos enemigos finales pueden llegar a tener 
treinta metros de altura. Acertarles no será problema, 

SimCity 

Societíes Deluxe 

Un lujazo de ciudad 


Construye la ciudad en la que te gustaría vivir 
simplemente, haz tus experimentos sociales con 
los Sims, Crea sus infraestructuras y edificios, se- 
gún Jo que construyas Ja ciudad evolucionará de 
muy distintas tormas. En ((Societíes^ se ha sim- 
plificado \a mecánica -tal vez demasiado- y por 
ello, al eliminar algunos ingredientes estratégicos 
y no tener un objetivo concreto que superar, al 
poco tiempo el interés del juego puede decaer. 
Es un juego pensado para disfrutar creando, pero 
demasiado limitado y simple para los veteranos. 


A La ambientarán con los ciclos del día a la 
noche- está muy bien recreada vis nal mente. 


Algunos juegos corren la suerte de contar con un 
equipo de desarrollo que tras el lanzamiento ¡ni* 
cíál, permanece atento a las demandas y peticio- 
nes de la comunidad de fansy 
corrige las flaquezas del 
juego. Esto ha ocurrido 
con ffSimCiiy Socie- 
tíes Deluxe», que 
se beneficia de 
incluirla expan- 
síón ((Destina- 
rlo ns ¡a que hace 
más profunda 
su jugabilidad, 
incorpora novedades 
y, si bien continúa sin 
ser el juego perfecto, 
sí es ahora mucho 


PiÁNfM D£ AGOSTÍA ÍMÍUOIVÍ 

Cfiw Baíker'a Jericra 

93H 

Cdffl WcRse Dirl 

935€ 

Hospital Tycwm 

395£ 

OveritKii 


TUCA Race Diivei 3 

9,95€ 

¥toíms4 hifeyhím 

935C 


a U vida en la dudad dependerá de los 
edificios que coloques y los recursos sociales. 


3H95€ 

9J95€ 

H95€ 

1995C 

W5€ 

[&S5€ 

SM 

2ESK 

aS5€ 

I4J95t 


PftOEW 

AmfcArmed Ássautt Gold 
frmmandfHS 


Piaetariaire 

Tonto Ralder 0 taael do la Gsrarifcd 
Tonto Ralder Legcnd 


A La plaga de insectos que habita Hesperus y planea 
dar el siguiente salto a la Tierra debe ser erradicada. 


Starship Troopers 

i Quita , bicho! 


ANTES DECÍAMOS ■ AHORA DECIMOS 


Tu unidad de élite ha sido entrenada para 
liquidar a los bichos del planeta Hésperas. 
iLa Tierra depende de ti! Te vas a hartar de 
machacar bichos disparando a todo lo que 
tenga más de dos patas. La mecánica de las 
misiones no tiene demasiadas complicacio- 
nes: esperar en un sitio, defender una zona 
y avanzar hacia la siguiente. Por el medio, 
batallas masivas de más de doscientos ene- 
migos en pantalla y enemigos finales desco- 
munales de tamaño. Puede ser muy espec- 
tacular, pero los requisitos técnicos son muy 
elevados y la dificultad desequilibrada. 


Cuando «Starship Troopers» fue lanzado 
por primera vez, su capacidad de divertir 
llenando la pantalla de insectos y disparos 
quedó un tanto solapada por una serie de 
fallos técnicos, unos requisitos excesivos y 
momentos en los que la dificultad se dispa- 
raba. La sucesiva aparición de parches y los 
dos años transcurridos durante los que tu or- 
denador puede haberse hecho más potente 
consiguen que visitar Hespems resulte más 
divertido y jugable si lo que te gusta es fa 
acción frenética y sin complicaciones. Y si 
no te dan asco los bichos, clara. 











Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



O En este n 1 - ííeed kw Speed PtoStfes! {firp-r 
tm) • CtvsdMPreirww} • mild bti Confite! (Heve*) 
JtataifóofntsenLs Strangtetldd (Reme*) * 
oí Horren Aírtwms (Jta***) • Bipsligck {SÓkJtíón} 

O Y en «i Wifc BET 0 H SÜLDíER t JUEGO 
COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES- 


O En «si é«*í ■ GearsdtAMFraraw) 

Sprta. La Bstssiá <fe ¿as Termopilas (Reportaje) 

• Jerteho (Re-iew) * Jases de a-rotor béio 
(Rííwrüje) * Medhí é Herrar Anteare (SúLioán) 

O Y «fifi DVfr StfEEP (JUEGO COMPLETO) * 
REPORTAJE LEIPZIG 2007 Y 5 DEMOS JUGADLES, 



O En este n : : * Turük (Reportaje) 

Crussders; Kmgduiu Come {Pravtwí) • Barderlands 
f Reporta js) • Blacksiio Arc.t 51 (FtevteW) ■ Juegos do 
Fútbol ( Reportaje ) * CrySIs (Solución) 

O ¥ «n el DVD: TORTUGA.DOS TESOROS 
(JUEGO COMPLETO) Y 2 DEMOS JUGADLES. 



□ En este n ¿ : Assassín's Creed (Repórtale) 

* Cúiieruirie Panzers, Cofd War (PídviEnv) * 

Píolotype (Reportaje) El Universo en Guerra 
(fícvíüw) • faite & Lynch, Dead Men fSoludAn) 

Q Y «a et DVD- TRANSPORT GIANT GOLO EOtTION 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES, 





O En este n fi : • Ags oí C&nan (Repórtate) 


Q En esté n ¿ . :: r n i.feae*) • Spgíé 


Jferfc&hft ■ Raretew Su Vegas 1 ■ S:«u i r /, :t oí Fer m (Reportaje) • Vass Ifert 

oáir} i Masi EHrct (Hew*) • Los Itefores 50 juegos (Soboón) »ñsjed Qf^BT (Reportaje) * Las Meares 
¿ ineiDr tKecre ( Pejxrrtaje ) * Thrsis Vegas f Itepc-rta? -r j E4-: «?i*s de Ccieccíonide de ftéges de PC < Reporté 



□ En este rt*: ■ 9 *p«íH (Reporta^} * Unreal 
Ttxjmjmenl III íPrwJw) - Cali o! Du4y 4 (Reviví 

JuefE de velocidad íRefWtage) ♦ HMHífe 2. 
Epísoéo Z (Soíüdónl • Suplemento Especial Sports 

□ Y en et DVD: THE MQMEKI Of SÍLENCE 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este n r> : 1 1 s Sin i ■ J ( Repor taje) 

Jatf ííeanfl (Proview) • fÚlttA 3 (Reportaje) 
Crusaders. Thy Kíngdom Coma (Review) - Los Mejores 
de 2007 1 Pepo rl ,i ¡ei Perdidos (Solucid n) 

O Y tfí d DVD: FULL SPECTRUM WARR1GR 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES, 



D E* este tn Düfy. V., ' : ¿t .Var 

* Dewi May Cty 4 (Re***} • Brütnírs in Amia HtCs 
tegfisBjr (Preñé*) • Oead Space (Rí corta*) • Juegcrs 
de ^ Qráute (Repo.'Uic i Tufok iSoiocrón) 



O En este n- • Far Oy 2 (Repc-ríaje) 

■ ■ * I lli£ 1 Dfiíií ¿o C-I-Ej Pe , Cry s i Re, *£ * l < 

L Mí») :■ - de 2007 1 F je - Ra i« bo* Su ’.-tf. i s 
2 íRfepsrUí^í . Ca/f tf Güá 4 (Lupa) 


O Y e«i el DVTh GOTTflC I (JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES, 



D En este n B : * StarcraRII (Reportafe) 

Ássussin's Creed Duecíor's Cut Ed, (Review) 

Matu II {Reportaje} * Wartiammer 40K. Dawn al War II 
i Report a je j Má nbte* el PC perfecto (Rep ; rl,i ( e) 

O Y en d OVO; D-DAY (JUEGO COMPIHO) 

Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este ■ Eií^re.T-^ Aa- (P.epam > 

. Kjhc i Bouítfy (Pretal - Fsí(;jt 3 (Prev^j - 
Spjte Síf^ (Reda*) « Juzga de feí ( Reportaje) i 
Bkn&eÉS - Soiudón) 


<1 Y » d DVEh PSPOPS j JUEGO flOglOBj 
Y 5 DEMOS JUGABLES 


■ Y en d DVD, X3 PfELTWON ( JUEGO COMPLETO) 
Y 5 OLMOS JUGABLES 


D Y «n et DVD: SJLDÍT HUNTER IU (JUEGO COM 
PUTO y 5 DEMOS JUGABLES. 


O Y en d DVD: Pro Cycírs INanacer (JUEGO 
COMPLETO) Y WorfdS^ (VERSION DE PRUEBA L 


Para conseguir tus números atrasados 


■ Entra en www.axeispringer.es/atrasados 

* Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3.99 €)+ gastos de envío 

* Oíerta válida hasta Un de evistendas * Solo están disponibles Jos 12 últimos números 

- Gastos de envío; ) € por ejemplar * Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de España 

Ofe sorm tm u i) m i m im irtn Pv**=±±t+w Hi ws+i mi ■ mu » «y» «> palpan 



Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Sí quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 € 

Ót rdü<fó) 





JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REOACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos pre feridos de la redacción ? 

M/cromama recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC. 


ranking 


los Recomendados 

Era de esperar con tanta expectación y un planteamiento tan rompedor, 
«Spore» se ha calado en el primer puesto. Pero no es la única novedad: 
«S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky» y «Traekmania United Forever» le acompañan. 




Brothers ín Arms 
Hell's Highway 



© Acción 0 Gearbox 
© Ubísoft © 44.95 € 

La saga ya se había distinguido 
por su emocionante acción béñca, 
pera «Hell's Highway» es aún más 
dramático, adfctiw y espectacular. 




© Comentado en Micromania 164 
© Puntuación: 95 


Originar. absórtenle y bril lante, la 
Pítima abra del genial creador Will 
Wright influirá sobre muchos otros 
titules posteriores. Por de pronta medio 
mundo ha creado su criatura a partir de 
una célula y está viviendo fa experiencia 
de «iSpore». Y nosotros, también. 


© Comentado en Micromanía 16o 
© Puntuación: 99 


Spore 


© Estrategia © Maxis 
© Electronic Arts © 59,95 € 


© Cementado en Míe rom a nía 162 
0 Puntué cíóm 92 


Cal oíDu 


m 

m 


Modern 


arfare 


© Aeaón 0 Infiray Wam 
© Actrvtsiari © 59,95 € 

El regreso de esta emblemática sene 
no ha decepcionado a nadia un 
espectacular juso llamado a marcar 
un antes y un después en su género. 




WorldShift 

© Estrategia © Black Sea Studios 
© ¥X Interactive © 19,95 € 

FX vuelve al género de la estrategia y 
lo hace por todo k s silo, con un juego 
que combina lo mejor de este género 
con Elementos de rol y estrategia y 
con un modo muid jugador de luja 


© Comentado en Micromanía 155 
© Puntuación: 9B 




5.TALK.ER DearSky 

© Acción /Rol © GSC 
© Proeín Games © 39,95 € 


Esta expansión antoju^ble nos 
devuelve al ráse manto y a la vez 
horrible escenario de "U Zona", 
donde rentantes y mercenarios se 
empeñan en evitar que sobrevivas. 


© Comentado en Micromanía 165 
© Puntuación: 92 



Race Dríver GRID 



© Vetocidad © Catemasters 
0 Codemaslers © 4935 € 

Ponte al vglanle de tu coche preferido, 
de entre un impresionante repertorio 
con doce categorías* y participa en 
las carreras más apasionantes que 
puedas imaginar. 


© Comentado en Micromanía 16Z 
© Puntuación: 96 




Lrysts 

© Acción © Cryteh 
© Electronic Arts © 5935 € 

Era quizás et juego más deseado del 

1 año por su increíble jugad-i lidad y su 
espectacular^ gráfica. Y lo mejor 
de todo es que ha sida capaz de 
cumplir lorias tas expectativas. 

m 


© Comentado en Micromanía 156 
| © Puntuación: 98 






J V 



Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y m después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llagando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos, 

NOTA Estos son los majo res expenentes de los séeIe géne- 
ros puros (atctdíi, estrategia, deportivo, velocidad, simula- 
ción. aventuras y ral). En la actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui- 
das en la sección de reriews pueden variar, adecuante 
al tipo de juego de! que se esté realizando ei comentarle!. 


Ejggiai 

World ¡n Conñict 

© Massíve/Sierra © Vivendí © 49.99 € 

Un juego genial que lo tiene lodo: ambientad ón, 
espectacutaridad. desafio, realismo... un ritmo 
frenético y un modo mult ¡jugador sin precede rites. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 97 




Aventura 


Acción 


Crysis 

"© Crytek © EÁ © 5935 € 

Ha sido capaz de cumplir las expectativas puestas 
en él e ir un paso más allá respecto a lo visto y 
jugado en el género. Todo u n imprescindible, 

© Comentada en MM 156 © Puntuación: 98 


fa/irenhe/f 

© Quantlc Dream © Atará © 59,90 € 

Hacia años que no velamos uic aventura tan 
completa, variada y. sobre todo, revolucionaria. 

El género ha encontrado un nuevo camina a- seguir. 

© Comentada en MM129 © Punluacion: 90 


84 MiCROWANiA 







IbSh 2 Esliáis 

l * ! * e * a 

u*.M«W PuH,ts 

itaS-Jí-»**-'*® BWW * 

¡2 &sft i&pgff f*® 

fte* 

J*HÍ Estrile^ 

M2J Estratega 
£ fre ffjrf^ j tíaMS** - 20®® ^ Estrategia 

Esto* 8 * 1 


I«s 

I 

?. 

il* 


BsdronicMs 

EecirofueArts 
BPenóto 
Efedrorcc Art* 
BectromcArts 
FXIfiteW* 
Efedro*: 
Ekctrcrac Aíts 
Friewíware 
BedroracAít* 


l*farM3 *** 

«ff* 

lSUUtULOe*asHS 

, n» 5ura 2 ¡b-ji/e Wb™ >*f2l Esil^ípl 

jjf.BtUafcnilMCTK 

tlfan*»*^*^**®*^ 

£ $mrf> Safar £mf»E 2*7) 


ffectroric Arts 

Btctronc Arte 

DeepSfois 

Etedieróc Ate 

fctiréten 

Bczzard 
EiKtrOT Arte 

BectrorccAte 

Ratjpsoteífca 

EletínjncAífe 


l ^ Brt Estepa 

ZltoÜííton^i^e» RolOfÉ» 

iSLUJEitOHfS^ 
lTWSmll|wi«Bitli Estipa 

SI)ieSnsZW*fe**» Esíréltóa 

tTfcGíeajíto 

lia?* 

It^klkótmMtn 

&TOi ^ OOÍ ' , _ 

DióduM 6iír Hffe. Ctítcis® 


Acbcfi 

to » 


Rd 


Oednra Ate 
Bfcíltd 
DétpS**f 
Oedfonc Arts 
EtectíoncArts 
Bedronc Hits 
BedroncAm 


IfcCíOsaft 

Vrnndí 



ffof 


Mass Eftsct 

£ 3*war? £ Orí™ Ate© 4959 í 

torlongFtud, varada i ambientactán o 
iriumerta, el nuero niego de Biabare es un título 
mpresctníEWe para cualquier aficionada al género. 

C Comentado «i MW 161 © Puntuación; 97 


Velocidad 


Test Orive Unlimited 

© Edén Gime* * Atan O 39,99 € 

Su espectacular modo muttijugKter es una 
aportación revotuctonaria al género y eso, unido a su 
soberta leínotopa. te corviecten en la referencia. 

£ Comentado en MM 14? O Puntuación: 96 


Simulación 


SHant Hurtar 4 

é Ubí^©Ubboft© ~I9£5_€ 

Toda m trotado de cómo lograr que un ompoppriQri 
lanmrañtlrácorTOtídabshTLiíflDonrfesutmTíifm 
deje de serta gracias a ira impecable ceáfeaáoa 

£ Comentado en MM 143 © Puntuación: 94 



O EA Sports. ©EA©34#€ 

La rmeia entrega de esta sede clásico llega 
cargada de novedades y marca de nuevo d nrvd de 
excelencia en cuanto 3 juegos deportivos se refiere, 

© Comentado en MM l54_©_Ptmtaacten; 94 



UCftSÉUNJA es 
















ranking 


©LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 




Acción 


Aventura 


f 

tol 

! 


Velocidad 


Sin que el primer puesto db 
«IrVartá ¡n Confl/tí» se vea 
amenazada el resto de/ 
podio Sf' se rm/evE 4demáa 
en fa utoma pasidon vueive 
a intaodtictree «DusaderSw 
Fhg JCihgdom Come». 


Un poco de movimiento y 
una única novedad pero 
de fas que dejan hueik en 
cua/qu/er liste: ha llegado 
al fin ííBrotñss in Arms. 
Helfs Higway». ¿ Hasta 
cuándo se quedaré? 


te úrdeos movinmtias 
se registran en los puestos 
de afca/ir ef legendario 
detective sube un puesto su 
«Sheñark Habites y é Bey 
de (os ¿admnes» y tace 
descender a/ mag o Simón 


¿a entrada de « Space 
Siege» en la terrera 
posidon y el regresa de 
«B Señar de los Anillos 
Onlina> brescan una listo 
en /a que sigue como líder 
«The Buming Dusade». 


fl espectacular aceleran 
de las motoddetas de 
f<Moto CP 07» Je lleva 
directamente al liderazgo 
de la carrera, adelantando 
a «Race Onver ORID» que 
se mantiene segundo. 




e Mrittft 

__ 

© 74 ?fr de ¡as votaciones 
ÜUMimGpirtvmÚ 
CBUctSuStarfu/Fl 
ttltetxbm. 



s V y| 15J t ftjsa arce: *5 
ti frcka kttOCÍLT* 
CrTMtoi *_* 


Hforfiamrrar áffit 
DoW. Sotrisíonn 
©ffifcdt tes radas 


* turiTiVinii -í 

© lai 

•THg _ _ 



Dusadds. 

% ííniDcIctm Dura 
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fíratfrefs in Arms 
Helfs Hígwag 

O 29 % de Ías vo tarjarte* 


C MW 354 • RntodAsc ^ 
© GeifbmjlSiwft 



O 


Assassms Creed 
Director * Cut D/rtmn 

©^SíteíL 


C UH:=0 t^íjoer: 
=■ Ví¿=fi itortr- ¡¿ 



Cfysis 



| | y Ücviiktayüyd 

© 5 % de te* vatTrónfs 


íuu J¿3 í 
CCAK¥T 
tí frac 
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fiimaway 2 
El Sueño de la Tortugo 
© 20 % de Jas rata* iones 

« UM I5t e PUnHuKiuir » 

© pH 5 Ü 0 ítüo'J Í l trlw^clrrt 



^ Shedodr Raimes u el 
Rey de los Ladrones 

©EBsítesrac» na 

fT J| «¿¡¿Í*Püw« 

Simen the Sorceref 4 
ü 1 Oraos Happens 

© I % de tes votador*! 

I _ **„**!- 

©uu^eivtte*at90 
© Síisr SíjV/TV|Vsft 

•JfNfePÍ. 
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lYodd of Warcrah 
fíje fíundng Crusade 

©J 7 % de tes voteáons 


c UyiUOftrtuKife:*? 
© Íhtíir4/VÍV«»d» 
©VhCHft 



Moto cp 07 

© 23$4 de fas votadonet 


CMMtSTOPflHaadSnr^ 
© C6m*tm+g 

©twj 
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Space Siege 
©S%d*J» 


£ UU £$* C F-^ -^x xu* H 
CQdRHndGArim 
©StCA 



NeedforSpeed 
IfcJ Pmfiraef 

© 24 rj ¿a tes isíafj^íj 


N t 141 m c Í>-J=SJ ró 35 
©EfecmncJ^ 
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Age id Duran 

©Q%*klrá 


tat-Or 
• F 


P O Señor de ios 
Anillos Online 

© ES de tes várateos 



Si uücaoMJv* 









t! espontaneo 


Me he pasado todo el verano 

dándole a la tecla. ¡Incluso he 

llevado el teclado inalámbrico 

a todas partes por si surgía 

cualquier partida! ^ |j 

¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Manda tu 
foto» tu nombre y tu frase o 

l3C0itiunÍdattíPmieK)maiiin.es 


Simulación 


Deportivos 


Clásicos de todos los tiempos 


£íi este apartado recogemos vuestros votos por ios me/ores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consten los elegidos. Be vosotros depende. 



1 Starrraft 

41 % de fas voíac/ones 
t Comentado en MM 41 
o Puntuación' 90 
© BHzzarti 


Z Civiliiation IV 

39 % do las votaciones 
b Comentada en MM 131 
© Puntuación: 96 


3 Warcraft III 

20 % de tas votaciones 
® Comentado en MM 90 
© Puntuación: 92 


í Finaiís © Ssizzard 


Aviones y barcas dominan 
ei cotarro de ios tres 
primeras puestos de la 
lista, quedando los dos 
puestos reslantES para 
sendas expansiones de ios 
i/irombiystíMes Síms, 


Deportes para todos /os 
gustos pero con eí daro 
dmwnio dé fútbol y sus dos 
máximos representantes 
sumidos en /s eterna pelea: 
«FIFA Q8)x esto vez en 
cabeza, g «PEÍ2Q08». 



V 


1 HaiHife 2 
42 % de las votadones 
b Comentada en MM 119 
o Piuituadóm 98 
í Valva 


2 FarCrg 

35 Adelas votaciones 
t Comentado en MM 110 
© Puntuación: 97 
£ Crytefc 


3 Doom 3 

23% délas votaciones 
© Comentado en MU Ú6 
© Puntuación: 98 
©id Software 





Pro ívolution 
Soccer 2008 
© 77¥i ds las vsOíí'ura 
«misté tejoK si 



tas Sims 2 

141 gsusHohbies 

| © ÍS%d* í» veáaranes 




UEFA Euro 2QQ8 




c uu s 

© EASara 
© EfesraneArta 


latSmalg 

11 tas 4 Estaciones 

© 17Vi de ks roüctctnci 


o 


Virtua Tennis J 

© os f¿u votado-nei 


í m W © PwHuxfti: B9 

C Uua 




© Iftl 14a © fhjühyddir Ji& 
C Sun» VtfMJ SIGA 
©SEE* 



1 Sam B Max 

40 % de I as votaciones 
© Comen! en MM 70 
© Puntuación: 94 
o LucasArts 


Z Monkey Island 4 

32 % de las votaciones 
© Comen! en MM 70 
© Puntuación: 89 
© LucasArts 


3 Crim Fandango 

28 % de fas votaciones 
© Comen! en MM 47 
© Puntuación: 92 
© LucasArts 



1 Bñidur's Bate 

3?% de fas wlidaBM 
© Coment en MM 49 
© Pu níuactó rt 99 
© Bicware 



Z Ultima Vil 

12 % de i es votaciones 
© Comen! en MM 63 
© Puntuación: 97 
e_0figm 


3 Neverw. N/qhis 

30%áel3s\ * 


© Comen! en M M 91 
© Puntuación: 92 
© Bioware 


i 1 TOZA 2 

45 ¥a de las votaciones 
© Comentado en MM 111 
e Puntuación: 90 
© Codemasters 


2 Need forSpeed 

30 % de ios voto rían es 
© Comentado en MM 107 
© Puntuación: 88 
®|A Gamos 


3 Test Drive Unlim. 

25 % de fas votaciones 
© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Gomes 



1 Lock 0n 
44 % de fas votaciones 
© Comentado en MM 108 
© Puntuación: 90 
•E^eDfBBict 


2 Sifent Himfer 4 
34 % de las votaciones 
© Comentado en MM 143 
© Puntuación: 94 
©Ufaísott 


3 (1-2 Stunnovft 

22 % de las vota dones 
© Comentado en MM 33 
© Puntuación: 90 
© iC/Waddoi Garoes 


1 Virtua Tennis 

45 % de Jas votaciones 
b Comentado en MM 88 
© Puntuación: 92 
© Sega 


2 Pro Evo Bocear 4 

Jff % de fas VDfKÁHMf 
© Comentado en MM U9 
© Puntuación: 94 
© Konami 


3 FIFA 2003 

ffi % de las vetarrones 
b Comentado en MM8Ü 
© Puntuación: 71 
© Di Sports 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máiimo de tres juegos y un mínimo de L 
Tanto las listas por gánenos como Jos clásicos de todas los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 







„ cu— tos WdpF 5 Ó* W ^ . _ r ^ envían tus 
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£ J üAM£5 CÜMVENT10H 200» 


2D08 ha traída la confirmación de la Games Convention cama alternativa al E3, tomando el relevo come 
la feria de videojuegos más importante a nivel mundial ~ y con el PC arrasando en calidad y cantidad. 


BB MICRCVW* 







0LAGAME5 
C0NVENT1GN 
se consagra en 2008 
como la referencia 
en cuanto a ferias 
de juegos a nivel 
mundial* con más de 
200.000 visitantes. 

©MAS OE 500 
COMPAÑIAS se 
dieron cita en Leipzig 
con sus novedades 
para el año 2009. 

OiEL PC ARRASA! 
Algunos de los títulos 
más importantes de la 
feria eran exclusivos 
de PC. como los 
juegos de Btoartí 

©¡ROLA LO GRANDE! 
Bioware fue una 
de las estrellas de 
Leipzig con «Dragón 
Age»* un juego que 
va a dar mucho que 
hablar en 2009* 

©UNA FERIA PARA EL 
PÚBLICO. Lo mejor 
de ia GC es que es 
abierta al publico* 
que disfruta a lo 
grande de los juegos* 

0 ¡ORGANIZACIÓN 
ANTE TODO! 

Pese a la perfecta 
organización del 
evento, la enorme 
afluencia de público 
provocó que para ver 
algunos juegos se 
formaran colas, 

©EN PC SE JUEGA 
AÚN MEJOR* Por fin 
llegan las versiones 
para PC de algunos 
juegos tan ilustres 
como «GTA IV»* que 
es mejor aún que en 
consola... ¡y pudimos 
probarlo en vivo! 

0 CADA VEZ MÁS 
JUEGO ONLINE. Y 
no hablamos solo de 
fWorld of Warcraft». 
Los juegos onlíne 
cada vez son más en 
la industria. 

0 ¿Y EL HARDWARE? 
Pues también estuvo 
ahf. Los nuevos 
procesadores de 
Intel o los teclados 
Skkwinder de 
Microsoft pusieron la 
guinda a los juegos. 

© HISTORIA EN LA GC. 
ia zona "retro", con 
juegos y máquinas de 
hace décadas, estuvo 
a rebosar de gente. 


Juegos y más juegos ; con el PC arrasando, 
llenaron la GC 2008 durante cinco días en tos que 
descubrimos las estrellas de la nueva temporada 


ihkír 
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Adrenalina y espectáculo 

¡LA ACCIÓN 
EXPLOTA EN PC! 


D e un tiempo a esta parte la ac- 
ción es mucho más que pegar 
tiros, y la mejor prueba la en- 
contramos en los juegos que 
hicieron de la GC 20GB un au- 
téntico festival para los aficionados al gé- 
nero, Empelando por el alucinante «Far Cry 
2» -¡que sí, que ya llega, de verdadl-y su no 
menos impresionante editor, y continuando 
por juegos como «Dead Space», «Prirtce 
of Persia» o el esperadísimo «Grand Theft 


Auto IV», para PC, el guión, eí realismo, ta 
ambientaron y la jugabilídad convierten ía 
acción en PC en un puro espectáculo. Eso sí, 
nos quedamos con las ganas de ver algunos 
títulos que parecen haber desaparecido de 
la faz de la tierra, aunque sus responsables 
nos aseguran que no hay razón para temer 
por ellos, Pero, lo mejor, es que muchos de 
estos juegazos que arrasaron en ía Carnes 
Convention salen ya en 2008. ¡Menudo fin 
de año le espera a tu PCI 



; ¿ESTÁS LISIO PAPA AFRICA? El inusual escenario de ufar Cry 2n 
promete ofrecer una libertad de juego total, con entornos dónde todo \ 
cambia y en los que tus acciones Influyen de forma decisiva, 

:¡Cft£A TU PROPIO JUEGO! SE recuerda «Far Cry» y su editor te harás una r 
idea de tai que te puede esperar en el de «Far Cry 2», con el que podrás diseñar 
tus propios mapas y escenarios con una facilidad pasmosa, 

: ] MÁS REAL CE LO QUE IMAGINAS! El espectacular meter gráfico «D unían te liará 
creer que estás realmente en medio de l,i sabana. El realismo de «Far Cry Zn no 
se ciñe sólo a lo oslé lie o, pues podrás modificar el entorno con el fuego. 


FAROIY2 


£> CompansK Ubtsofl Montreal/Ubisott © laíuamtertto: Octubre 2008 


¡AHORA, Sí. NOS VAMOS A de acción del año. V, ade- 
Á FRICA ¡ Pues sf* ya es seguro, más, en la GC de Leipzig 
Tras demos tecnológicas, reirá- se presentó el genial e di- 
sos. desmentidos y demás, «Far tor que incluirá la versión 
Cry 2 o no pasa de este mes de final del juego, con el que 
octubre. La segunda parte del en unos pocos minutos 
genial juego de Cry tek promete puedes crear mapas, mi- 
ser el m ás rea I i s ta, 1 íbro, abíe r - sienes y aventuras como 
to, jotera divo y explosivo titulo te dé ta re al ga na. 



TERROR Y CORE Bi EL ESPACIO, Más que un íCQMG MOLA! Toda ta jugábílkted de los litotes ¡IMPRESIONANTE! Original, fascinante y con una 

dfesident Evito en el espacio, el nuevo proyecto de Valva m u n juego de acción multfjugadcr que jugabilídad total. Un juega de acción como ningún 

de EJL es una auténtica pefi de terror en c3 PC, homenajea a fas pe lis de í ornóles, ÍBrutall Qüo y que te tendrá pegado a la pantalla. 



IA GUERRA MÍS REAI. Le queda mucho por oj- 
iante basta estar acabado, pero «Dragan Risiiig a 
promete ser te simulación bélica más real en PC, 
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O iUM PRÍNCIPE TOTALMENTE 
NUEVO! Manteniendo la enorme 
juga bilí dad de la trilogía anterior 
de «Prinae of Persiga* el nuevo 
juego estrena estética, tecnología 
gráfica, historia» movimientos y 
combos, i Una pasada! 

C ¡LUCHA CON EüKA! U Ik Úé nuew 
iPróce o! Persas será genial con 
d personaje secundario de EEka 
Sfsmpanin d o te tn fas araduras y 
ayudándote en te combata sers-fe 
Eps se lo pidas- ¡Genial! 


© Compañía: Ubboít Montreaí/Ubisoft O Lanzamiento: Noviembre 2008 

¡ESTE PRÍNCIPE ES UN HOMBRE en su nueva juego y que es capaz de 
NUEVO! i A finales de este año liega luchar a tu lado, codo con codo, en 
a tu PC! Y las nuevas aventuras del unos combates tan alucinantes como 
Principe, y él mismo, han pegado m la propia estética del juego. Prepárate 
cambiazo -a mejor, ¿eh?- que ni te para descubrir un nuevo mundo de 
k» imaginas. Hasta se ha echado una fantasía en tu PC con un juego que le 
amiga n oeva* Bita, que le acompaña descubrirá im universo alucinante. 
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Campante fiockstar © Noviembre 2008 

3CKSTAS NO OLVIDA SUS RAÍCES! Así nos los 
eran cuando nos presentaron la remozada y 
ajorada versión para PC de «GTA IV». Un control 
sitado a la perfección a ía combinación de te- 
do y ratón **o a pad, si lo prefieres-, más calidad 
ifica, resoluciones mayores y un modo multljuga- 
r renovado, además de un editor de secuencias. 


O ¡MEJOR QUE EN CONSOLA! La 

ve rsión para PC de «OTA IV» 
aprovechará a tape las capaci- 
dades técnicas del ordenador 
para mejorar lodo el apartado 
gráfico del juego, 

a ICREA TUS PROPIAS 
PELÍCULAS! Ado más incluirá 
un editar can el que podrís 
crear películas de tus aven lo- 
ras en el juego, en secuencias 
grabadas en el disco duro, 



A HA VUELTO! O lo hará ios primeros 
s de 2009, para ser precisos, mientras 
Eitfi acaba la "prec líela" de «FEAR». 



ID Y a FU FURO DE LA ACCIÓN, Us crea- 
dores de ííDooudi y su nueve motor gráfico 
preparan para 2009 un juego de infarto. 



ÍLARA, TE QUEREMOS! Ya está casi aquí 
nuestra heroína favarítda con su nueva aven- 
tura, ¡Estamos más que impacientes! 



UNOS YAESTÁN A PUNTO Y OTROS... ¿DÓNDE ESTÁN? Aaun- 
que muchos juegos los vimos a disfrutar ya mismo, otros que 
se anunciaron el año pasado a bombo y platillo parece haber 
esfumado. ¿Qué ha pasado con ellos? 

¿a guerra está a punto de estallar 

< Cuando leas estas 
líneas «Callof Duty, 
World at War» estará 
casi a punto. La entrega 
más reciente de la serie 
te llevará al Pacífico 
para vivir la Segunda 
Guerra Mundial de una 
manera brutal 




i Es ¿o sí que es una «Crysis»! 


a Ha sido ser anun- 
ciado y al poco lo vas 
a tener ya en tu disco 
duro sin haberte dado 
ni cuenta, «Crysis 
Warhctf d» ofrecerá una 
acción más depurada 
que «Crysis* y con una 
tecnología optimizada. 


¿Dónde se han metido los mañosos? 

^9\ A 0 ano pasado fue una 
. ^ T ? de tas grandes sensacio- 

J | ] nes de la GC pero parece 

\ I ^ *- quealIhtsunSaftwote 

' se le ha complicado algo 

— - í ; eí desarrollo, porque 

este año «Mafia II» ni 

p. r - H ¡ ha aparecido. ¿A que ha 

i parecido un accidente? 


Sam... Sam, ¿estás atol 



¡Vuelven tos clásicos al PE! 


■FT 4 Capcom se ha encar 

f ^ : gado de que fas distan- 

*A | das entre tos juegos de 
- W J< *, PC y consola se reduzcan 
y"* - ** con la adaptación de 
'¿ÜffjivV «Street FtgtrterlVi al PC 
, ¿Estás listo para disfrutar 
; ^ " r deuntFpodeKdondEfs- 

rente en tu oídenadof? 



A O Sam Fisber estaba 
de incógnito, o era la 
segunda gran ausencia. 
Buena, o la tercera 
o cuarta, porque ni 
«Alan Wake* ni «cAli&ns. 
Marines Coloniales» se 
han dejado ver tampoco 
por la GC 2008 


Jugabilidad total "made rn topan" 



A Y si antes decíamos 
que Capcom quiere 
llevar a PC sus grades 
juegos, no podemos 
olvidarnos de «Bíoníc 
Commando», pura juga 
bilidad y espectáculo. 
¡Ya sólo falta que amm 
den «Residen! Evil 5»! 
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ESTRATEGIA 



i A la conquista total! 

JUEGOS EN 
SERIE EN TU PC 


S i las series son cada vez más ia 
tendencia, de forma global, en 
el mundo de los juegos, en el 
campo de la estrategia para PC 
deja de convertirse en una moda 
para ser la norma. Los más grandes jue- 
gos de estrategia de la Carnes Conventkm 
dejaron bien a las claras que los nombres 
ya asociados con calidad y diversión es lo 
primero que el jugador busca a la hora de 
decantarse por un título. Es algo que los 


estudios y compañías tienen muy dar 
aunque también debe quedar claro qu 
afortunadamente, nadie se está durmie 
do en los laureles y las innovaciones si 
numerosas y -en general- para mejor. A 
están los ejemplos de los juegos más de 
tacados del género: «Empire. Total War 
«Dawn of War 2», uStarcraft il» r «Los Sín 
3» y muchos otros que siguen haciendo í 
la estrategia el género para PC más repn 
sentativo de esta plataforma. 



O ¿BATALLAS NAVALES! La enorme jupb tildad déla serie «Total War» 
se trastada a los mares de los siglos XVII y XV] IL Comanda tus galeones* 
corbetas y demás y acaba con los piratas y con los enemigos. 

O iMAS líüUQUI NU MCA! El mejorado motor gráfico de «Empire» permitirá 
recrear los detalles como nunca antes en la serie ((total War». ¿Hasta los 
proyectiles serán reales y los danos se ajustarán a los impactos! 

O ¡U ESTRATEGIA MAS ÉPICA HA VUELTO! 0 lo hará en 2009, para ser Á 
precisos. Las numerosas novedades, además, se extenderán al área del >'■ 1 
mapa táctico, donde podrás marcar objetivos de un nuevo modo. J I 


Compartís: The Creative Assemhly/SEGA © Lanzamiento; Febrero 2009 


ICON QUISTA LOS MARES! La Mundo, creando colonias 
serie «Total War» llega a su en Amérela... lo ayudando 
máxima expresión llevando a su independencia! Como 
la estrategia total y las bata- siempre, el realismo, la 
lias más alucinantes al mar. jugahlídad, el espectá- j 
En «Empire» podrás crear tu culo y las batallas épí- / 
propio Imperio dominando los cas están aseguradas, I 
océanos, conquistando Euro- Dirige a tu Imperio y V 
pa y dando el salto al Nuevo consultas el mundo. 



RED Aim 3 

© Compañía: E A LA 
© Laniámícnlm Noviembre 2008 

UN CLASICO OEL GÉNERO regre- 
sa en 2008, con la torcera entre- 
ga de «Red Alerl». Ahora con una 
nueva facción que entra enjuego, 

EL IMPERIO DEL SOL se convierte 
en ja tercera en discordia en »Red 
Atert 3», con unas japoneses que 
hacen de unidades como Eos méeti 
su mayor baza de triunfo. 



£©S SIMS I 

© Compartía; E A 
© Lanzamiento: 2Q 09 

EL JUEGO MÁS VENDIDO DE LA 
HISTORIA EN PC volverá en 2009 
con más opciones y mejoras en 
todos y cada uno de sus aparta- 
das. ¿Volverá a romper récords? 
SU POTENTÍSIMO EDITOR de per- 
sonajes será, sin duda, uno desús 
punios fuertes. Podras personali- 
zar tus Simé como nunca. 
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145 QUE ESTRATEGIA 


¡VUELVEN LAS TRES RAZAS! 

Cuando hace diu años - ¡diez añas 
ya!- Bíizzard se sacó de la manga 
«Stercralti marca {a manera de 
hacer juegos de estratogia, con un 
perfecto ^quirbrta entre el potencial 
de tres fa edenes distintas. 

;UH MOTOR GKAfICO DE AÚPAl 
Da lo que más «guNosos están en 
Bíizzard con «Staícraft II a es dsl 
motor gráfica -lo dicen ellos mis- 
mas-. que sari capaz de adaptarse 
a PCs de todo tipo y potencia. 


O ¡MÁS LIBERTAD -I 
T MÁS TÁCTICA! ] 

Un nuevo diseño i 
de acción ofrecerá 1 
batallas mis táclí- I 
cas y divertidas. 

O NO JUEGUES SOLO , 
Aunque el modo 
individual se limitará 
a los Marine, podrás 
jugar la campana en 
moda cooperativo. 


¡OUÉ HA PASADO CON. 


Compañía: Rete EniVTHQ © LanzarntorEto: Piróarera 2009 

OR EL EMPERADOR! La segunda parte de «Dawn of Wam 
mostrará un montón de novedades tal que enumerarlas 
das es casi imposible: menos unidades con más potencial, 
j oibilidad de mejorar sus habilidades y darles otras nuevas, 
la campaña cooperativa, variación del pión según tus ac- 
ones, libertad de elección de caminos,., ti m presionante! 


WORLD tN CONFUCT SOVIET ASSAULT 
está, y nunca mejor dicho, desaparecido 
en combate. La expansión del genial titulo 
de Masswe está dé momento en el »mba j 
convertido en una de las víctimas de la 
fusión ActhrtsionAfivendL No es que esté 
cancelado, ya que nunca se ha hecho una 
comunicación oficial al respecto, sino 
que Actlvislon-BMizard ha dicho ^ 
que no distribuirá d título y. por - 
ahora, poco más se sabe, 
p EL FUTURO DE MASSIVE frflH 
también está en el aíre, ya WJM 
que en su momento Vivendi 
compró el estudio nórdico 
y lo convirtió en un equipo w» ' . 
interno de desarrollo. Ahora, WL * 
Activision ha dicho que no 
está interesada en la franquicia J«n 
de eWorld in Conlíict» y ?tjr ¿ 
Massive, según parece, se áÉHL 
encuentra en venta. 


?/0 MHFJT5 ÍOtONIMnON 


UNA SERIE RENOVADA. Otra serie de estra- ¡TÚ DAS LAS ÓRDENES! Ftor primera vez la 
tegía que se renueva per completa desde el wrc se convierte en te arma más importante 
motor gráfico hasta las opciones de juego. en un juego de estrategia í Alucinante! 


IATEG1A CLÁSICA. La nueva entrega 
¿mfizafioa IVi vuelve* la visto atrás y 
a en tos discos de Sié Mesar. 


PREGUNTAS, DUDAS, AGRADECIMIENTOS.., U GC 2008 ha 
dado mucho de si en el mundo de la estrategia, pero, además, 
ha ido más allá de tos propios juegos- Las caras detrás de los 
desarrollos también son más que interesantes^ 

Renovarse o... 


4 Aunque quizá no 
tenga tanto nombre 
como otra, «Afino» 
causa auténtico furor en 
países como Alemania. 
Su última entrega, ade- 
| más, renueva el aspecto 
gráfico y gran parte de 
la jugabliidad. 


'Gracias a ios jugadores españoles" 

P | < Es de bien nacidos 
I ser agradecidos y 
I Jonny Eb b e rt, e I jefe de 
proyecto de «Dawn oí 
War 2» quiso que. en su 
nombre, os diéramos 
^^^B tos gracias a todos los 
^tT ^B jugadores de *Dawn of 

V Wán por vuestro apoyo. 


smmn a 


© Csrnpaníi: Ktízad/Ad i visión Bfcard © iaozmicJsíG: 2009 

LA ESTRATEGIA SEGÚN BUZZARÜ. yendo entre líneas en los coméntanos 
O grandísimo «Starcrafto sigue, en ta de Bíizzard, parece que no-^. Eso sf, 
imea de Bíizzard y su política de infor- algo está claro después de haber visto 
macíóru generando un mar de dudas: lo que se ha enseñado del juego: es 
no se sabe cuando saldrá -pero lo de pura diversión* jugabdidad y estará 
2009 esta más que clara-, no se sabe pulido casi hasta la perfección, como 
si necesitará mucho equipo -pero le- también es norma en Bíizzard, 


¿Romperá nuevos récords? 


< La nueva entrega 
de «Los Stmsa incluirá 
numerosas mejoras y 
opciones de juego y un 
editor de personajes 
alucinante. Ahora la 
única duda es saber si 
romperá récords como 
su predecesor. 


ia estrategia también es departe 

' " — < Aunque no se han 

prodigado en la GC 

^ 2008 , los mánagers de 

fútbol siguen siendo un 
género casi en sí mismo 
y «FIFA Manager 2009», 
de nuevo, se perfila 
como el más completo 

f de todos para PC. 


ti 






Y ADEMÁS. 



O 

fie 


¡Taifa vez más fuerte! 

NUEVA VIDA 
PARA El ROL 


S i en ta Estrategia las series han 
ido acaparando el protagonismo 
total en el mundo del Rol no se 
puede decir lo contrario», salvo 
excepciones tan brillantes como 
«Dragón Age. Origínsa, que promete ser 
auténticamente revolucionario, algo casi 
paradójico con la condición de "heredero 11 
del espíritu de «Balrfur's Gatea* en palabras 
de sus propios creadores. Sin embargo, 
que algunas series archiconoddas sigan 


en el candelero no e$ cuestión de azar. Qi 
nombres como «Diablo Jfl» se hayan alzar 
tan rápidamente entre ios juegos que mi 
expectativas están levantando se debe 
su capacidad para causar admiración - 
hasta polémicas algo rebuscadas-. Peí 
sea como sea ia única realidad es que 
Rol* que no hace tanto tiempo pasaba ur 
época de vacas flacas* es ahora mismo un 
de los géneros más pujantes en PC. y cc 
visos de todavía ir a más. 



J ¿Y LAS CLASES? Pues btett. suponemos, porque quitando tas ya 
conocidas dd Bárbaro y el Doeler Bíu|o, BJíriafd no suelta 
prénda sobre las demás, ni aunque les pinches, - j 

'¡LA HUEVA GENERACIÓN DEL REY DEL ROL! «Diablo» 
nunca ha sido Rol en el sentido más puro, pero su 
jugabiJidad lo ha aupado como la se rio reina dd género. 

: ¿POLÉMICA, QUE PüjiMlCA? £n Büziard no hacen ráktó sordos a 
las quejas de algunos jugadores sobre que «Diablo üb no será tan 
"terrible" como los anteriores. Sólo dicen: "espera, y verás". 


© Compnñm: Blizzard/Mivisíon Bllmird © Larcamíento; Por confirmar 

iPHIVfONEOS. QUÉ MARAVILLA! píemete ofrecer la endiablada 
Tras su presentación oficial en el -claro- jugabilidad y diversión 
Worlwíde Ircvitatícmal de París* de los anteriores titules de la y 
«Diablo lita sigue dando que ha- serie* pero con un nuevo / 
blar. Para bien. Y es que del nuevo motor 3 Despee tac uta r. 
proyecto de Blizzaid se sigue dol- la posibilidad de jugar W ’V 
tan do información con cuentago- de modo cooperatí- M \ 
tas, pero qué buena pinta tienen vo y un moltijugador f 
esas gotas, amigo. «Diablo III» renovado. t 


* 


BOftDmANDS 

& Ccmpcí i Gesrixii/EK 

© Laíinmitíik : 2009 


¿QUÉ GÉNERO TTSiE MÁS PESO? 

uSorderiaEitísfl d ano pasado se 
Enclavaba en d mundo de ta ac- 
ción* pero su evolución partee ir 
equilibrando sus apartados. 

UN MUNDO FUTURO en un plane- 
ta lejano ta invita a descubrir sus 
secretos, que puedes descubrir 
jugando en modo cooperativo. 




MÁS AVENTURAS EN ARCAMA con La expansión 0. MEJOR DICHO, «ARCAN E A, AGOTHÍC TAlfa. 

de «Gothic Ul *. S regreso dd héroe m nombre a Pcnp^ éste será el nombre definitivo de la mío 
un mundo que cambia con tus acciones. en traga de gfiothkn, aún plagada de secretos. 


S4 MJCRCUA/iU 







VUELTA A LOS CLASICOS. ¿Qué se pirados en (os juegos de rol de mesa, 
puede pensar cuando Btówam dice que como ocurría con «Baldur's Gate», b 
ha querido recuperar el espíritu de tos referencia de «Dragón Age, Qngifts»» 
dámeos con su nuevo proyecto? Pues es b que permitirá encontrarte con un 
no es que vayas a encontrarle con un juego de una libertad pasmosa, «mas 
juego anticuado, sino todo loo contra- reglas de rol clásicas y potentes y m 
rio» que bs enormes posibilidades, fie- juego con el que te sentirás en el pro- 
oibilidad y potencia de I os di serlos tn$- fcagpnista de una película de (antada. 


FAUOUT 3 


5 Cárpaos Betbesdi Sofhmrfcs O LaESníenLx Octubre 2003 

■L FUTURO YA ESTÁ AQUÍ! Casi a la meta de la esquina 
stá ti lanzamiento de «FalJout 3 b. Pudimos jugar un buen 
itc durante la Games Conven Iton y es un título que real* 
rente va a marcar tanto en el género como lo ha hecho la 
ene «The Oder Scrolls» con «Qblivion». Espectacular gráfi- 
ámente. con libertad total para explorar el mundo de juego 
con unas posibilidades ilimitadas a la hora de definir tu 
¡tilo de juego. Un auténtico imprescindible. 


< U realidad de 
«Arcania. A Goltíic 
Talei '«Gothic 4», si 
lo pretieres- está lejos 
de vislumbrarse» De 
momento, bs demos 
de tecnología son todo 
lo que se ha visto del 
juega., ¿Cómo será? 


Ai FINAL 


Z E?.!Á5 ALLÁ DE OBUYIGtf Aeique 

te principal referencia para d áse- 
ña de acción de «Faibuí 1» es 
•Obítvloflj» sus posibiMaries 
irán mucho más ¿á dd aáerior 
t¿ufedeBíttesdi 

O LAHEREHCW ííFAlJiXJT’». 

O KÍctomi ii> h»hiLfl i#4*e 


NO LO VERAS 


SñCBEQ 2 


BISE QF THE ABGOHAUTS 


5 DE TODO. Nueras criaturas, enemigos. 
m 3 crias a explorar, ciases. habilidades 
i& k¡ que imaginas en esta expansión. 


ROL OKiGÍNAL A! menos en su ambienUctd 
e historia, que prese nía los mitos y dioses 
griegos como hüo conductor. 


Y AHORA» JUEGO COOPERATIVO, La según* 
da parte de sSatred* tiene en b campaña 
cooperativa uno de sus grandes atractivos. 


-«THE WTFCHER ENHANCED EDITlOKj. 
AHORA Sí, AHORA NO. Lo de la wraon mirada 
de «The Witcher» «ti siendo lodo un adebroo 
en España, Cuando se anuncio. Atan confirmo 
que no se iba a tfistribuir de manera oficial 
en nuestro país, Justo durante la Games 
Convention la compañía aseguró que sí w 
traería a España, Y cuando ya estábamos 
celebrándolo, a Va vuelta de la leria, 
de repente, vuelven a decir que» 
finalmente, no lo distribuirán. 

- ¿CÓMO CONSEGUIRLO? 

Pues pocas opciones 
más quedan, porque 
o se consigue de 
importación directa, 
o a través de una 
descarga oniine» 

Aunque» quién 
sabe, lo mismo 
lodo cambia 
en dtas~. 


El gran enigma de «Golhk» 




el. jsmrn bou 


s? 


í 








EL M UNDO DEL ROL ESTA QUE ARDE. Polémicas por bs nuevas 
entregas de series míticas, miradas a los clásicos en busca de 
inspi radón para nuevos juegos» secretos sobre cómo pueden 
evolucionar series dásicas_. ¿Realmente son novedades? 


Una polémica diabólica 


_ - 


< Para Bírzzard b polé- 
mica sobra que «Diablo 
til» será muy “light" 
no tiene sentido. Dicen 
-con razón- que han 
enseriado muy poco del 
juego, y que también 
«Diablo II» tenía gran 
variedad de escenarios 


Vi 


o Mura estáen ¡os clásico s 


< Si Biowrara quiera 
recuperar el espíritu de 
«Baídur's Gafe», por 
algo será, ahora que el 
Rol Online tiene cada vez 
más pujanza y afirman 
que se están perdiendo 
las grandes historias 
para un única jugador. 


UN JUEGO GIGANTESCO. Us posi- 
bilidades y ü-frUd de acción en 
«Dragón Agt Drigir&u serán tan 
enormes como d propio juego. 

ÍALÜCfNANTO O motor gráfico dd 
plega es espedíais» su reife rao 
total y además, tendrás control 
total sobre las Amaras. 


iñccióm rol o mucha mám 


i CREA TU Además» incluirá 

un polenta editor para diseñar 
tus propias aventuras- ¡puniendo 
modificar Scripts y hasta la IA1 


< Las fronteras entra 
géneros en muchos 
juegos cada vez 
son más borrosas y 
cBorderlands» es uno 
de los mejores ejem- 
plos, con un equilibrio 
casi total entre acción 


rol y aventura. 









ROL ONLINE 



El poder del mullí jugador 

MUNDOS PARA 



N os la aseguran, pero no aca- 
bamos de creérnoslo... iy eso 
que lo han dicho de forma ofi- 
cial! Sí, desde luego que, por 
lo que hemos visto, parece 
estar acabado, Pero Blizzard es mucho 
Blizzard. Y mira que te tenemos ganas a 
«Wralh of the Uch King», posiblemente el 
juego más popular de la GC 2G08 en cuan- 
to a número de jugadores y curiosos, pero 
nos dicen que sí, que el 13 de Noviembre 


estará a la venta... y no nos lo acabamos de 
creer. De todos modos, no se puede decir 
que ef mundo del Rol Online se acabara er 
la GC 2003 en Blizzard. AJ contrarío, este 
edición ha servido para demostrar que e 
género está en alza. Mira todos los juego: 
que hemos destacado en estas páginas ) 
que estarás de acuerdo con nosotros... Pare 
no se nos va de la cabeza.., ¿es verdad 
señores de Blizzard? Míren que tenemos 
el corazón sensible, ¿eh? 


j 



O íMÁS AVENTURAS EN NDRTHRENB! Según cuentan los responsables de la esperada expansión pera 
«Hforld of Wererafi]). é tamaño de! mundo de juego aumentará en aproximadamente un 2.0%, 

Z> HUTAS V MEJOREN TODO! Aunque algunas novedades san más evidentes que oteas, en general 
Blizzard asegura que se Eran mejorado todos los apartados del juego, desde las quests al diseño de 
las mazm arras. Jas clases y hasta el combate. 

2 i U NA JUGABIÜDAD TOTAL! Las mejoras en las clases de personajes y la inclusión de vehículos y 
nuevas estructuras permite adivinar que la jugabilldad global mejorará de forma total. 


© Cempaiiia: BEizzard/Acti visión Blizzard © Lanzamiento: 13 de Noviembre de 2008 

iPOR EL PODER DE ARTHASI Más zonas por ejemplo? Tampoco estaría mal 
para explorar, más quests, más personajes podar conducir vehículos, ¿no? Y r ¿que 
que conocer, más combates que librar.., pensarías de edificios y estructures que 
Sí, todo eso está muy bien, pero, al fin y al puedes destruir, incluso chocando con 
cabo T ¿no es lo que ofrecen todas las expan- tu vehículo contra ellas? Pues poco más 
siones? ¿No esperas algo más de Blizzard? hay que decir, claro. Sólo hay que esperar 
Algo como,,, ¿nuevas clases de personaje, un poco a «Wrath of the Uch Kíngp. i 



ABE ÚF COMAN 

nmmmavcnmis 

© Compañía Funcom 
© lanzamiento; Descargas 0S/Q9 

UNA EXPANSIÓN QUE NO LO E$. 

La$ novedades que ííAge of Cü* 
nárrn Incluirá a base de descargas 
y actualizaciones, no estarán dis- 
ponibles en un único pack. 

2008 Y 2000. verán aparecer, de 
forma paulatina estas mejoras. 
Desde la actualización a DirectX 
10 hasta nuevas queste y áreas. 
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SÜPERHÉRÜES ANÓNIMOS No serán una licencia 
de cómic ni de cine, pero wChampions Online» te 
dejará crear tu propia héroe... 3 y los villanos! 


DEL CÓMIC AL PC Estos sí son conocidos, Su- 
permán, 0 ai man, el Jnfcr... tes personajes más 
conocidos de DC pasados por el filtro úfliJiíe. 










t. -1,ÍV 




¡LA S£ Y EL MMORPG 


POR SI AUN ALGUIEN NO TENIA CLARO EL AUGE DEL ROL 

ONUNE, la GamesCanveniton 2008 se ha encargado de poner 
los puntos sobre las íes. Y es que algunos de los stands más 
visitados eran ios de Furtcom, NC Soft... y Bltzzard. claro, 

la resaca del lanzamiento 


¥ p 4 1 


mM 



4 El "boom" del lan- 
zamiento de «Age of 
Cotiana parece eslai 
pasando factura a 
Funcomque anuncian 
una expansión que no lo 
és.., vamos, que habrá 
que actualiza i el juego 
en varías descargas. 


¿Alguien la conoce? 


asm m wmb m smunrr 


© Compañía; NC Soft © Lanzamiento: 2F>09 


ni cíelo m infierno, sino todo lo 

CONTRARIO, Parecen ángeles, pero no 
lo son. Son los habitantes de dos mun- 
dos separados, uno encima del otro. 
Los personajes de nAIONo son una 
mezcla de personaje manga y arque- 
tipo religioso, y podrás elegir el bando 
que preseras cuando el nuevo proyecto 


de NC Soft vea la luz.,, ¿o la osen- % 
ridad? iiAIQN» es de los pocos 
juegos realmente originales en 
el universo del Rol Online, y 
promete grandes posibilidades \ 
en áreas de jugabilidad, quests 
y, curiosamente, guión. Un titulo 
muy prometedor. 


© DOS BANDOS A ELEGIR. Aunque* 
en re a! ida d, habrá tres facciones 
en el Juego, Sin embargo, la tercera 
Facción será contra la da por 3a 1A, 
aunque su presencia e importancia 
se verá afectada por las acciones 
de los personaje jugadores. 

© ÍUN EDITOR IMPRESIONANTE! U$ 

posibilidades de cosí figuración del 
personaje en üAÍGNíj serán enor- 
mes, ya que el editor para persona- 
[izar a tu avalar será muy potente, 
aunque sencido do manejar. 




4 De verdad que 
nosotros no tenemos ni 
idea, pero este señorita 
debe ser famosísima 
en Alemania, porque 
estaba en el stand de 
NC Soft prom Detonando 
íf A ION» y no hacia más 
que firmar autógrafos 


Promesas de ¡futuro aníme 





4 La experiencia es un 
grado y los chicos de 
Cryptíc la tienen en can 
fidades industríales, asi 
que su nuevo proyecte. 
«Champion* Online», 
promete ser algo gurdo 
Pero podían haber Ense- 
ñado un poco más... 


0 furor de /os "warhammeros 


WARHAMMER ONLINE 
ABE OE RECKONINB 

© Compañía: Mythic/GOA © Lanzamiento: Ya disponible 

¡POR FIN LLEGO! Ha tardado te suyo, ha tenido retrasos 
-más de tes deseados- ha pasado por las consabidas fases 
beta pero, por fin, «Warhammer Online» ha llegado. Cuando 
leas estas líneas ya estará en la calla pero si quieres saber 
más sobre él, no te pierdas el artículo que puedes encontrar 
en la sección de preview de este mismo número. 


2 (FANTASIA HEROICA! Una de las 
aptiones más atractivas deí juego , - 
es su sistema d & combate entre - 

rdnos, además de ios modos , ¿ 
más conocidos de Pv£ y PvP. ( I 

©ELIGE TU BANDO. Las opcio- 
nes para elegir banda san muy 
completas: el imperio huma- 
no Jos ejércitos del Caos, tes 
Enanos, Jos Ptetesverdes (Orcos 
y Goblins}, ios Altes Ellos y los 
Elfos Oscuros. 


«ara 


4 O los ¿i lemanes ésten 
como una moto o es que 
inalarían a sus amigos 
por una camiseta porque 
cuando las oslaban 
regalando en el stand de 
«WarhamrnerGnlfue^ 
había que huir si no qi lo- 
nas morir aplastado 


Made m Bfülmañu". claro 




4 No es de extrañar 
que el stand de «cGolhir. 
Ift. Forsaken Gods» 
estuviera de bote en 
bote. Es un juego "made 
in Germany" y, claro, 
la fierra tira mucho, 
aunque el nombre en 
alemán se fas traíga, 


Lm míéñlizm reyes de la Gt 200S 


VE ALLÁ DEL CIBtRESPAGIO, La nueva 
iKntdfift de los juegos de roí online espu- 
tes llegará con «Jurnpgate Evo futí on». 


ÍTE DEJA DE UN A PIEZA! Sí, el mundo de 
LEGO también tendrá su universo Online. 
Pero, por ahora, paco se- ha visto de él 


¡ ¡AHORA, A MORIA! Sí los desafíos y aven- 
; turas de <íE| Señor de los Anillos Online» te 
: han sabido a poco, espera a esta expansión. 



4 Y. como no, Bltezard 
volvió a liaría en una 
feria de juegos. Su 
stand era de tos más 
grandes, y allí multitud 
de locos de «World o! 
Warcraft» disfrutaran a 
lo grande con la expan- 
sión, antes que nadie. 
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VELOCIDAD ■ DEPORTIVOS U SIMULACION 



© Compañía: EA © Unzan: % disponible 


© Compañía: Arihrísior © Lanz: N<w.20Q3 


¿QUIERES SER UNA ESTRELLA DEL 
ROLCK? ¿0 P ai menos, intentarlo? 

Pues el nuevo «Quitar Itero» te 
permitirá hacerlo siendo guitarris- 
ta* batería o cantante. Una auténtica pasada 
de diversión* solo o con tus amigos. 


El género busca sitio 

RASOS 

TIEMPOS... 

uñado en el género de te simulación lo menos 
r abundante son los simuladores puros, es que 
w algo raro está pasando. ¿Está el genera conde- 
nado, definitivamente, a desaparecer? ¿Dejaremos 
de ver en el mercado en los próximos meses y años 
esos juegos de aviones, submarinos, etc. tan queri- 
dos por los aficionados a la simulación? Quizá sea 
demasiado pronto para ponerse tan dramáticos, 
pero la verdad es que la tendencia no es nueva y 
cuando en la simulación lo que vemos son juegos 
musicales o títulos como «Spore», como noveda- 
des, es que las compañías tampoco deben tener 
muy claro el futuro del género* 


STORE 


EL J LIEGO MAS ESPERADO de los últimas 
años ya está aquí y es una auténtica pasada. 
Crea tu universo de juego, desde los persa 
najes hasta si mundo mismo, haz que evo- 
lucionen y consigue conquistar el universo. 
Un título rompedor y diferente. 


Todo el deporte rey 

BALONES Y 
MÁS BALONES 

F útbol, fútbol y sólo fútbol. Este año la ausencia 
en PC de algunos de los juegos estrella de E A 
Sports ha marcado la presencia del género en 
te QC 2008, Sin embargo, los aficionados al deporte 
rey no se pierden tas nuevas ediciones de los dos 
mayores representantes de los juegos deportivos 
en PC: «FIFA 09». plagado de novedades, y «Pro 
Evoiuüon Soccer 2009» ilepn para satisfacer las 
ansias de competición y balón de los jugadores. 
Espectacular es el cambio que ha pegado la serie 
«FIFA» en PC, que por primera vez desde hace mu- 
cho es una versión específica para ordenadores, y 
no una conversión del juego de consola. 



W © Campea: Kortami © ZOOS 

'i iUQABlLIOAD PURA. El archipopular 
^ «PES» vuelve un año más repleto de 
buen fútbol y una jugabilidad a prue- 
\ ba de bomba. Distintas mejoras en 
todos sus apartados prometen con- 
, vertirlo en el mejor de te serie. 



© Compañía: EA © Umamiéído; QcL 2008 


UN CAMBIO A MEJOR* En EA se han tomado 
tes cosas en serte con la versión de PQ del 
nuevo «FIFA». Cambios en el motor gráfico, 
en los controles -adaptando el uso de tecla- 
do y ratón, conjunto- y más. para un «FiFAu 
que quiere ser revolucionario. 





A toda pastilla 

VELOCIDAD 
LEGAL E ILEGAL 

U n año más te tendencia del género la marcan 
el tuning y las carreras urbanas, aunque el 
nuevo «Need for Speed» vuelve por sus fue- 
ros y retoma el carácter ilegal dé sus carreras, tor- 
neos y desafíos, en los que nuevamente tendrás que 
huir de te poli además de demostrar tus habilidades 
al volantes frente a tus adversarios. Una realización 
de película y un guión repleto de personajes, chicas 
y mucha emoción ponen la guinda a «Unriercover». 
Además, tes motos vuelven este año con el nuevo 
«Moto GP», que tiene mejor pinta que nunca. Si 
lo tuyo es el olor a goma quemada, a gasolina y te 
gusta el tuning, atento a estos juegos. 



NEEDFORSfí 


wmimMii 


© CatnpflftEa EA © MK Nov, ZOOS 


DE NUEVO, A HUIR DELA POLI La serie «Need 
for Speed» vuelve a las carreras ilegales. Tu* 
ni ng, chicas, velocidad punta y mucha policía 
de te que huir. Si echabas de menos el estilo 
«Undergroutidií éste es tu juego. 


VELOCIDAD EN DOS RUEDAS. $1 prefieres 
tes motos a los coches, te cútnpatidón ofi- 
cial a te ilegal y eres tan de Pedrosa o U>* 
remo, el nuevo «Moto GP» va a colmar tus 
ansias de correr a toda pastilla* Prepara tu 
PC para dar gas a tepe con es te juego. 
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La presencia de tos responsables de tos estudios más importantes de todo el mundo A El PC ha visto renacer algunas series 

|a convertido a la GC 2003 en la referencia en ferias del videojuego a nivel mundial, de juegos» come el renovado «FIFA». 


U» juegos van mucho más allá de las campañas . Los 
como en »Far Cry 2 », son va imprescindibles. 


a Nuestro director pudo jugar con «Fallout 3o en Eá GC 2003 y 
disfrutó como un niño con zapatos nuevos, IMtra qué cara de felicidad’ 


L PC SE IMPONE 


a feria de los compatibles 


i el año pasado parecía que 
Ja Gamas Conventíon se 
iba a convertir en una feria 
que no pretendía competir 
con d E 3, sino situarse en 
mvd distinto, en 2008 la realidad 
aupado al evento de Leipzig a la 
egoria de feria de referencia del 
eojuego, tantea nivel profesional 
para el publico» tras un B que 
propios profesionales han calib- 


eado de discreta en el mejor caso. 
La Gantes Convertí on ha conseguido 
este "trono 11 con una orgamzádón 
casi perfecta, un éxito rotundo en 
la asistencia de compañías, público, 
periodistas y juegos. 

Pera mucho mas importante ha 
sido que el PC, como por otro lado 
esperábamos, se ha salido en la GC 
2008, Los juegos que has podido des- 
cubrir en estas páginas, el auge del 


Rol Online» la producción de títulos 
en exclusiva para PC -¿alguien dijo 
EfeanUS nuevos periféricos, proce- 
sadores, tecnología en tarjetas gráfi- 
cas.,. Todo apunta a un futuro brillante 
para el PC. En 2001 nombres como 
«Dragón Age. Qrigins», «Starcraft II» 
o «Empire, Total Wan» van a convertir 
tu disco duro m un aut éntico paraíso 
del jugador de PC, Ve haciendo hueco» 
porque lo vas a necesitar. 


2009 VAj i SER UN 
ORAN ANO EN PC... 


íQUE JUEGAZOS PARA PC! La úftima edición de la Ga- 
mes Conventíon ha puesto de reTreve que el PC está más 
vivo que nunca y q m sigue siendo la plataforma favorita 
de muchas compañías. Sirvan estos juegos como ejem- 
plo de lo que te espera en 2009. en exclusiva en tu PC. 


A Sí hablamos de dásteos, en este caso de la estrategia, no 
pierdas de rato a sStarcrañ lie, que va a arrasar. 


A La nueva entrega de la serie uTotol Ware será aun mis 
atocinante, realista y ¿pica. Un juego imprescindible. 


000 


DAWHQF 


WAR2 


WARHAmmER 


m 


¿z 


a Numerados cambias y mejores 
juego atocirunte que seri uno de 


■JDawn 


□ WarZñ 


tas bombazos 


da 


a B rey del Rol vuelve, e Diablo 111 b te volverá a maravükr 
con su jupb&dad y su increíble guión. ¡Una pasada! 


A. Los nuevos teclado y ratón de la serle Sídevónder, 
de Microsoft se orien tan a tas jugadores de PC. 


El HARDWARE 
HABIA EN PC 


O JUEGA MEJOR EN 2009. Microsoft 
anunció en ja GC 2008 el lanzamiento 
inminente de su nueva serie Stdewtnder, 
con teclados y ratones pensados específi- 
camente para los jugadores de PC, 

O INTEL ANUNCIA NUEVAS C FU Además» 
Intel, anunció el desarrollo de sus nuevos 
procesadores de múltiples núcleos, pensa- 
dos ton ios juegos de PC como objetivo. 
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Se ha desatado la tormenta 


Si piensas que el perímetro de contención o La Zona , como lo llama el ejército, sigue tal y como 
lo recuerdas estás muy equivocado. De hecho, lo que recuerdas aún no ha sucedido. Por ahora lo 
custodian mulantes y delincuentes que no se andan con tonterías. Si sobrevives, ¿de qué lado estarás? 


Ej o pudiste elegir 
una profesión más 
prospera en 2011. 
Sear Siendo merce- 
I J I nano tienes acción 
e ingresos sólo por patrullar La 
Zona» unos años después de 
aquella segunda explosión nu- 
clear de ChemobiL ¿Cuándo fue, 
en 2008? Pero un día en uno de 
tus apacibles paseos junto a los 
científicos que debes acompañar 


te ves sorprendido por una radia- 
ción un poquito más fuerte de lo 
habitual y pierdes el conocimien- 
to. Despiertas en la base llamada 
Cielo Despejado, que pertene- 
ce a una de las facciones que 
convive en La Zona. A partir de 
entonces descubres que alguien 
ha accedido al complejo nuclear 
de La Zona. De algún modo» ha 
provocado que el territorio se 
vuelva inestable y peligroso, ya 


que cabe la posibilidad de que se 
produzca un nuevo desastre. 

Gracias a tu preparación y 
habilidades espaciales podrás 
evitar una nueva hecatombe» Sin 
embargo» eres consciente que 
cada emisión dañará tu sistema 
nervioso y a ta larga significará 
tu muerte. ¡Esto no venía en el 
contrato! Tendrás que decidir si 
tomas parte en misiones para 
ayudar a salvar La Zona o si. por 


el contrario» continúas con tu 
vida de mercenario en solitario. 

LñwmmBjvm 

La libertad de acción es un 
apartado fundamental en «Olear 
Sky». Así pues» con esta guía 
querernos arrojar algo de luz a 
la historia -bastante compleja 
desde el comienzo- mostrándo- 
te posibles soluciones ante Las 
diferentes misiones» 


Además, también puedes coi| 
sultar los consejos que figuran 
los recuadros acerca del uso 
la PDA a la hora de afrontar 
misiones. También podrás vi 
cómo sacar el mejor partido a 
inventario, las ventajas que otr 
cen los dispositivos para medir 
radiación en el ambiente y con 
llevar los diálogos con los pers 
najes. Pero no te olvides de qi 
cada decisión es cosa luya. 
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Nuevas emisiones radioactivas han provocado que 
La Zona se vuelva inestable. Toma la decisión acertada 
antes de que un nuevo desastre sea inevitable 



miDA DE CONCIENCIA 

I Despartas desúnsvhitio efl la 
ima de una habitación tras 
emisión radioactiva que se 
redujo mientras explorabas, 
espués de hablar con Lebedev 
efe de la base de Cíefo Despe* 
dG- sa I por la puerta del fondo 
dirígete al objetivo que aparece 
'í ú PDA con on círculo rojo. 

IHO DESPEJADO 

I tohka*t**t*mmw. 

) encontrarás cuando saigas 
ú edicio y continúes por tu 
pierda. Te pondré al día sobre 
situación en la que se encuen- 
3 Geto Despejada ipresta mu* 
La atención: Después de hablar 
m él vuelve sobre tus pasos 
ugresa al edificio que tienes 
srfe a ti. En la segunda habita- 
3 R de la derecha está Lebedev. 
abla con él y toma buena nota 
■tadalacomersacióm 


M Una vez que termina bt conveisd- 
jí? i tí jñk de Cielo Despejado 
tendrás que conseguir el equipa- 
miento del comerciante Susíov. 
Sai del edificio por tu derecha y 
enfrente le encontraras. A partir 
de aquí puedes comprar o vender 
en función de tus intereses. 


M Ya nenes tu kit de superviven 

tf i. Lo siguiente es reuniríe con 
la avanzadilla y para eso tendrás 
que buscar al guía para que te 
lleve hasta los grandes pantanos* 
Da medía vuelta y lo encontrarás 
a tu izquierda, esperándote junto 




Una granja. 

Una rom. 

Una nave industrial 


a la entrada de la base de Cielo 
Despejado. Al hablar con él tienes 
que hacerle ver que estás prepa- 
rado para lo que pueda pasar* 

3 h ; •- ' uh s. .'i ir? twi r 1 

j_ ds pantana Si foqué 
quieres es empezar con buen pie 
te recomendamos que utilices los 
tomillos cada vez que escuches 
el mido deí detector de radiación. 
Al arrojarlos al suelo descubrirás 
una pequeña explosión, im se te 
ocurra pasar cerca! 

■ M bnth veras mm torre Ve 
hasta ella y sube por la escalerilla 
lo más rápido que puedas ya que 
detrás de i i se acerca un grupo 
de mulantes que no venen con 
ganas de hacer amigos. ¡Corre! A 
conti filiación serás testigo direc- 
to de una nuevo escape radioac- 
hvo. Tranquilo, no te preocupes. 
Esta vez estás a salvo. 



LA PDA Y El INVENTARIO 



O ENESTA OCASIÓN LA TECNOLOGÍA ESTÁDE TU PARTE. Cada va 
j que te encomienden una nuera misión tienes la oportunidad de ver 
' cuál es la ubicación en el mapa de tu objetivo. Aparecerá rodeado por 
un arado rafa De esta man era puedes decidir cuál es eJ mejor camino 
! para llegar y asi poder evitar enfrentarte con grupos de bandidos y 
‘ imitantes que puedan estar por ios alrededores. También podemos 
1 aplicar el mismo ejercicio para las misiones secundarias. Además de 
I consultar los mensajes y ver tas estadísticas. 

& POR OTRO LADO SE ENCUENTRA EL INVENTARÍO. Un elemento 
muy útil para ir recopilando todos aquellos objetos que vayamos 
encontrando a nuestro paso por La Zona* Sin embargo debes tener 
I en cuenta que el espacio es limitado y no puedes Iterar lodo te que 
quisieras. Será mejor que elijas aquello que te puate servir para Iterar 
a cabo las misiones, Una buena fórmula para ahorrar espado con las 
j armas que encuentres es quedarte con la ¡miración y después soltar 
\ las armas completamente descargadas. 


MJCaCMAWA JQj 








MANTENER EL DIÁLOBO 



O UNO DE LOS ELEMENTOS CLAVES DEL JUEGO es ei diálogo que 
estableces coo ios diferentes personajes de La Zona. Es importante que 
| permanezcas atento a ios detalles que encierran tas conversaciones. 
I ya que te pueden dar pistas sobre tos intereses de una facción, la 
I personalidad de cada personaje o incluso desvelarte los secretos que 
I encierra el núdeo de ChwnobiL Piensa muy bien antes de contestar 
| ante una pregunta porque tu respuesta lo puede cambar todo. 

[ O TAMBIÉN ES MUY IMPORTANTE SABER CUÁNDO DEBES CALLAR 
t permanecer inmóvil y obedecer ante determinadas amenazas, sobre 
! todo si éstas provienen de un grupo de bandidos que te safen ai paso. 
I En este caso lo mejor será no decir nada y dejar que la acción sip su 

I I curso, puesto que puedes salir perdiendo. Otro aspecto importante 
es el diálogo que puedes mantener con personajes secundarios de 
| La Zona. Con dios puedes comerciar y de ese modo tener acoso a 
extras ínfe resantes y artefactos muy útiles. Eso sí. ten cuidado con 
^los motantes que suelen estar cerca de ellos. 


H fíe nueva vuelves de urra 
pfEia a k base de Celo Despejado. 
Recoge tu kevlar superligero y 
después vuelve a hablar con Le- 
bedev. Tras recabar información 
sobre el último escape sal del edi- 
ficio hacía la izquierda y acércate 
hasta el guía, que te llevará nuevo 
a los grandes pantanos. 

utiliza la PDA para saber 
cuáles son las posiciones que de- 
bes reforzar para que la presencia 
de Cielo Despejado sea superior 
a la del resto de facciones. Pero 
antes tendrás que enfrentarte 
con un gripe de criaturas que te 
esperan entre ios matorrales que 
tienes a tu derecha. 

qyjen «s a‘ ¿renda. Acércate hasta 

la Aldea Pesquera y luego ve a la 
Vi&*a Iglesia por la parte de atrás. 


Atento a los enemigos que hay 
en su interior. Después dirígete a 
la Estación de Bombeo, también 
por la parte de atrás, y, por último, 
conquista (a Granja del Noroeste. 

M üih Despejado thnñm te pan- 
ranas. \fe hasta el control de cami- 
nos y habla con el guía para que 
te lleve hasta él Cordón, Pasarás 
al siguiente nivel. Sal pegado a la 
zquierda y corre todo lo que pue- 
das. >3 que no te interesa enfren- 
tarte aún al enemigo. Una vez a 
salva encontraras a SkJorwich en 
ef bunker de un campa menta 


ü Oesf/ues de hablar con ti rwm 
con IfaJ&riuH fí jete de los stalke^ 
en el terraplén. Para ello atravie 
el campamento que protege a i 
dorovieb. De camino encontrar, 
resistencia enemiga, ilu decidí 
si te enfrentas 3 ellos o prefiere 
eludir el combate! Ya en el tem 
píén, y tras la conversación cc 
Valerian, habla con fthaletsfr 
que se encuentra en el edificio c 
enfrente. Después vuelve a natL 
con el jefe de tos stalkers. 

S Tu «acierre TtsofT sai t mt 

i fas cu e¡ Áscsnsor P3 

ello deberás abandonar el terr 
píen y volver por donde has v 
nido hasta la señal que marca 
PDA. Ten mucho cuidado con k 
enemigos que te vas a encontr 
en el Ascensor. Las granadas 
resultarán muy útiles para pod 
des poco un poco el terreno s 
exponerte demasiado. 
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La PDA te será de gran ayuda para consultar los detalles 
*■ de cada misión y para /oca/izar cada objetiva ya sean de 

£ una m/s/ón principal o los menos obvios de una secun daria^ 


1 flespLifs tic acabar con dios 

¡mina « que están 

n el Depósito. Rodéalos por la 
erecha y utiliza tus granadas, 
udve al terraplén e interroga a 
haletskiy. Te dirá que el bolín del 
ropro apandante se encuentra 
i el viejo molino, ¡unto ai teja- 
d. Tendrás que subir a la parte 
tás afta para recogerlo. Una vez 
¡i esté m tu poder llévaselo al 
jmeráante Sidorovich. situado 
) el bunker de so campamento. 
eíDués vuelve a¡ camino y dirL 
de hacia el Norte. Cuidado con 
radiación, corre cuando veas 
pelaire se enrarece. 

1 L attitíiu&iizn :f y*í a iruim 
r ^ grvpc de MáS vafe 

je obedezcas porque son de ^ 
lo fádí. No fes molestes y sigue 
camino. Localiza con la PDA 
Situación del excavador para 
le te proporcione información 


sobre Fang, Cuando estés junto 
al excavador deberás ser rápido 
y subirte a las rocas. Desde esa 
posición podrás acabar con los 
perros ciegos que os atacan Tras 
eliminarlos habla con él. 

EL mu OSCURO 

■ tendí» que ttegu* tí rmtrv de 
fjrp n*m r< vák Ouum Regre- 
sa a! camino y dirígete hacia el 
Norte. Evita cualquier contacto 
con bandidos. En cuanto vean 
que les contradices te coserán 
a balazos, así que no te hagas el 
héroe. Avanza sin mirar atrás y 
continúa con tu objetara 

■ tmerfv muy detecta a y wm~ 

^^í*í^¡3c hasta el co- 
mandante de la avanzadilla que 
te encuentres. Deberás hablar 
con él. En esta ocasión tampoco 
te interesa hacerte el héroe por* 
que son superiores en número y 


llfeteWaeíífftf 

*i ¡3: . 

Una avanzadilla. 

La ¿osridJ de irnos muíanles. 
Un molino. 


en armamento. ¡Todo dependerá 
de ti! Después tendrás que en- 
contrar la base de Libertad. Ro- 
déala por la izquierda para poder 
entrar con facilidad. De momen- 
to oo trenes por qué preocuparte 
por los soldados que custodian 
la entrada y hacen la randa en el 
interior iffe eres una amenaza! 

H 4fravresa i* tec ti* Libertad 

hasta una pequeña caseta don- 
de se encuentra el General Te 
encomendará una nuwa misión 
para poder hablar cor. el Jefe de 
Libertad. Tendrás que destruir la 





guarida de Jos monstruos que se 
encuentra frente a la entrada de 
la propia base. Consigue armas 
acabando con los soldados de 
la entrada, así te resultará más 
fácil eliminar a los monstruos 
de la guarida. Usa también 
las granadas de mano. 

guarida d§ Jos matantes 
vuelve a la base Liber- 
tad y habla de nuevo 
con el General. Te 
encontrarás la puer- 
ta de la -caseta ce- 
rrada. pero se pue- 
de abrir fácilmente. 

Permanece atento a 
i a con versación y. a 
continuación. entra en 
el edificio que hay ¡unto a la 
caseta, Sube al primer piso. Allí 
encontrarás a Ashot. No te olvides 
de recoger la munición. ► ► 





= 

\?)LA5 guías más útiles para los mejores juegos 




►t tfl r-.fídfas que entregar b mv- 
miar, a ¿3 5 va triadla ¡fe liberad La 
PDA te indica ia situación exacta 
en el mapa del gmpo de sóida* 
dos. Cuando llegues descubrirás 
que la avanzadilla se encuentra 
al píe de una colina y ha sido 
eliminada. Tu misión: recu- 
PDA activa. Deberás 
los cadáveres del 
suelo, 0 que está tendido 
un colchón tiene fa 
PDA activa. Regístralo y 
recupérala. 

20 * (t baje 

UbensSpsra entongarte 
k flM atíiVa a OkA/wv. 
Ten mucho cuidado 
con los soldados de 
la base, porque inten- 
tarán acabar contigo. 
Como podrás compro- 
bar aquí no has venido a 
hacer amigos, ¡asi que no 



S= Permanece muy atento a los niveles de radiación de tu 
z , aparatos de medición. ¡Pueden salvarle la vidal Si te 
g expones demasiado a la radioactividad estas aca felo 


te fíes de nadie! En cuanto la si- 
tuación se tranquilice, se abrirán 
las puertas de la nave que esta 
junto a la caseta del Genera!. 

21 rn te parte de k tegitterda un- 
cuntrams unss escaleras Sube a 
la primera planta de la nave y al 
fondo del pasillo a la izquierda ve- 
rás una puerta. Ábrela y habla con 
Chekhov. En cuanto le entregues 
1s PDA activa él te encomendará 
una nueva misión: encontrar al 
Comandante, Al lina! de la con- 
versación acepta el encargo cíe 
Chekhov. Sai de la nave bajando 
por las escaleras que hay al fondo 
y abandona finalmente la base 
Libertad por la entrada, W en di- 
rección Sir. 

22íte camino rtdbes /a noticia par 
mirto de que hay mercenarios 
que están atacando una granja 
que pertenece a Libertad y cuya 


situación aparece marcada en la 
PDA. Ayúdalos a defenderla. En- 
tra por la puerta abierta de hierro 
situada a la derecha del camino. 
Una vez dentro, acaba con un 
soldado que se encuentra en el 
edificio de la izquierda. Utiliza las 
granadas para reducirlo. 

21 fe 5 .'ra C.‘ - ■■líjyeí Ul¡ Caman* 
dame junto a un trbol y maye su 
j Después vuelve a la base 
Libertad para entregársela a Che- 
khov, Allí te dará las coordenadas 
de la ubicación de Fang en tu PDA, 
Acepta la misión y sal de ia base 


UrMffek fflpWI fff? ;|ÍUr.iIV ¿M t 
«5»2éJM« ¿fe Ujjd-s, 

f g^ípníLív'PJÍ 

toa cadáveres en el suela. 
Un diario secreto. 


Libertad. Dirígete en direcció 
Sur y atraviesa un desfilader 
para pasar al siguiente nivel. Te 
cuidado con los bandidos que I 
encuentres. Si quieres, puede 
rodearlos por la derecha. Una ve 
pasado ei grupo de bandidos, I 
encontrarás de frente una bas 
en minas con soldados. 

2® En te par*- de ahaja hay sra n 
Abre la puerta y baja por a 
escaleras. De pronto se produc 
una explosión y dos bandidos 1 
roban por completo, pero no 1 
preocupes, porque vas a salir c 
ésta. Cuando te incorporas rec 
bes el encargo de buscar la FE 
de Fang. Está en el suelo de ta h¡ 
bita don, a tu izquierda, recoge 
junto con una pistola, munición 
un detector 4 eco'’ de radiación. I 
PDA contiene las coordenadas e 
situación exacta en el mapa de : 
escondite secreto. 




>) Quiz 4 








¡El diálogo es fundamental! Habrá momentos en los 
que tendrás que estar muy atento a la conversación 
y otros en los que más vale que cierres el pico 



I Abandom fe caseta tk k base en 
í l. . i; lí £n g c re t i a va O « íe. Ten ■ 
drás que rodear una vieja fábrica 
oor la izquierda hasta cruzarte 
:on unes bandidos. No te interesa 
íelear con ellos, haz lo que dicen. 
Pasa entonces al siguiente nivel y 
habla con el Comandante de la 
avanzadilla que custodia la entra- 
da del camino* 

M 

ífl ' lJ cam tro n e k izquierda, De 

nievo; otra vez hacia la izquierda, 
fe adelante te cruzas con sóida’ 
jos de Deber que están luchando 
:cnira unos motantes* Tras la pe' 
ea consigue armas y munición de 
os cadáveres. Entrente verás la 
jase de Deber, 

I entra en el primer edificio cíe 

i * tüuk-rtk y sube a la segunda 
llanta por las escaleras que hay 
Hondo a la derecha para hablar 


con el General Krylov. Sal del 
edificio y dirígete al punto que 
marca la PDA. Cerca del agujero 
te vas a encontrar con soldados 
de Deber luchando contra un 
grupo de muíanles. Aprovecha 
que están ocupados para entrar 
en el agujero. 

26 torra Hbu¿ Ib derecha y evita 
el carnario con Jas rr ¿atoras que 
encuentres a tu paso. Verás una 
escalerilla al fondo que te llevará 
a un nivel superior A tu derecha 
hay una estantería con munición 
y botiquines médicos. Sal por la 
puerta que hay al lado. ¡Llena de 
plomo a todos los mulantes que 
te cruces tu eral 

7M Jiartdn todo este tkspñ¡Btk en- 
tra £-n ¡a sala de mnqwnas que hay 
al otro lado y gira !a válvula que 
ves a la izquierda. Comienza una 
cuenta atrás por lo que deberás 


salir de allí a toda prisa. Baja por 
las escaleras de caracol, continúa 
por la izquierda y sube por una 
escalerilla. ¡Estarás a salvo! 

30 iitaas despejar tí pasülo m 

KjWñdos. Hay unas caps apiladas, 
súbete y cuélate por el conducto. 
Accederás al escondite de los 
stalkers. Coge la PDA de Strelok, 
vuelve al pasillo hacia la izquier- 
da, y alcanza el nivel superior 
por la escalerilla. Una vez fuera 
tendrás que descubrir qué es lo 
que trama este grupo de stalkers, 
cuáles son tus intereses y cuáles 
son tus verdaderos enemigos an- 
tes de que todo desaparezca. ¡Tú 
decidirás el futuro! ■ A3.R 

Soluciones Quiz 
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EL MEDIDOR DE RADIACIÓN 



0 St LLEVAS UN TIEMPO DEAMBULANDO POR LA ZONA habrás 
podido comprobar que se (rata de un lugar bastante inhóspito* Cada 
dos por t res surge una nube radioactiva o hay pequeñas emisiones sin 
descubrir. Para estas situaciones cuentas con tu detector "eco” que 
emite sonidos a medida que te acercas a una parte dd mapa donde hay 
radiación. En el peor de los casos siempre puedes tirar del inventario 
e inyectarte uno de los tantos antídotos que encuentres a to largo del 
juego para reducir parcialmente et efecto en tu cuerpo, 

O APARTE DEL DETECTOR ECO para medir ta radiación del terreno 
también cuentas con otras armas para saber dónde debes pisar antes 
de dar un paso en falso. Dispanes de unos tornillos que puedes lanzar 
al suelo cuando no estés seguro si puedes seguir por ahí tu camino. 
En el momento en que entren en contacto con la pequeña emisión se 
producirá una explosión que te indicará la posición exacta de ésta. Pero 
puedes estar tranquilo porque dispones de una cantidad ilimitada de 
tomillos. Así que. i lánzalos a discreción, que no se acaban! 


UJCSOWAKÉA ios 





C on su última creación, el genial Wilt Wrigtit ha 
reinventado una vez más eso que llamamos los 
*god games'. «Spore» es una fascinante odisea 
evolutiva donde puedes crear de fa nada la raza 
que tú mismo diseñes para hacerte sobrevivir a través de 
toda la existencia de su especie, desde su fase primigenia 
hasta la conquista del espacio. Sus inabarcables opcio- 
nes de configuración y de edición hacen de «Spore» una 


Si el origen de la vida es una incógnita que nadie se explica , no es 
menos misterioso cómo una especie puede llegar a prosperar. La 
evolución, dicen, es cosa del azar... Pero, ¿y si eres tú quien decide? 


aventura realmente única que te permite experimentar 
posibilidades hasta é límle de tu imaginación. Pero, 
por suerte, existen una señe de reglas y principios 
vrtafes básicos que te ayudarán a orientar el 
progreso de tus criaturas para que se desen- 
vuelvan con éxito y consigan ewlucmar. Con 
estos consejos, tus pequeños engendros lo 
tendrán más fácil ahí fuera. 


Ha nacido una especie 


Tu aventura en «Spore» comienza con un microorganismo simple, aunque con capacidad para desenvolverse en “su salsa"* Tu misión es fa de guiar a este bictiiío para que 
encuentre alimento. Pero el viaje, aunque fascinante, puede ser letal. ¡No te dejes maravillar por la belleza del paisaje y mantente alerta sí no quieres ser la comida de otro! 


Spore 

Amigo, así es la vida 



O Fifi ■ ui; vi i- ,i procurando no 
acercarte a los organismos más grandes que tú. Alimén- 
tate de todos los pedazos de comida que veas* La roja es 
para los carnívoros y la verde si has elegido un herbívoro* 
Nútrete también de las sobras que vayan dejando otras 
especies después de sus violentas luchas. Sí* tu comienzo 
como carroñero es miserable..* pero es un comienzo. 


D üespiii:: de Mier ti m i m. deberás llamar a tu 
pareja para procrear* Así podrás tener un ser más evolu- 
cionado dentro deí editor. Aquí puedes cambiar el color 
de tu criatura y alterar su fisonomía a placer, pero lo más 
importante es que elijas bien en qué gastar los puntos de 
evolución adquiridos: ajos para ver mejor* púas para de- 
fenderte, flagelos para desplazarte deprisa.,* ¡Tú eliges! 


0 A medida que vayas creciendo y adquiriendo nueva 
• cazar seres más pequeños que tú se convierte 
en algo más sencillo. Persíguelos en cuanto ios veas y no 
tiembles a la hora de zampártelos. Si vas lo suficiente- 
mente armado, practica hostigando también a especies de 
tu tamaño hasta que se conviertan en tu cena* ¡La supervi* 
venda es un juego cruel, ve acostumbrándote! 



0 Evoluciona cuanto antes 

para desarrollar un par de flagelos extra* Gracias a ellos la 
velocidad de tu renacuajo aumentará considerablemente, 
b que resulta imprescindible tanto para cazar como para 
huir rápidamente de los depredadores* Si ahorras un poco 
más de material genético y te integras unos cüos adiciona- 
fes. conseguirás hacerlo más veloz todavía. 



O Un organismo más grande y más feo que tú 

te ha visto y se dispone a comerle. No dejes de huir, zigza- 
guea entre obstáculos, y, sobre todo, crúzate en el camino 
de otras células para frenar su avance. Si son más peque- 
ñas cp±e tu perseguidor* puede que se sacie con ellas, iSi 
son mayores, entonces é cazador será el cazado! Recuer- 
da: siempre hay un pez más grande* 



□ uanras .i ma Primero, no abuses del 
zoom o no sabrás por dónde vas y tendrás encuentros 
desagradables* Segundo, aprovecha las corrientes de 
agua para propulsarte a mayor velocidad. Tercero* apa- 
réate cuando te persigan -sí* como lo oyes-, así estarás a 
salvo. Y, por último* desarrolla un lanzador de venena para 
escupírselo a cualquier bicho que se ponga farruco. 
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I despertar de la inteligencia 


Una vez tu criatura ha desarrollado un pequeño cerebro inicia el primer paso en su viaje hacia la inteligencia, abandonando el caldo de cultivo que le vío nacer para vivir en tierra fir- 
me. Allí tendrá que expandirse, hacer amistades, procurarse alimento y guardar sus espaldas ante ataques de especies rivales ¡La supervivencia sigue siendo la máxima prioridad! 



Q : ; SaJ de tu madriguera y encuen- 

tra algo de comida. Explora el escenario en busca de nidos 
vecinos y a fíate con las especies más poderosas del Jugar. Si 
eres carnívoro caza a las más débiles y aliméntate de ellas 
para desarrollarte. En caso de que tu especie sea herbívora 
aliméntate de frutos silvestres. Tienes que devorar todo cuan- 
to puedas para reunir puntos de evolución rápidamente. 



Q 3üar amistad n tra esp = es de muy importante 
para proporcionar a tu raza un mundo seguro. Para ganarte 
su confianza tendrás que impresionadas cantando, bailando, 
posando, etc. Cada especie tiene gustos diferentes, así que 
asegúrate de no descuidar estos talentos evolutivos -aunque 
sean aparentemente inútiles- cuando desarrolles a tu criatu- 
ra en el editor ¿Sabes eso de "de casta Ee viene ai plgo*? 



Di np r ' . : mtrm como cuernos, colas 

y otros apéndices disponibles ene! editor, no sólo sirven para 
personalizar el aspecto de tu criatura, sino que se traducen 
en ventajas muy específicas durante el juego: velocidad, ace- 
cho, presencia, baile, etc. Desarrollar dedos prensiles para 
poder coger agarrar ramas o piedras es un buen ejemplo. 
Luego, procura sacar partido a esos rasgos. 



O i ■ i ve; em uellt a« b itall .■ que no 

vas a poder ganar. Has intentado cazar a una criatura más 
fuerte que tú y ahora una manada enfurecida pelea contigo 
a muerte. Huye a un nido propio o aliado y ruge colérica- 
mente para ahuyentar a tus enemigos mientras curas tus 
heridas en el refugio. ¡Esta vez sí estuvo cereal Pero de todo 
se aprende... si consigues sobrevivir, claro. 



0 r J v Por muy buenas que sean 

tus intenciones, existen determinadas especies que son 
agresivas y ariscas por naturaleza, así que ni se te ocurra 
acercarte a ellas buscando amigos. Pbrotra parle, todas fas 
especies tienen en sus grupos ejemplares Alfa ligeramente 
más fuertes y peligrosos que sus semejantes. Resumiendo: 
¡elige bien con quién te juntas o lo pagarás caro! 



O tria .je tas §randfi5 •‘•iiraa: tener aliiu: i es que 

puedes pedir a algunos de sus miembros que te acompañen 
para que luchen ¡unto a los de tu especie. Al principio sólo 
podrás llevar un acompañante, pero con el paso del tiempo 
este número crecerá. No desdeñes su ayuda, ya que puede 
sacarte de algún apuro en el fragor del combate. ¡Ah, y déja- 
les algo de comida o la simbiosis no funcionará! 



En busca del fuego 


i Al fin to primrtita matura ya prensa ¿Y qué es eso que bnla? íFuego! ün nuevo mundo se abre ante tu especie, 
aprende a ifessrroRai herrairaerrtas y a formar un grupos para sobrevivir a tos mucho peligros que U acechan. 

@ En este n nevo e s tari o de tu evolución ya na con- . ~ r ' ~ \ ~ ~ ~ 

trolas simplemente a una criatura, sino que lauras kk jHsP TV 
el control de un grupo capaz de crear sus propias fe 1 - - 

herramientas. Pw eso misma tampoco podrás alte- 1 

rar nunca más la forma de tu raza de un modo tan ’ l% 

radical como antes. B nuevo editor, en cambio, te ~ ^ \ . . 

permite crear nuevas herramientas, chozas y me- ~ m/ r T * j» r n . w , _ ?¡£r 1 ' - - 

Joras. Cuantas más cabanas construyas en tu po- H ^ 

btado.de mayores medios dispondrá tu comunidad & \ 

para aumentar su población, ‘Jf r* > -r* 

O A medida que dispongas de mejores utensilios ¿(I 

tus crtahiras pueden pasar de cazar y recolectar a Wt ' - V * 

pescar en zonas adecuadas. a$f como curarse de • | - *.*:*** * 

las heridas recetadas con bastones mágicos. Por su- - l ' Í V !’ * 

puesto, tendrás que equiparlas con armas para que ™ 

puedan defenderse de otras tribus y de las fieras 
que se esconden en las sombras. A medida que tu 

especie aprenda mas cosas podrá desarrollar armas 4 Et hallazgo del fuego es un acontecimiento crucial en ti 




Tanta dentro como fuera del modo de juego principal Spore» pone a tu disposición la pma de editores más completos y físicamente realistas jamás desarrollados para un juego de 
estas características* Tonalidades, disposición de la columna vertebral, número de apéndices. Jtu criatura será exactamente tal y como tú quieras que sea! 



O El viítur le permite , ersonnlttai hasta el más mínimo 
rasgo físico de tu criatura de una forma tan sencilla como 
arrastrar un elemento y aplicarlo: bocas, prras, manos, 
extremidades, plumas, cuernos, aletas.. Experimenta todo 
Jo que quieras* A veces lo más extraño es lo más eficaz. 


O Puedes escoger una serie de patrones 

predefinidos o buscar tu color ideal mediante la experimen- 
tación para dotar a tu creación del esquema cromático que 
te imagines. Fíjate en el entorno sí quieres proporcionarle un 
camuflaje idóneo que le permita eludir a los depredadores. 


O Finalmente, un divertido modo Prueba de Movimiento 

te enseña, entre otras cosas, cómo se desplaza. Pon aten* 
ción a este aspecto porque ia agilidad puede ser un rasgo 
decisivo para evolucionar. ¿Estás conforme con el resulta- 
do? Piénsalo, y vuelve atrás si no te convence. 



□ a i- i empieza por ser á' 

plomátíca Presentaciones cordales, discusión© y negati- 
vas son tus herramientas para detender los ínter©© de tu 
imperio mediante ofrendas, rutas comerciales o propuestas 
de anexión. ¡Procura que los objetivos sean asequibles a tus 
demandas para que no fracasen las negociaciones! 


O SÍ por desgracia la vía de la diplomacia no funciona. 

siempre queda otra opción: ¡Ea guerra! Ya sea por tierra, mar 
q aire, tu civilización dispone de material bélico de sobra 
para imponer su autoridad al resto de culturas y prosperar 
medíante las armas, Eso sí siempre y cuando puedas pagar 
tantos efectivos. El desgaste puede ser tu peor enemigo. 


Ha sido duro, pero tu especie ya es inteligente, □ viaje, sin embargo, no ha hecho más que empezar. Sí quieras prosperar 
tendrás que asentarte en una metrópolis, haceria funcionar y ocuparte de la política exterior con otras especies. 


Q i i i un desafiarán tu imaginación. Y es 

de construir tu ciudad, lo decimos 
en serio: cada casa, fábrica y edificio de tu colonia lo cons- 
truyes con esta herramienta. Techos, ventanas, antenas, 
puertas... ¡Edifica pensando estructuras idóneas para ser 
defendidas o descentraliza los centros de control! 


O Esta etapa también pondrá a prueba tus dotes de me- 
cánico y tu talento creativo, para que diseñes de la nada 
los vehículos y naves espaciales más impresionantes que 
puedas imaginar, para ta gloria de tu imperio. Nuevamente 
cualquier detalle está a tu alcance; la disposición de la cabi- 
na, el número de alerones, las armas y las escotillas... 


La civilización 


ÚJCAOU^SlA 







a 


De^de estas páginas hemos intentada ayudarte a superar tas distintas fases en las que se divide esta épica aventura 
:on algunas recomendaciones que pueden serte de utilidad. Pero hay oirás consideraciones más globales que harías 
bien tener presente antes de embarcarte en la aventura de la evolución, ¡Toma nota! 




ü Investiga cada escenario en busca de trozos del me- 
' que trajo tu información genética al planeta. Al en- 
contra! nuevos pedazos, desbloquearás mejoras evolutivas 
(como pezuftas o apijones tóxicos) a las que podrás acce- 
der cuando tengas los puntos de evolución disponibles. 



□ Tin sólo las criaturas omnívoras pueden comer de iodo. 
Ten lo en cuenta, porque carnívoros y hervfvoros tendrán 
limitada su dieta, no piaran ingerir frutos unos ni carne 
otros. El hábito alimentario condiciona la conducta de tu 
criatura, así que come sólo lo que te dide tu naturaleza. 



D A ii nm ■: mp i e s cin ditai e . siempre resulta útil 

echar un vistazo a la evolución de tu especie mediante un 
diagrama histórico, fíe coge tocias las generaciones desde 
los inicios de tu especie, por lo que podrás revisar tu re- 
corrido y los cambios a los que se ha visto sometida. 



O No olvides nunca que él principé objetivo es sobre- 

Ten en cuenta las ventajas y desventajas que tienes 
cu cada estado y no te lances a lo toco a hostigar cazar o 
declarar guerras. Sopesa tus posibilidades y reparte tus 
dotes diplomáticas y guerreras con paciencia y sensatez. 


La conquista del Cosmos 


La última frontera de la evolución es el cosmos. Descu- 
bre el universo, expande tus colomas en mundos desha- 
bitados y explora las galaxias en busca de vida. 



□ ocurre tos planetas en tusca de un asentamiento 
idóneo para tus colonias, Pero no te quedes ahí: colorea 
a tu gusto los desiertos y océanos y serás recompensa- 
do con nuevas insignias y honores. Otra forma electiva 
de conseguir logros es reunir muestras biológicas de los 
habitantes del planeta abduciéndotos con tu nave. 
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n Investiga lo que se cunee en los ptomri.i' vednos 

o intérnate hada el centro del universo. En tu periplo 
espacial te encontrarás con otros seres inteligentes cuya 
disposición y animosidad puede variar, de modo que 
sé cuidadoso. Explora antes de presentarte. ¡Y no dejes 
desprotegidos tus mundos, por loque pueda pasar! 










¡Esto tiene truco! 


¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas , trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 


BIONIC COMMANDO 
REARMED 

Un reto aún mayor 



Si has llegado al final del juego sm 
hartarte de tanta carrera y tanto 
disparo y la experiencia te ha sa- 
bido a poco, aún te queda algo poi 
hacen jugar de nuevo en el nivel 
Súper Difícil que habrás desblo- 
queados! terminar. Ahora te resul- 
ta más complicado, ¿verdad? 


CfíYSIS 

Elige tu arma 



el modo debug. Para iniciar este 
modo, edita la línea de comandos 
que mida el juego y anade a ésta 
“-devmode" Ejecútala y abre la 
consola con la teda [*]. En ella 
puedes introducir cualquiera de 
estos códigos, cada uno corres- 
pondiente a un arma: 

O i Huevo: AVMine: 

Mina antivehículos 
O AssaultScope: 

Rifle de mira telescópica 
Q C4: C4 con detonador 
Q Claymore: Mina Claymore 
O FlashbangGrenade: 

Granada cegadora 
D GaussRifíe: Rifle Gauss 
O FragGrenade; 

Granada de fragmentación 
O GrenadeLaunther: 

Lanzagranadas para rifles 
QFY71; Rifle FY71 
O LAMRifle: 

Mira láser para rifles 
@ Hurricane: Mínígun 
O SOCOM: Pistola 
Q DSGi: Rifle de francotirador 
D LAW: Lanzamisiles 
O Shotgun: Escopeta 
O SmokeGrenade: 

Granada de humo 
D SniperScope: 

Mira telescópica 
Q SCAR: Rifle de asalto 
O SMG; Ametralladora 
□ TACGun: Lanzador TAC 
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ría disfrutarlos en cualquier mo- 
mentó. Puedes hacerlo, tan solo 
deberás desbloquearlos antes: 
por ejemplo, al terminar ta Cam- 
paña intir/ididual obtendrás to- 
das sus películas, mientras que 
cuando llegues aí final del desafío 
de Kane con cualquier facción te 
harás con todos sus vídeos. En 
uno y otro caso los encontrarás 
en la opción de películas. 


DRACULA: ORIBIN 

Mapa revelador 



Ya hemos ofrecido un montón 
de ayudas para facilitarte las 
cosas en este título de acción, 
pero nunca sobra alguna más. 
En particular, esta vez te traemos 
et modo de que hagas aparecer 
una o más armas de una jugosa 
lista a la que podrás acceder en 


COMMANDBCONQUER 
LA IBA DEKANE 

Consigue las películas 

Seguro que te gustan los especia- 
colares fragmentos de video que 
se intercalan a lo largo de este 
titulo de estrategia y te encanta- 




EL JUEGO DEL MES 


FRONTIINE 

na 


IOS OF THUNDER 


Pistas generales 

No hay trucos milagrosos para este fuego, 
pero sí podemos darte unos cuantos consejos: 
vgpta tes flancos y permanece atento a la 
véodddd de giro de las tórrelas. Utiliza los 
puentes para tender emboscadas y tantea el 
terreno enemigo usando íus aviones. 






SPACESIEGE 


Como dios por la nave 

introduces en d equipaje al«imcM^rü^5tn?s truc^S^rK 
tal vei sí los necesitar® más adatante cuando tas era 
realmente leas Por suerte, son muchos, vanados y muy 
tíMo* Putea {Enter] e introduce uno de tos salientes < 
sando [Inter) de nuevo a continuación para coírftrroarlo. 


& veces si 


O gpd: Modo ráos 
9 heal: Salud y Ineigia a tope 
O parte 8. Obtienes # piezas 
Dheamipadtsl: 

Obtienes # bobquioes 
O aílureApons 

Obtienes todas tas armas 
O aibtiülto: 


9 skülpomte * Obtienes 8 
puntos de habilidad 
O resEtskllls 

Rfiirucia é árbol <k habita 
B bmeesmash: Eliminar 
enemigos de un impacto 
Q onesmaílsteptorman; 
Obtienes traje espacial 


Obtienes todas las habilidades 


Cuando te encuentres ante el 
mapa de Londres de Jonathan 
Harto podrás focalizar el punto 
hacia eí que el agresor huyó tras 
los asaltos. Utiliza para ello los 
datos que te facilitan tos distintos 
periódicos con los que cuentas, 
dibujando después sobre el mapa 
el punto común en el que todos 
los trayectos se cruzan. Sigue para 
ello estos pasos: 


O El News Times del jueves 8 de 

septiembre habla del asalto a 
Melford. Señala el circulo de la 
estación cercana a New Kent 
Rosd y múeveiü hasta soltar- 
lo en el círculo de la National 
Gallery. 

□ EnlheCourierdelJuevesSde 

septiembre se habla del asalto 
a la hermana de Jenny. Señala 
el círculo de Southwark Bridge 
y múevelo hasta soltado en el 
círculo de la Tate Art Gallery, 

□ En el Daily Big Mirror del Jue- 
ves 8 de septiembre se informa 
del asalto a Sarah MacAl listar 
Señaia el círcufo de Totaham 
Court y Euston Road y muévelo 
hasta soltarlo en el círculo de 
la SI Georges CathedraL 

O Finalmente, la edición del 
Martes 5 de septiembre de 
News Times relata t\ asalto de 
Etbel Basingstroke, Señala el 
circulo de St. George s Church 
y muévele hasta soltarlo en el 
círculo de Victoria Siaijon. 

□ Ahora sólo te (alta señalar 
el circulo donde se cruzan 


todas las lineas: Godalmii 
Manor, cerca de Bloomsbu 
Cemetery, 


DRIV3R 

Coche secreto 



Cualquier fan del juego está r 
seando probar nuevos coches 
no es nada d i cií: añade a tu i 
un nuevo vehículo en e! que coi 
el volante y disfrutar de lo hr 
haciendo eí foco. En te ciuda i 
Míam i encontrarás un puente 
go con un albergue y verás er 
mapa una carretera cortada 
guela. verás que al final hay 
garaje: en é accederás a un c > 
amarillo con dos barras neg* 
Guarda e uego con tu perfil . 
drás elegir este vehículo en 
próximas partidas. 
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mSEFFECT 

Wás códigos 



J or si no has tenido suficiente ayu- 
1a con los códigos que te hemos 
celado hace unos meses, aquí 
■olvemos con una nueva ración de 
lyudas para esta aventura espa- 
cial Primero tendrás que activar 
a consola, y eso significa modi- 
icar el fichero ^btoinputini" que 
encontrarás en la carpeta "Config" 
ncJufda en tas carpetas de instala- 
xión del juego. Realiza la copia de 
seguridad que siempre te aconse- 
amos, ábrelo con un editor y bus- 
a la sección w [£ngine + Console]", 
Debajo de esta línea añade una 
Rediga “ConsoleKeysTilde", 
Guarda e inicia el juego. La con- 
sola la activarás con [a tecla [*]. 
í en ella podrás disfrutar de estos 
estupendos códigos: 


O adjustcredits+Z-X: 

Anadeo resta X créditos a los 
que tengas 

Q givetalentpoíntsX: 

Obtienes X puntos de talento 
O givexp X: Obtienes X puntos 
de experiencia 

□ miícredíts X: Obtienes 
la cantidad X de créditos 

Q initsalvage X: 

Obtienes X Medigel 

□ setrenegade X: Obtienes 
X puntos de renegado 

O giveallar mor human X: 
Armadura humana de! 
fabricante X 

□ giveallarmorkroganXj 

Armadura krogana deí 
fabricante X 

□ giveallarmorquarian X: 

Armadura quariana del 
fabricante X 

Q giveallarmorturianX: Armadu- 
ra turiana del fabricante X 
O giveaJigrenades X: 

Obtienes todas las granadas 
del fabricante X 
© grveallweapons X: 

Obtienes todas las armas del 
fabricante X 
O givealixmotfs: 

Todas fas modificaciones de 
armas y armadura 





£1 El robot más 
de motia tiene su 
propío juego por el 
que pasea toda su 
simpatía y sus pro- 
blemas. Aunque ya 
has podido conocer 
algunos trucos, tenemos dos códigos mis para el juego 
protagonizado per este famoso robot y que, si bien m te 
harán ganar, sí añadirán atractivo visual a tus partidas. Son 
fáciles de disfrutar, debes insertar cualquiera de estos dos 
códigos en d menú do trucos: 

Q RAINBOWLAZER: láser que cambia de color 
O GOLDENTRACKS: Pistas de oro 


O givesuperarmor: 

Obtienes la Súper Armadura 
O givesupergun: 

Obtienes la Súper Gun 
ESfly: Activa el modo vuelo 
□ wallc Desactiva el modo vuelo 


PRO CYCLING 
MANAGER 2008 
Otro año de Freire 


Un año más los aficionados al 
ciclismo pueden disfrutar de la 
simulación más fiel y completa 
de este deporte, y por suerte un 
año más se mantiene activo el 
mismo truco que te proporcionará 
al ciclista perfecto para tu equipo. 
Únicamente debes usar “freire" 
como apellido para fichar a un 
deportista que tena todos los 
valores con 10 puntos, ¡imprescin- 
dible en cualquier equípol 


Más colorido 



r-^ h 

loque quieru 

Id quiero yq 
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Quiero matar el aburimiento con un solo botón 

antes de pasar página. 
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e> EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero-, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tí se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste ~ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica ... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 


jA cañonazos! 


Batallas Bunbound 


■ COMUNIDAD □ JUEGO EN 2D 
DE TÁCTICAS GRATUITO 



| 13 pasión pero owj- 

suroe mucho energ/a vitdL Así que, sí estás 
agotado de las Ureas del mando, si la pre- 
sión del estado mayor te tiene estresario Y 
estás exhausto de tanto estudiar el campo 
de batalla te mereces un poco de diver- 
sión, Retájate y entra en «Gunbound», 
un divertido juego de tácticas que recurda 
al cástco «Vitareis». Es sencillo y diredo 
pero que valore tanto la astucia como el 
mismo Ajedrez. Se desarrolla en un en- 
torno 20. donde combates por tumos con 
una suerte de ingemosas armas. Para ju- 


gar, lo réúco que tienes que hacer es re- 


gistrarte en el portal GOAcom. 


© Lo encontrarás en: 

ww w.goaxom 



Web del mes 


□ Ct umvif-M3 tic >i5porcy está ya 
repleto de vida Inteligente y en Ea 
web oficial puedes encontrar teso- 
ros como las “Historias de Criatu- 
ras" y ln "Sporepcdia 1 '. También 
completo ransite kil 
cbos han aprovecha- 
a crear cómics con 
eSporeo. 


© Lo entofri rerás en: 

www. spore.com 


O COMUNIDAD S HISTORIAS 
DE CRIATURAS ¥ MUCHO MÁS 


Un poquito más fácil en Worldshit 


O DESCARGAS 0 GUÍA DE ESTRATEGIAS PARA LA CAMPAÑA 

P ara buena parte de los aficionados a la estrategia 
«Wortdsftift* es uno de los juegos dei momento por su 
combinación de estrategia táctica, fantasía y ciencia 
ficción. Sin duda, tino de los modos je luego que despiertan 
mayor interés es el multi jugador cooperativo, Pero lo aserto es 
que aún hay muchos jugadores que están todavía enfrascados 
de pleno en las campañas individuales, ya que que plantean 
difíciles retos tácticos. ¡Qué bien les vendría una ayuda! 

¿as claves de la victoria 

SI ese es también tu caso, prepárale para recibir es ayuda 
que venias esperando, FX acude al rescate, después de recibir 
muchas consultas para superar algunas misiones de las cam- 
pañas de «Worldshift». Así, en la página web del juego dentro 



A Aunque te resultase útil la Lupa de uVfcridshifto publicada en 
MM L63 no creas que esta pía no Uene rada que enseñarte. 


¡Estrategia de cine! 


Estrellas en Red A lert 3 


0 ACTUALIDAD 0 CARAS CONOCIDAS EN EL JUEGO 

0 ¡a emfetainaííra saga «Red Atertv. catapultó la popularidad del 
universo ttCommand & Conquer», Ahora nos llega la tercera 
entrega que sigue la tradición de emplear conocidos actores 
para las escenas cinematográficas que dan vida al argumendo 
del juego. Hace apenas unos días se han dado a a conocer los 
nombres, A ver cuales te suenan: Tim Curry, Kelly Hu, Ivana 
Mílicevic, Gemma Atkinson. Andrew Divoff. Jenny McCarthy, 
Jonathan Pryce, J.K. Símmons, A u turen Reeser, Peter Stor- 
reare, George Takei, Randy Couture y Gina Careno, 


© Lo encontrarás en: www.ea.com/recíaíert 
i 



© MÁS INFORMACIÓN EN: 
wtfw./rjntef achina com 


A En la guía aparece una descripción pormenor izada 
de todo el plan a llevar a cabo en cada misión. 

del apartado "Extras", puedes descargarte una 
completa guía con 19 páginas en formato PDF 
donde se dan detalles para superar cada 
misión: el mapa, los objetivos y el recorrido 
más aconsejable. 

Encontrarás consejos muy útiles, no sólo 
para completar tu campaña sino para mejorar 
tus unidades y gestionar mejor los puntos ob- 
tenidos tras cada victoria. Todos ios consejos, 
además, no sólo tienen una aplicación direc- 
ta en la campaña individual, también te re- 
sultarán muy útiles cuando por fin decidas 
afrontar la campaña en modo cooperativo 
o cuando quieras enfrentarte a otros ju- 
gadores en las escaramuzas onlíne. 










TelITaíe vuelve a la carga 


Finales alternativos 


ACTUALIDAD LA ESENCIA DE LAS AVENTURAS 


Juegos descargares 


The Atóeg estrena web j 


NOTICIAS O JUEGOS EN LA RED 


O A&ffichcrfj Soft Dolieres da fes popo- x 

lares aventuras de Marta deb y Bízmón. é 

están trabajando en su proyecto más * * 

ambicioso, «Tíic Abbeyrt, con clara vo* 
cación internacional, Ambientada en Ja ' ¡4 L 

&lad Media, tendrás que investir los ^ ¿ 

misteriosos asesinatos en una abadía ^ 

que guarda más secretos de los deseados, Su pagina web se fta am- 
piado con nuevos contenidos, como videos, blogs, un foro, y la posibi- 
lidad de escuchar algunos temas de la banda sonora. No te olvides de 
pinchar en el libro para seleccionar el idioma castellano. 


© Lo encontrarás en; wwwiheab bey-game.com 


O DESCARGAS □ MAPAS PARA 
dA BATALLA.., TIERRA MEDIA tli 


tal vez creas que te quedan pocas par- 
tidas si ala BataEa por la Tierra Me- 
ib». Pus de eso nada porque todas 
las semanas aparece un nuevo mapa 
para escararruias oniine. Las minas de 
Muría. ÍSenprd, Alinas Tuitfi y muchos 
otros inventados por U comuni- 
dad do juego en cí portal web IGN, 


C lo encontrarás en; 
mevauíUgncom 


Rata del desierto 

O DESCARGAS D NUEVO MAPA 
PARA « COMPAN Y OF HEROES» 


O LANZAMIENTOS Q JUEGOS DESCARGADLES 


D Tetn&ie, creadores de «cíamS Max Tempo h. están que te 

Tras terminar la temporada 2 de ítSam & Mata acaban de anunciar 
«WalUce A Gramil Grand's Adventiues». Se trata de tm nuevo juego 
por capítulos en donde viviremos las aventuras de estos populares 
personajes, cuya última pelícute ganó eí Oscar al Mejor Fime de Ani- 
mación Aun es poco b que se sabe del juego, salvo que podrás con- 
trolar tanto a Waíiace tomo a Gromii y que se ha renovado el motor 
gráfico 30 para simular Jas texturas de plastiima de los originales, 
Visita ta web para ver un tráiler y las primeras pantallas. 


O £n te fempony oí Hewes^ esta/i íeden 
h* imnm herías y uno de ios más re- 
ciente es el del genial mapa creado 
por Henry666 * p Durt and Stanes” que 
admite ocho jugadores. Está diseña- 
da para los modos de juego victoria 
por Puntos de Control y Aniquilación. 
"Ekst and Stones" entren ta a dos fac- 
ciones entorno a una estación de tren 
abandonada en medio del desierto. 

t) lo encontrarás en: 
pÍñnetcQh.g3mespy. cam 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas gue te traen de cabeza. 


mm n una aventura, la calidad úé argumento es eí tactor mas 
Wm determinante para que sea creíble y engar be al jugad oc 
mm Pera una misma historia se puede contar de muchas termas 
diferentes. Puede haber una única trama para que eí jugador no 
se pierda y eí argumento sea más coherente o, en cambio, puede 
cambar para adaptarse a Jas decisiones del jugador, con el peligro 
de perder coherencia. Es un debate tan antiguo 
como el género, pero aun asi cada poco tiempo 
vuelve a estar de actualidad, como ocurre aho- 
ra con el inminente lanzamiento de tMemento 
Moni, por parte de Planeta. 

Sets hf rales direre/ru? s 

Centauri Production. los creadores del juego, 
han anunciado que esta aventura de detectives 
-cuya trama gira en torno a sociedades secretas 
y oscuras conspiraciones- tendrá seis finales 
diferentes. Un desarrollo con varios finales 
alternativos no es algo nuevo en el género 
aventurero, ni mucho menos, pero rara vez 
se ha explorado al máximo. En la mayoría 
de ocasiones las bifurcaciones en el argu ■ 
mentó se limitan a un cambio en algunos 
diálogos, o un par de puzzles distintos, sin que 
justifiquen el volver a jugar desde ei principio t 
para ver todos los finales. Ceníauri ha pro- 
metido que los finales ele ^Memento Moría 
dependerán de las decisiones morales del 
jugador y transcurrirán en escena nos y 
situaciones, completamente diferentes. 

Muy pronto podremos comprobarlo de 
primera mano... 


www,m emeníomof / e.de 


©Más información en: 

wwwMItMlegam es, com/waJJaceandgromrt 


Aventuras españolas 


Remake de Ouest for Blory II 

O AVENTURAS ONLINE O PASATIEMPOS GRATUITOS 

O £a SiKf j ffÜuest hr&otg» es ufa rnerefa é& zvznfuraj ni que logró cau- 
sal furor hace unos cuantos años. Las eremos pcsMidades dd juego 
junta con su estupendo argumento hirieron que muchos ojos se Jijasen 
en « Qyest for Gíory 1», Ahora con la bendición de ti compañía Sierra, 
nos llega este "remake'’ realizado por ef estudio AGD, que ha retocado 
el juego para que funcione en cualquier resolución y ha añadida un 
montón de mejoras gráficas, Y Jo mejor de todo... lis completamente 
gratuito! Si no conoces la sap, tienes que probaria 


O Lo encontrarás en: agdmteracme.cam 


* g*, j í* CL* f i 


* 




\ Un disico renovado. Ahora puedes descargar, gratis, esta 
aventura de Jos noventa que funciona en bs ordenadores actuales. 


Aventura 


113 





C> EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 




B Sí metí «retk-d Sícidc Zontiñvum> con- 
vierte a «Hall-Ufe 2 » en un juego de plata- 
formas, Con un marcado estilo retro, sus 
gráficos evocan ios primeros años del PC. 
El objetivo m cada uno délos fres niveles 
es saltar entre las diferentes plataformas 
para recoger (os orbes repartidos por el 
escenario. La precisión de los m ovimien- 
tos resulta fundamental 


© Lo encontrarás en: 

www.moddb.com/mmSs 


O Sí.(¡vkrtts pT/cfer cjmp^ dn hzlaUs de 

«BaUlefietd 2142)» sean más emocionan- 
tes aun, prueba entonces « Crazy Balite- 
tiesjj, un mod que añade nuevos vehícu- 
los, armas, mapas y modos de pego, y 
que Incorpora nuevas mejoras todas tas 
semanas. No hay que descargarlo, sólo 
conectarse al sitio que aloja el mod. 


O Loen contra rás e? : wwKJíiocÉdli, cora 
Anods/crazy^/lisíícs-mod 


iA puñetazos! 


Soldados mejorados 

□ ACTUALIDAD O «TEAM FQRTRESS 2u 


P Las aciuafíxsddiW de Valve para «Team 
Fortress 2» están a la orden del día. Las 
últimas mejoras, después de las de] 
francotirador* son para el artillero. Se 
Incluyen nuevos mapas ideales para este 
personaje y varias armas como ios guan- 
tes de boxeo que, en un tiempo limitado, 
te permitirán dejar K.O. a cuantos ene- 
migos se pongan al alcance. iGenial! 

© Ma lfor mación: 

sleamgame&com/ftfS/hea vy 


Acción 


En esta sección ios aficionados a la acción tenemos un fugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermana En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando» 




Novedades del Episodio 3 


C asi todos los jugadores que han jugado al «Episodio 2» 
de «Ha [Rife 2» coinciden en que se trata de uno de los 
capítulos más espectaculares de la saga y esperan como 
agua de mayo a que Val ve finalice el desarrollo del <r Episodio 3». 
Por desgracia, aún queda bastante para que eso ocurra, pera 
empiezan a filtrarse noticias y rumores sobre lo que vamos a 
encontramos en el juego. 

En ei próximo epísodíou 

Ai final del cEpísodio 2* se hada referencia a parte de la futura 
trama, Gordon y Alyx veían un video en el que la doctora Judith 
Mossman hablaba del descubnm enlode un carguera desapare- 
a do, el Boreales. Al parecer, el barco transportaba una nueva tec- 
nología desarrollada por un laboratorio llamado Apertura Science. 
Dicha tecnología podría ayudar a la Resistencia en su lucha con- 
tra la Alianza, por lo que resultaría imperativo hacerse con ella, 
No se sabe nada de esa nueva tecnología, pero habida cuenta de 
que Aperture Science es ei laboratorio donde transcurre el juego 
«Portal», es lógico pensar que se tratase de la tecnología de por- 
tales.,. Aunque éste extremo aún no se ha confirmado. 


▲ Las mejoras añadidas al motor Source permitirán 
tíña mayor interacción con Jos escenarios. 

Mejoras en el motor 

Lo que sí se sabe seguro es que el nuevo episodio 
incorporará algunas novedades en relación 
con el motor Source. En el «Episodio li, 
fue el desarrollo de los personajes no 
jugadores. En el «Episodio 2» se in- 
trodujeron grandes batallas en es- 
cenarios de enorme envergadura. 

Se espera que en el «Episodio 3» 
haya cambios climáticos visibles 
y una interacción todavía mayor 
con el entorno. 

Poco más se conoce de esta 
próxima, y en teoría última, entre- 
ga de la seria V decimos en teoría 
porque según Doug Lombardí, 
de Valva ésta no será la última 
vez que nos embarquemos en 
el universo de t HafNife», Te- 
nemos «Half-üíe» para rato, 
vaya... Bueno, pues no vamos 
a protestar, ¿no? 


a El «Episodio 3» podría incluir la posibilidad de mar Jos portajes de 
«Portal», dada la implicación de Apertura Science en la trama. 


© MÁS INFORMACION EM 

irww.rateesoftware, com 


r DESCARGAS 0 «AMERICAN MCGEF5 GfllMM» 


O É D cr sí no te sm- oí ironjtee do 
American Mtfiee. -diremos qtw ts un 
famoso tfíséñador que* entre otros 
proyecto s, participó en juegos 
tan recordados como «Deom 2» 


can McGee’s Grimm» es un jue- 
go de plataformas dividido en 24 
episodios, cada uno inspirado en 
un cuento infantil popular* que se 
liberan Online cada fin de sema- 


y «Quake». Tiempo atrás* McGee i na. Todos los episodios pueden 


fundó su propia compañía. Nace 
ocho años, empezó con Alicia en 
el país de las maravillas y ahora 


jugarse gratuitamente tas pri- 
meras 24 lloras. Transcurrido el 
día* se requiere una suscripción 


lia decidido expandirse at resto j de pago* pero la oportunidad de 
de los cuentos de hadas. «Amerí- j jugar ahí la tienes. ¡Aprovéchala! 


0 ACTUALIDAD O «HALF-LIFE 2: EPISODIO 3» 


.... — . ... -- — * - — t --- t- — - ----- A Podrás revivir algunos de los cuentos infantiles más famosos 

© Lo e n centraras é n : .tvwistgafli eíap^com^rinrm con un estilo algo macab ro pera también caricaturesco. 


U4 MiCfiQMW.A 







jriosídad 



ENCUESTA O «QUANTUM Of SOLACE» 



tófrissn prepara tí juego basado en 
máxima pdi de 007 y para ello hace {< 
npo resÉzo una encuesta a los futuros 
adores: ¿el juego debe ser en primera 
axera persona? La cosa ha acabado 
jalada que a robas perspectivas as- 
ín presentes alíematívaroe n te. 


Lo encentrarás en: 

OOTIhervdecgarnecom 




\cm gratuita 


UEGQ GiATiS O «OPENARENAw 



DjfanAijera» zzáánmullijü" 

hiraimm basado en «Quake III Arenan 
iüqvüs personajes, armas, mapas y 
m de sonido, además de una gran 
dad de modos de juego, para que 
e se aburra. Su autor ha querido 
imlr al juego tal grado de violencia 
¡segura que no es recomendable para 
:res de diecisiete años. 


¿: inícrmaddn: opena cenaos 


enes una GeForcé? 

ESC ASGAS D PAOí DE NVIDIA 



í£- sífsái un paci de regate para 
los poseedores de una gráfica 
re* S o superior. Incluye los úl- 
s controladores y un mod para 
r rasgos de PfoysX a los mapas de 
eal Toumament 3», el juego gra- 
tWannonger» y varias demos de 
os juegos de acción. 


encontraras: mrwjm tfia,com/ 
licnf/íorcewífhm^s/dortníoad.asp 


r~ 





Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


iEI que espera , desespera/ 


O ACTUALIDAD Q «AGE OF DONAN» 

P arece que hablamos de dos juegos distintos si comparamos 
la optsmssía visión de Fuocom en t Age of Coran? con la des 
esperanza que manifiestan muchos jugaders. La compañía 
mostró con orgullo en la GC de Leipzig la gra n acogida del luego 
por el público, presentó las características DirectXIO de sus gráfi- 
cos y habló de su próxima vinculación con una película, Pero, ¿por 
qué no todos están contentos con «Age of Conan»? 


Y además . 




I 


H (íAfchlurd se opté por 
un modela totalmente gratuito y tí juego 
mantiene tma base de unos 750,000 jugado- 
res, según Codern asiere- Si hasta ahora na 
hablas pensado en convertirte en ‘'Amo del 
Universo 4 * ahora es buen momento pues ya 
está lista su nueva expansión gratuita uSpírits 
Awaítenlog» que añade un 30% más de conte- 
nido ál juego incluyendo 3 zonas y más de 80 
nuevas habilidades. ¡Casi nada! 


wwwaicfrlúrdgame, toro 


Un amigo es un tesoro 


World of WomoH 


Un comhiitB entre jugadores que sípue sin definirse 

Los jugadores reconocen el esfuerzo de Funcom en las muchas 
mejoras y cambios introducidos tras el lanzamiento de «Age oí 
Cortan». Sin embargo, no hay que olvidar que varios meses des- 
pués sigue sin estar completo el combate entre jugadores. Los 
cambios que anunciados para la actualización 
JcJ, donde se amplementarán los nuevos 
niveles, rangos y equipos PvR además 
del nuevo "Sistema de Notoriedad* 

(antes'Fugitivo"), parece que cubrirán 
las expectativas de la comunidad, 
pero el problema está en que sigue 
retrasándose. Por su parte Blizzartí 
señala que muchos de los jugado- 
res que dejaron en su día «World 
of WarcrafU para probar tÁge of 
Conan» están volviendo,.. Y con 
el lanzamiento de «Warhammer 
Online» las cosas se ponen to- 
davía más difíciles. En cualquier 
caso seguimos hablando de un 
juego fuera de sene que sólo 
necesita más de tiempo para 
demostrar todo su potencial. 

Esperamos que la espera no 
se alargue mucho más. 


O MAS IHíOBil HCKlN Dt 

/fottffiis*e£^g£úfcOfrai. 

com^vuJTKlíSfiüy.php?( l -í04 


O todas te arnipuñias que tacen ¡ue§o& áa te «dtnt swtltfi tír»- 

* en algún momento para que pue- 
das invitar a un amigo a jugar gratis durante un tiempo conti- 
go. Sin embargo, pocas propuestas son tan atractivas como la 
que acaba de presentar Blizzard para «World of Warcrafl» 
donde, además de poder conseguir una montura exclusiva o 
un mes de tiempo gratis en tu cuenta, los dos disfrutaréis de 
ventajas como ganar el triple de experiencia sí estáis en el 
mismo grupo o invocaros e! uno al otro desde cualquier punto 
del universo. Las ventajas no sólo son notables sino muy inge- 
niosas. Y es que, quien tiene un amigo, tiene un tesoro, ¿no? 


euMzzardAomAupiiúflfartÍG¡&xml?artideíd=24012 


.. y , está dispmf* J" ¡f ¿i* 

«Star Trefc Onl ti P™ vrdeo 
En el puedes ver diferentes ««nanos. «ves * 

sSaS 5 ÍB=" ^ 


UiCffOMA UlA 
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Arranca MoloGP 08 

Q Silo tajo es b vckxxísd píre safar cíets r uesfes' 

estarás esperando la llegada de cj M otoGP 
08», Lo último que se Ha confirmado en esta 
entrega de «MotoGP» es que cantará con 
el circuito de Indianápolis y también con el 
espectacular trazado nocturno dé Qatar. 


©Mis irrfo.: wwmea|«om-europecom 



* 4 

i 


Carrocerías para 8810 

O 0 fenomenal sfere Bthtr SStfb no es un jue- 
go tan abierto a trastear como otros del géne- 
ro. Pero adn así hay quien se pone tas ¡pilas para 
crear cosas nuevas como en et portai GRID Jcint 
Aquí puedes encontrar desde el Mustang GT-ít 
Corccept eBay Motors hasta decoraciones como 
la del Camaro Concept También Hay toda clase 
de carrocerías personalizadas y modificaciones 
para algunos de los bólidos de GRtD. 


© Lo encontrarás en: gríd/oínl.com 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ieh-? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 



Trackmanía en el campeonato mundial 


O COMPETICIONES El ELECTRONIC SPORTS WORLD COR 


A nte el gran empuje y popularización masiva de la serie 
«Trackmaniai, la entrega tNaíkms Forever» ha sido elegida 
para como uno de los ¡Liegos oficiales de la compete on 
en eí campeonato Electrcmc Sports Wo?:a Cup. en la categoría 
de velocidad. Confirmado para la temperada de 2009, tienes 
cas* un año entero para prepararte si quieres estar en- ^ 

Iré los mejores en la final que se celebrará hacia 
finales de agosto del año que viene. 

Una comunidad mundial en competición 
Desde luego, fTrackmama Nationsi es 
un juego que parece hecho a medida 
para una competición muftijugadO' tan- 
to por la cantidad y variedad de mo- . 
dos de juego como por su enfoque a | 
como torneo de naciones. f i 
Además con la edición 
«Foreven, que es la elegida, se 
introdujeron nada menos que 
65 circuitos y varias secciones 
para crear trazados nuevos. 


Permanece atento al calendario de con 
peticiones nacionales que están deh 
Hadasen la web española del Electron 
Sports World Cup. También en la mism 
web puedes inscribirte como particípanu 
Las competiciones arrancarán en Oeítibr- 
asi que ya puedes ir practicando en las i 
versas modalidades de «Trackmania Nata 
Foreven. Si te conectas Online, no te costa 
encontrar adversarios. ¡Anímate! 


© MÁS INFORMACIÓN: www. es wc.com 



Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es así, es que eres un auténtico foro/o del mi. A través 
de tu avatar podras realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



Parecía que sí... pero no 


-j 


13 ACTUALIDAD O «THE WITCHER» 
ENHANCED EDU10N 

P rimero la noticia fue que Atari no 
iba a distribuir en España la edi- 
ción mejorada que se estaba 
preparando para *The Wfteheri y. da- 
ro. nos sentó mal Luego dijeron que ^ 
si que la iban a traer y dijimos, 'mira, 
han rectificado" y. claro, nos alegra- 
mos, Ahora resulta que vuelven a 
decir que no, que no viene, sin si- 
quiera dar motivos, pero. ía ver- 
dad, ya no sabemos si echamos a 
llorar o reímos a carcajadas... 
Mejorada, pero de verdad 
Bromas aparte, es una verdadera 
faena que no nos traigan esta nueva 
edición del fuego porque, realmente 
se trata de m articulo para atesorar 
Y sino, tomad nota de su contenido: 


La versión mas actualizada del |uego original, 
el editor de niveles y tres aventuras, una 
de ellas rigurosamente nueva, una edición 
actualizada del "Making OT dei juego, la 
banda sonora y un CD de música inspirada 
por el juego, una guia, un mapa y un rela- 
to exclusivo escrito para la ocasión por 
SapkowskL, ¿Se puede pedir más? 


Viene de tejos 


m ACTUALIDAD □ «DIABLO lito 




fe 






□ Nosotros í¿as3- - ^ 1 

¿fiamas que Btiz- ^ 

iard se toma tas * 

tosas con calma, 
pero aun así nos 
hemos sorpren- 
dido de que los 
creadores de «Diablo Uto nos hayan confesar 
do en la G.C. de Leipzig que el juego está en 
desarrolla... ¡desde que se acabó «Diablo Ito! 
O sea, ¡desde hace ocho arios! En ese tiempo se 
han creado dos diseños que se tiraron a ta basu- 
ra. para volver a empezar desde cero, 

O Más información; www.dtabfoJ.com 


Vida extra 

| Un nueva compañía 

se lero por defe^e d es- 
pecado «Mythosa, pero nes henos i 
lodos los que estaban {Trufando en su desarroBo 
han fundado una raieva c 
Ganes, asi que a to mejor todavía hay esperanza 
para éí. Crucemos fes dédas. 

awwjunk^mes^om 


ufi uicnouxMiA 









XI* Terran Confiict 


DVDde ftftc romanía 162. Ya sabes que es tm 


e* que no hay un finon defcrwflo y fueras en 


para torrar dcctóone*. con multitud de tam 
pva pióte. En camina «X3 Terra# Conflicto 
promete ser ta culminación <te U tntofja. Una 
frtsaraKK) autcHusabk con un fruri de traca 


té regreso d planeta Tierra. Po*te adoptar 
dp^itevatpsperseinaiwv.porsi^íiiestii 


© Mis mtorm ación 
wmfgosoft com/fcBmes/x 3 


Tú estás aqu/ por algo. Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para tí disfrutar de ñoras de vuelo - ¿o es en un submarino, o en un tanque ? ÍNo te preocupes/ 
Safres que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 

pñuJo de ia sede. Después le siguieron la cíe Sangrado 1942- 
1943 y 1 la del Pacífico 1941-1942 El próximo titulo sera iPaciftc il> 
y tiene prevista su salida e! mes de octubre y nos devuelve 
al Pacífico, esta vez durante los años 1941-1944, Recreará 
batallas en las islas Wake, el Mar del Coral. “arawa y Filipi- 
nas. Si eres seguidor de ill2» sígueles la pista. 


LANZAMIENTO : NUEVAS CAMPANAS PARA <112# 


P 


i or increíble que parezca, el fenómeno de i lU-Sturmovifo,, 
sigue generando nuevo contenido casi cada mes. Lla- 
mamos serie a < IL-2», si, pero en realidad sólo consta 
de cuatro juegos y un montón de contenido adicional que 
además está reunido en el más reciente tlL'2, 1946i. Pero 
este inmenso compendio de campañas y aviones inspira- 
do en los múltiples frentes de la Segunda Guerra Mundial, 
no para de crecer Desarrolladores independientes siguen 
dedicados a ampliar tlt-2i añadiendo más realismo y fide- 
lidad histórica de las campañas. 

De/ Pacifico a Ste/íngraáj 

El estudio español WW1I Expansions Simulators es uno es- 
tos desarrolladores que mediante un proceso de documem 
tación exhaustivo, está creando una señe de campañas en 
tos distintos frentes compatible con ilL-2 1946». buscando 
conseguir una mayor fidelidad histórica. Cada capitulo se 
comercializa a través de su web con precios que van de 
9 a 11 €. La campaña de Noruega 1940-1945 fue el primer ca- 



© MÁS INFORMACIÓN: www.wwiies.com 


Deportivos 


No te gusta perder ni a /as chapas, ¿ cierto ? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que~ ¡hala, calienta que sales! 



Por su parte t Pro Evolution Soccer» aún 
negocia -club a club- las licencias de 
los equipos españoles. Como ntwedad 
incorporará é nuevo modo de juego 
'Secóme a LegencT que se centra 
en la figura de un jugador para que 
pjedas reproducir una carrera indi- 
vidual completa. iComo ves este año 
la cosa está más que interesante! 


© UÁS INFORMACION EN: 

esLej.com y mrw.pfrsdob.es 

I- - 


D ACTUALIDAD □ «FIFA 09 jí í «PES 09» 


T ras el comienzo de la liga, todos los aficionados 
al fútbol en PC tenemos los ojos puestos en las 
nuevas entregas de los simuladores «FIFA 09» y 
¡Pro Evoíuí ion Soccer 09». Su aparición es inminente, 
iero aún se están resolviendo cuestiones sobre ¡as li- 
mias de las competiciones y equipos, y ambas 
¡erres han anunciado novedades. 

'amo en ia vida re ai 
n eí reportaje de «FIFA 09» que llevamos 
ste mismo número ya has podido ver 
orno se presenta. Está confirmado 
recontara con la licencia déla 
iga SBVA. aunque tal vez. la 
o.eoad más destacadle es el 
amado "Adidas Uve Seasorf 
ue permite seguir las estadís- 
cas y estado de forma de los 
igaáoresdei club que elijas en la 
■tía real para que su rendimiento 
* traduzca en los ¡pgpdores del ¡m- 
o. actualizados en tiempo real 



Nadal n° 1 para rato 

0 NjrhJ h 3 Cntt$fí¡füÍéo 
ésciíjr ir te cumbre de la 

ATP. Es el Número I de! 
mundo y, mientras tan- 
to, se ha llevado a casa 
la medalla de oro en tos 
JJ.QO. Ahora toca de- 
fender el puesto en el 
ranking en «Virtua Ten- 
nis 3» como ya te sugeri- 
mos d mes pasado. Si tú 
estabas pensando en hacerte con «Top Spm 2m 
recuerda que, aunque Rato no está m d juega 
cuentas con un fenomenal editor del aspecto 
físico y del estilo de juego con eí que recrear a 
nuestro campeón y elevarlo aJ n°l de la ATP. 

© Mas iníannacíc-n: wwwJopspinZcom/és 
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la comunidad 


I p***%!^ 


n 




Más que en ningún otra sitia aquí si que es impártante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


□ HOV OIA NO 0E5UITA RE N 
TABlí hacer un juegp exclusi- 
vamente para PC, Jnduso una 
buena apuesta como cCrysisi 
no ha vendido bien por vara 
motivos. 




Juego del mes 


El Favorito de fe redacción 

No es que no haya habito competencia este mes. de hecho aún se 
suceden los torneos - ¡acelerador o muerte!- del vibrante «TradcMa- 
nía United Fomm f algunos siguen en manos de los mulantes de 
KSJJUJtJE.ll Ctear SScy», pero toe ver la criatura que hizo nuestro 
director en cuatro minutos con «Sport* y querer una. De ahfa es- 
pantosos por toda la pferia no hay más que un paso, «Spore» es 
nuestro favorito óá mes, pero ¿j d tuyo? 0 mes pahdo corafeters 
con nosotras escogiendo Brothers » Anos, HdfsFfigfmaya. 


Elige to juego favorito de entre los que aparecen en la 
—i : secdón Review en este número de Micromané y envíanos 
tu voto al buzón de fecomunidad « midúrnanties 




A continuarían detonamos los nombres de tos ganadores del 
concurso publicada en Micromanm IS 1 

CONCURSO «ASSASSJN'S CREED DIRECTORAS CUT EDIT1ÜN» 


FIGURA DE ALTAI R + JUEGO «ASSASSIN'S CREED DIRECTOR’S CUT EDITION b 


Manuei Rizos Fernández Barcelona 

Ftevio Pérez Soler,, Cantabria 

José Del Ceno Escudero -Ciudad Real 
Cristian LujAn MoseL^ — ™,.Cuenca 
Juan José González Pérei™,..^ Jaén 


: Fra ncisco Afra fez Cuesta León 

Fernando Ventosa Mari En „ Madrid 

Alcksandar Videlinov. — Segcwa 

Manyel Jiménez Careta _ Zamora 

José Luís Gil Maluenda * Zaragoza 


FIGURA DE ALTAIR 

Juan Ramón Antón Mana ...... Aireante 

Sergio Cera Fontalba Cádiz 

José Afarcón Marlíncz..™,** Granada 

Mikel Arenillas Busto.. Guipúzcoa 

Esteban Navarro Gómez ...Madrid 

Enrique Torres Migud — ******** Madrid 
Guillermo Rosillo Delgado Madrid 
Enrique Salgado Rwafita^— .^Nwarta 

Adrián Vázquez Mwoa Cúrense 

Samuel Fullera Machado Salamanca 




Hace 10 años 


Expectativas 

en lo más alto 


C aria número de Mj croma nía 
-ha ocurrido, ocurre y se- 
guirá ocurriendo- se llena 
con un montón de títulos de los 
que hacen afilar uñas y dientes al 
aficionado, Puede que sean nove- 
dades, proyectes en el aíre, títulos 
casi terminados* lo curioso es que 
en las páginas de! número 46 los 
grandes nombres estaban más en 
i camino que entre los juegt >s ya lili izados, Ro es que no hubiera nove- 
dades jugosas -ahí estaban «Heretic II» o aNeed for Speed lll u- pera 
es que la lista de juegos previstos rebosaba promesas: «King's Quest 
i 1 Mask of Etemity», «FaJIout II» (¿Quién diría que su continuación llega- I 
ría diez años después?) y un tal i Hatf-tifej, del que dedamos/uno I 
de los más serios candidatos a convertirse en et programa que ocupe I 
el trono de los arcades 30". íA profetas no nos pna nadie! 


Arrotr tanda át id Sdhnn 

1 o Vi A HABB SEGUNDA AUtTE 

1 porque iBioshock» tuvo ex- 
? to. Aunque, francamente, aún 
» no sé cómo convencimos a te 

* gente de que k) comprara. Este 
4 tipo efe juegos casi nunca tie 
4 ne éxito... 

Ahí Lpwot. úrwam Emflrre dfe 2í Betic r 

□ ÍQNtÁS PRIMERAS VERSIO- 
NES de «arrsis» lo único ous 
j queríamos era disparar a bs 
s árboles para ver cómo caían 

- Me gustó tonto que me entra- 
4 ban ganas de disparar a bs 
4 árboles que veía por la calle. 
J ¡Soñaba con disparar a los ár- 
J boles en todas partes! 

Brnid OWnw jrsdutfif de «Crgw» 

Q EL LANZAMIENTO DE «JU2 
OF CBNAN* umj éxito hace 
i gunos meses y vimos a algi- 
\ no de nuestros jugadores ¡f a 

* probarlo. Sin embargo, hemos 

* visto que aproximadamente e¡ 
¿ 40% de esos jugadores ha re* 
j gresado a iWorld of Wfarciaft»* 

Mike Mnrhaitm. presidente Óf Bá'flfl t 

1 O DISFRUTO JUGANDO A 
1 «WDW» V A «THf IBRD Of IH£ 
fl/NOS». pero si has ido durante 
i cuatro años a tomar una ham- 

- burguesa y una Coca Cota, a 
J veces es genial tomarte un 
J gran filete y un vaso de buen 
, vino. Creo que es lo que no- 
sotros intentamos hacer. «Age 
of Conan» es más caro, no es 
para todo el mundo y tal vez nc 

c es tan accesible como «WoW> 
j pero es mucho más sabroso. 

J rfirntor d* iuvgc «Jbfi Étopu 


¡¡¡BUSCAMOS COUBORA DOFBSU! 




JJ 



0 ¿Tienes más de 18 años? 

Q ¿Jugar con tu PC es tu entretenimiento Favorito? 
O ¿Crees que eres un experto en videojuegos? 

Q ¿Se te da bien escribir y te gustaría hacer 
de ello tu profesión? 


- ' sí todas tus respuesta! 
* han sido afirmativas, 

' no te lo pienses más- 

, jj ESCRÍBENOS l 


i 


O ENVIANOS UN ARTÍCUM ESCRITO POñ Tk 


O Sí es por E-MAIL a: ctíjbomdor.mm c rmcromiiüeí 
indicando COLABORADOR MM en el asunto. 


O Si es por CORREO POSTAL a la dirección: 

Mit romanía (COLABORADOS MM). C/Santiap 
de C empastela, 94, ? planta. Madrid 28035 


Q No fe ofvrdes de hóütarnos tos SIGUIENTES DATOS 
C Nombre y apellidos, dirección y edad. 

m Tus géneros y juegos favoritos, y si tienes conocimtentos sobre hardware, 
€ Cuanto tiempo Bevas jugando, 

C Cual es te configuración de tu PC: Procesador, tarjeta gráfica, 

tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, foystick* gamepad...) 


»t< -i- T i n ^ r t'. i u m 


U8 ucnouASii 





¡Viva la originalidad! 

0 iEI juego más original del ano! Los 
chicos de PlayManía han podido jugar a 
LittleBigPlanet y os lo cuentan todo. 

0 Made in Spain. Repasan los próxin^ 
juegos que se están desarrollando m Es-j 
paña, como d divertido PlayChapas. 

0 iíIO partido del siglo™ Empieza la ligr 
en PS3 y los dos grandes muestran sus 
bazas, FIFA y PES se ven las caras. 

O ¡Tu propia banda de rock! Además, 
os han preparado un reportaje con los 
próximos juegos musicales para PS3 y sus 
correspondientes perdérteos: pitarras, 
baterías, micrófonos... 

0 Yñ la venta por sólo Z3B € 


¡Viva el rol Online!! 


j Lis novedades más esperadas. ,¡Ya 

Bj 

cr -e de e^tc: World :f ¿¿ferait ¿RRr 

frath oí tríe Uch Kingü Y COMPUTER HOY 
JtGOS se ha internado en los territorios de 
asganorte para contaros sus alucinantes no- 
edades ¡INd os lo podéis perder!! 

¡3 Test LMás madera, es la guerra!! Warhammer 
>n'ine ya está en la calle y COMPUTER HOY 
JEGOÉ lo analiza en exclusiva. 48 pruebas 
e rendimiento en 24 PC distintos. íiFero ™ I 
un hay más!! Trackmania United Fo rever. FIFA 09. Pro M 
ydrng Manager 2008-09,., iíy muchos másíí ™ 

3 Ün juego de regalo increíble. Myst V Enf oí Ages, el 
reior título de toda la saga.., ¡¡completamente 3DÜ Y no 
i pierdas las secciones en POR o las revistas de Julio, 
gesto y Septiembre de 2006 en DVD. 

1 Ala vedad 3 de Octubre por 3$9€ 


i Los Jedis entran en acción! 

0 Clone Wars, Póster doble con espectaculares imágenes y un exten- 
so repórtate con nuevas pantallas para las versiones de Wii y OS en el 
que te sumergirás en el mundo del nuevo Star Wars. 

0 Novedades para Wii y DS, analizan 14 novedades para W y DS. 
entre ellas el genial y mejoradísimo FIFA 09 M Píay, el bailón Samba de 
Amigo o el remozado Final Fantasy IV para DS. 

0 64 fichas de trucas para DS, Los mejores micos para ios juegos de 
DS de más éxito, en unas prácticas fichas para meter en la caja. 

0 Ya a la venta por sólo 2.99 € 


¡Vuelve el me¡or fútbol I 

0 FIFA 09 frente a Pro Evolution Soccer 2009; El gran der- 
by futbolístico de las consolas vuelve un año más, y en Hobby 
Consolas han sido los primeros en puntuarlos, para que se- 
páis cuál es mejor. 

0 WWE SMACKDQW vs RAW 2009: La emoción y el espec- 
táculo de la lucha libre os esperan en la sección de prees- 
trenos, que os adelanta como serán todas tas versiones de 
este juegazo, 

0 ¡Tuníng a tope! Need for Speed Undercover y Midníght Club 
LA van a poder de moda el tuníng en nuestras consolas. Os ios 
presentan en el reportaje más veloz que os podáis imaginar. 

0 Y de regafo: Un cuaderno de Smackdown y la guía oñeial de 
FIFA 09. ¡Hazte con ellas* 

0 Hobby Consolas 205, 
a ía venia el 19 de septiembre por 1BB € 


SÉIIS 


quiosco 


Precio mínimo garantizado fiAMF 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia " P 




Tu especialista en videojuegos 




scuento 



Civilization IV: Colonization 


^ 26.95 


Conéctate a www. 5 ame.e 1 pata conoce: v e ~qq GAMt-Gen'rnMAIl más cercano 


CADUCA fi 


NO ACUMULAME A OTRAS OFERTAS O i 


CMC 







la comunidad 


C^El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta ... que para eso tienes estas páginas . Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



GIMO WM52 

¿Convalidadón de méritos? 

Me gustaría saber si cCkiid Wars 2a será gratuito como La primera 
parte y si todo ei mundo empezara en nivel 0 o sí se podrá fugar con 
jos antiguos personajes de níveí 20, ■ Wm 

El modelo de negocia sera similar al de la primera parte así que no 
habrá cuotas mensuales y sí expansiones de pago que podrás deci- 
dir si compras o no. Sobre los personajes, ha dejado claro que no se 
podrán moverlos actuales al nuevo juego, pues el sistema de niveles 
y experiencia será completamente distinto- lo que sí podrás Revarte 
son sus principales logros con el Museo de los Monumentos* llenes 
más información en es.guildwars.com/support/arttde/J3q_gw2 




Crgsis 

Mapa perdido 

Tengo algunos problemas con 
la instalación del mapa pan 
un solo jugador de «Crysisn, 
"Aliens Invade"', Se supone que 
sólo tengo que descomprimirlo 
en la carpeta, pero no puedo ju- 
garía Os agradecería una ayuda 
para instalar éste y cualquier 
otro mapa, m tose Miguel 



Eso está hecho Tienes que des- 
comprimir el archivo del mapa 
en el directorio "Levels* del juego 
(Electronic Arts\Crytek\Crysís\ 
GameUevets). Luego ejecuta el 
juego, abre la consola, (tecla °) 
y escribe "conjrestricted - 0* 
(sin las comillas). Y luego escribe 
"Map'más ‘nombre del mapa". 
Éste es el nombre de la carpeta 
del mapa que alojaste antes en 


la carpeta ‘levéis*. En el caso de 
Aliens Invade, la carpeta se ñama 
"origmall*; entonces tendrás que 
esotrir ‘map originair. 


Half-Ufe 2 

¿Dónde te escondes? 



Me gustaría saber dónde se 
guardan las partidas salvadas 
de «Halí-lite 2». En la carpeta 
del juego no he podido encon- 
trarlas y no sé en qué otro sitio 
mirar. Necesito saberlo para 
actualizar el equipo y no perder 
mi progreso en el juego, m Julio 

Están un poquito escondidas. 
Busca en el directorio donde 
esté instalado Steam. Dentro 
de Steamapps, encontrarás una 
carpeta con el nombre de usua- 
rio con el que te diste de alte en 
la red Steam. Allí encontrarás las 
carpetas "HIT y "SAVE" con las 
partídasguardadas del juega 



Broken Sword V 

¿Alguna novedad ? 

He leído en "El Termómetro", 
-Noticias MM163- que va a 
haber otra entrega de «Broken 
Sword», la verdad es que me 
dejáis alucinado ya que soy un 
fan de la saga, pero me disgus- 
tó mucho que el ultimo no lo 
tradujesen al Castellano, ¡De- 
cidme que este sí lo van doblar 
por favor! Y por cierto, ¿cuándo 
sale? ■ Adrián González 



Bueno Adrián, en primer lugar 
debemos aclarar que «Broken 
Sword !V:> sí está traducido, 
lo que no está es doblado, La 
quinte parte ha sido confirmada, 
pero aún no se sabe nada de 
ella. Sin embargo, su creador. 
Charles Cedí, ha dicho que ha- 
brá un anuncio inminente en las 


próximas semanas. ¡Qué ganas! 
Para amenizar te espera, qui- 
zá te interese probar «Broken 
Sword 25*. Es una continuación 
amateur que se sitúa entre la se- 
gunda y tercera parte, y tiene el 
apoyo de los creadores deí juego 
original. Será gratuita y se po- 
drá descargar desde finales de 
septiembre, en Castellano. Mira 
aquí www.itfpftomeMuch25.de 
/cms/index.php?id"lG5,O r 0.lQ l Q 



FIFA y NBA Uve 09 

Tiempo muerto 



Ya espero impaciente el nuevo 
«FIFA 09» pero aún no sé nada 
acerca de «NBA 09», con tas ga- 
nas que tengo de ayudar a Gasol 


y compañía a levantarles la mi 
dalla de Oro a los EEUU, de le 
pasados JIGO. ¿Es que no va 
salir este año en PC? ¿Por qL 
motivo? m Juan A Moreno 

Pues nos vamos a quedar con 
plata... La entrega de «NBA Livi 
con ia temporada actual no t 
sido anunciada este año para F 
y no parece que EA Sports váya 
dar una sorpresa de última hor 
La compañía está reorganizara 
su catálogo y este año sólo co 
tenemos con entregas actual z 
das en ios ruegos de la sene : 
cFIFá». el simulador deportiva 
el manager Ya lo adelantónos i 
el número 163. Éso sí. parece q 
en 2009 -con las entregas de 
temporada 2010- iodo volve 
a la normalidad. Incluso pue 
sumarse la nueva serie de ter 
que, por ahora , sólo sale para Y 
¿quién sabe? De todos modt 
permanece atento a la seca 
Deportivos de La Común c; 
No faltarán mods que actuaiic 
los datos de «NBA GS> a los be 
próxima temporada. 



120 MlCRQUAftl* 








: mpire : Total War 

a Oreja de Jenkins 
íendo tan aficionado a la HistO’ 
ay ala estrategia y después de 
ser vuestro reportaje del mes 
asado, imaginaos lo impacien* 
* que estoy, Mientras tanto, 
qué sabéis del modo "batalla 
istórica" de esta entrega? El 
tglo XVIII fue crucial para Ja 
.rmadá Española frente a la In- 
lesa... ¿Os suena ^La Oreja de 
enkíns 1 ? i Jorge Suarai 



n ia sede iTotsl War* esas 'ba- 
afias enlatadas" han sido apenas 
na aproximación a la Historia 
=aL De todos modos, según atir- 
ió Kieran Bndgen -responsable 
e comunicación de The Creative 
■ssembly- en una entrevista re- 
iente, las 'batallas históricas" no 
slaráfl presentes en «Empire; Tb« 
al Wan. aunque la opción de re- 
reatas será posible con el editor 
e mapas y el modo "batallas per- 
sonalizadas". Lástima no poder 
avivir la gesta del pequeño con- 
ngante de Blas de Lezo en Car- 
igena de Indias -frente una gran 
ota inglesa- en aquella llamada 
3uerra de la Oreja de Jenkins' 1 , 
ero tal vez con el editor alguien 
a moleste en reproducirla. 


Starcraft II 

La demo más esperada 



Desde hace tiempo hay vídeos 
que muestran partidas en 
tiempo real de «StarCraft II» 
Entonces, ¿cómo es que no han 
lanzado una demo todavía? Nos 
ayudaría a endulzar un poco ia 
espera, m Javier Peñascola 

Si Bhzzard no ha 'liberado" una 
demo -pública* de «Starcraft \h 
es porque no lo creerá convenien- 
te. no porque no tenga material 
para hacerlo De hecho algunos 
pudimos ya. desde el año pasado, 
probar el juego en mulfijugarfor en 
eventos como la Carnes Cortverv 
tion de Leipzig o en la Bíizzcon. 
Pero ya sabes to celosos que son 
los chicos de Blizzard con sus tí- 
tulos. lo que sí te aseguramos es 
que una demo también te sabría 
a poco.» Tú ten paciencia y no te 
pierdas lo que te iremos contando 
de «Starcraft II». 



EV£ Online 

Atracción espada/ 

Me llama mucho el juego «EVE 
Online» pero nunca he jugado 
en un mundo online y éste, 



Pro Evolution 
Soccer 09 

¿Y la Liga Española? 

Ha llepdo 3 mis oídos algo de {(Pro Evolution 
Soccer 09» que me tiene muy preocupa- 
do, Es todo un guirigal pero en resumen 
parece que esta entrega no contará con ^ 1 
la licencia de la Liga Española, ia LFP. , 
Sí es así, menudo chasco, ¿Qué sabéis 
vosotros, es dedo? ■ Sub-Zero 


La cuestión de as ¡ cencías ha generado 
rumores y mucha preocupación, ahora 
que la Irga esparta es la Uga 8BVA. 
Psro tranquilo, tenami insiste en que 
el juegD cortara con licencias oficíales 
de las pr ndpafs competiciones y equ ¡ ■ ■ 
pcs europeos, como mírvímo. De todas 
formas el juego está al caer -día 10 
fe octubre-, así que pronto sa- 
bremos con qué cuenta exac- ¿jám' 
tañen©, porque además se f yr >. 
han anunciado novedades en 
la jisabíi’idad y eí realismo. 



además de estar completamen- 
te en Inglés, parece bastante 
complicado, ¿Podríais reco- 
mendarme algún juego similar 
pero que no sea online? En su 
momento disfruté mucho de 
«Homeworld» y «Homeworld 
Cataclysim ■ Jaime 



Desde luego, «EVE ONinei es un 
juego comptefeimo pero bastan- 
te complicado. Si te gustó «Ho- 
mewoítdí tenes la segjnda parte. 
«HomevKirid 2», y puedes encon- 
trar interesante «Spacs Empires 
V* o «X3 Reunión*, más alejado 
de tos juegos de estrategia. Eso si- 
si fe animas con é rol online y te 
atreva con é Inglés, «Jumpgate 
Evoiution» está en fase beta y 
promete ser un «EVE Online» más 
asequible para los jugadores me- 
nos expen-ieniados er el género: 
ww./umpgaf eevofution.com 



Mass Effect 


La historia escrita 
Estoy enfrascado con mi parti- 
cular odisea espacial en «Mass 
Effect» y un amigo acaba de de- 
cirme que van a salir una serie 
de novelas basadas en el guión 
deí juego, que amplían la histo- 
ria y dan más detalles sobre los 
personajes. ¿Es cierto? ¿Podéis 
darme más datos? Contad 



De hecho ya han salido y date pri- 
sa si te interesan porque las pn- 
meras ediciones ¡gua ; se agotan 
pronto. El titulo que inaugura esta 
sede de libros es 'Mass Effect: Re- 
vdatibnt Es el primer capítulo de 
un total de quince novelas. Si jue- 
gas a «Mass Effect*. verás que en 
los diótogas se hacen referencias 
a civilizaciones extintas y tecnolo- 
gías desaparecidas. Bueno, pues 
Jos libros amplían el universo de 
«Mass Effect» dándote cumplidos 
detalles efe cosas que en el juego 
se pasan por alto o apenas se 
mencionan. Verás que todo cobra 
mucho más sentido 



¿Cómo va /a rasa? 


Hace algún tiempo que anun- 
ciaron una tercera parte de 
tíSerious Salí»* en teoría para 
PC, ¿Sabéis algo? ¿Vi a salir 
finalmente para PC? ¿Tiene 
fecha su lanzamiento? ¿Usará 
eí "Engine Boreal 3"? ¿Tenéis 
alguna imagen deí juego? Gra- 
cias, amigos. T vy 



Crofeam está inmerso en el de- 
sarrollo y el juego está previsto 
para consolas y PC a lo largo de 
2009. aunque podría llegar a 
retrasarse. Su tecnología estará 
basada en una nueva versión del 
motor «Serióos Engine», el mis- 
mo que se utilizó en anteriores 
entregas. Di cuanto a las imáge- 
nes, han aparecido muy pocas y 
las que se han visto, como esta 
que te mostramos se correspon- 
den con el «Senous Engine» -la 
tecnología- no al juego en sí. 



Jet Thunder 

Las Malvinas 
Casi de casualidad, hace unos 
días descubrí que un estudio 
llamado Thunderworks está 
desarrollando un simulador de 
combate aéreo inspirado en la 
Guerra de las Malvinas. ¿Sabéis 
si alguien tiene intención de 
lanzarlo aquí en España? ¿Qué 
opinión os merece el proyecto? 
Soy de ascendencia argentina 
así que me interesa especial- 
mente, * Enrique del Riera 

Las ú! '¡mas novedades sobre 
este desarrollo son de finales de 
junio y nos costa que el equipo 
está en plena faena. De momen- 
to, no existen planes de distribuí 
ctón en nuestro país, pero aún es 




m 


Wt ^ 




pronto. Desde luego, tanto por la 
realización técnica que muestra 
«Jet Tfmntíen como por el con- 
flicto que recrea eí título es de lo 
más interesante para cualquier 
aficionado a la aviación. Como 
sabes, eí conflicto fue el bautis- 
mo de fuego de los cazas Harrier 
-de despegue vertical-, oero Sa 
Armada Británica estuvo en 
que frente a los Super Eterdand y 
sus mistes Exocei En ia web del 
juego tenes más información: 
www. tñunder-worJíS. com 


VELOCIDAD 


Juegos de Motos 

Superbikes y MofoGP 
He visto el anuncio de «MotoGP 
08» y, vaya, la verdad es que ef 
juego tiene una pinta excelente. 
Como sigo de cerca el campeo* 
nato de Superbikes, mi idea era 
ir a la tienda a por «S8K 2008» 
pero ahora estoy hecho un lío, 
¿Cual de Jos dos me recomen- 
dáis? 1 Jome el Motera 



¿Y porqué no los dos? No es exa- 
gerado si realmente te gustan las 
motos. En sus últimas entregas 
ambos ofrecen -cada uno en su 
estilo- una simulación realista y 
con una dificultad ajusfadle. 51. es 
cierto que son juegos diferentes. 
«MotoGP 08s destaca por com- 
binar el realismo en la recreación 
del campeonato y por un buen 
puñado de modos de juego extra, 
con motes de cafre. «SBK 08>, en 
cambie, tiene estupendas opcio- 
nes de personalización. En fin. si 
estás deditío a elegir sólo uno, 
¿porqué no esperas a leer ambas 
reviavs para sacar tu concfus on? 







0 LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tficnomamas 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y tí ti/es para que estés al día. 



Sapphire Radeon HD 4870 X2 

Máximo rendimiento por duplicado 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 449 € 

© Más información: Shapphire © www.sapph/retec/jxom/ss 


L a aparición de un modelo X2 de las tarjetas 
gráficas basadas en el reciente procesador 
Radeon HD 4870 era más que esperada, mu- 
cho más cuando su competencia directa, Nvidia, 
ya lleva tiempo con un modelo similar en el mer- 
cado. El caso es que la serie Radeon 4000 por 
fin ha irrumpido con fuerza para dar respuesta 
alas GeForce de la serie GTX2Ü0. Así, el mode- 
lo Radeon HD 4870 X2 se sitúa en lo más alto 
y representa, por el momento, la solución más 
avanzada y con mayor potencia de proceso que 
puedes encontrar, sin tener en cuenta modelos 
especiales acelerados medíante procesos ma- 
nuales como el 'Wrdocking". 

Por primera vez un procesador gráfico alcanza 
la cifra de2.4TeraFL.0PS de potencia de proceso. 
Pero por si esto no te dice mucho, baste saber que 
con una Radeon HD 4870 X2 te aseguras que vas 
a poder configurar ef detalle gráfico al máxima en 
los juegos actuales y en los de 2009. 


% 


Aunque lógicamente hay muchas |™ 
otras cosas que debes tener en cuenta 
con esta tarjeta de Sapphire, Una es que 
tiene montados nada menos que 2 GB 
del tipo de memoria gráfica más avan- 
zado, el GDDRB. que duplica el ancho de 
barda de la generación anterior. Resulta 
así ideal para jugar en resoluciones de 
hasta 1920x1200 píxeles sin problemas. ^ 
Es, por supuesto, compatible con las fun- 
c ion es de Di rectX 10 1 e in carpo ra lo más \ » 
avanzado en procesos de filtrado aniso- , 
trópico y suavizado de líneas para mejorar I 
al calidad de la imagen 3D, 

Y más al la de sus cara eterísti cas p ara ^ 

manejar gráficos, la Sapphire 4870 X2 cuen- 
ta con soparte FuüHD -108 Op o superior- 
para ver películas en Blu-Ray, También cuen- 
ta con soporte para HDMI -con sonido 7.1- 
y puedes conectarla a una tele HDTV. © 


a Una tarjeta con 
la máxime potencia 
gráfica y lo último en 
soporte da imagen. 


£ incorpora dos procesadores gráficos y 
llega a una velocidad de 2,4 TFLOPS. 

£ Soporte para reproducción de películas 
en 1080p, con conexión HDMI. 

£ 2 GB de memoria GDDR5* 

£ Soporta DirectX 10.1. 

interés riQgimm ■ 
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Genius Slim Star 330 

Para jugar hasta de noche 

© TECLADO MULTIMEDIA CON PANEL TÁCTIL © Precio: 25 € 
© Más información: Genius © «ww.geníusnetcom 


Altee Lasing FX 3022 

Lo más grave esta en el interior 


© ALTAVOCES 2.2 CON SUBWOOFER INTEGRADO © Precio: 129,90 € 
©Más información: Memtec © www. memfec.es 


A ver, ¿qué seria de los juegos de PC sin un 
buen teclado y un ratón acorde? ¿Qué ten- 
drías sin ellos? ¿Una consola? Pues si tienes 
claro que un buen teclado es necesario pero 
no quieres gastarte demasiado en uno de esos 
"profesionales'’, el Slfm Star 330 de Genius 
es una alternativa que deberías considerar. 

; Además de contar con un buen tacto y dure- 


za de las teclas, Incorpora algunos controles 
multimedia táctiles iluminados en rojo. Es 
también un teclado pensado para aprovechar 
algunas funciones especiales de Windows 
Vista -como los gadgets de la barra lateral- 
e incorpora dos puertos USB que pueden 
venirte de fábula a la hora de conectar, pur 
ejemplo, unos auriculares USB. e 



LiS CLAVES 


£ Controles 
multimedia 
iluminados en rojo, 
O Dos puertos USB. 

£ Buen tacto y dureza 
de teclas, con un 
bajo perfil. 


INTERES 


a ¿Quieres darle un aspecto más "cyber" a tu PC? 



Hasta ahora estábamos hartos de leer sobre 
altavoces con soporte de graves en canales 
discretos - el famoso "punto 1", identificado 
con el subwoofer-, con todo tipo de confi- 
guraciones: 2.1, 4.1 r 5.1, 6.1 etc. Si te gusta 
el sonido en juegos -sobre todo de acción 
bélica, como «Brothers ín A mis» o «Cali of 


INTERÉS 

mmmmém 


Duty»- ya sabes que el uso de los graves es 
importantísimo para mejorar la experiencia 
de inmersión en el juego. Pero lo que no es 
nada habitual es toparse con unos altavoces 
con como los FX 3022 de Altee Lansing que 
incopo ran un subwoofer integrado en cada sa- 
télite, logrando un soporte 2.2, en un espacio 
mínimo. Una auténtica revolución. © 


£ Altavoces 2.2, 
con 2 subwoofer 
integrados, 

£ Hasta 25 w RMS. 

£ Controles en Ja parte 
superior del satélite, 
£ Entradas para iPod, 


LAS CLAVES 


A En apenas 25 cm de alto tienes altavoz y subwoofer. 
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4cer Aspire 4930 

ígero, potente y versátil 

> ORDENADOR PORTÁTIL CON TECNOLOGÍA CENTRINO 2 © Precio: A consultar 

> Más información: Acer Computer Ibérica O www.acer.es 


■ cortar tas distancias entre tos portátiles y los orde- 
H fiadores de sobremesa para ju^ar parece haberse 
™ convertido en la consigna de los fabricantes* de 
i tiempo a esta parte. ¥ aunque eí Acer Aspire 4930 no 
te pensado únicamente para jugar* sus prestaciones, 
tnoiogá gráfica y la incorporación de dos procesadores 
mtrino Jo convierten en un dura contrincante frente a 
ras series diseñadas con el juego para RC en mente. El 
^3íre 4930 utiliza chipset gráficos N vid ta 9600M 65 y 
tOOM G3, con memoria DD R3 dedicada, lo que pran- 
a tanto eí soporte de DirectX 10 para juegos como la 
producción de películas HD con gran calidad gracias 


a te tecnología Puré Video HD Nvídk La caridad deJ audio 
también esta prantizada por la inclusión de tecnología 
Dolby Home Tbeater de sepnda generación, y su inter- 
faz KDMI si prefieres sacar la señal de audio y vídeo a un 
televisor HD. Hasta para jugar online es un ortknador más 
que adecuado ya que tiene funcionalidades WiR/WiMAX 
integradas* para tina colectividad total. 

Para redondear el conjunto, d A^íra 4930 puede llegar 
a integrar hasta 4 GB DDR2 de memoria RAM de doble 
canal, lo que lo hace apto para ejecutar no solamente 
juegos que sean exigentes en este sentido, sino todo tipo 
de aplicaciones* » 


A Una belleza negra* datada de 
gran patencia y a un precio estupenda. 


ASUS 9600 Matríx 

Silenciosa en 20, poderosa en 30 

© TARJETA GRÁFICA GAMA MEDIA © Precio: 149 € 

€3 Más información; Asus © es.asus.com 




U5 cures 


< Su versatilidad y potencia 
sólo se ve ligera mente mermada 
por una pantalla de 14.1", 


Z Tecnología Intel 
Centrino 2. 

Z Pantalla deRT, 

Z Hasta 4 GB DDR2. 

Z Se puede conectar a 
televisores HD, 

Z WiR integrado. 


las cures 


S i para ti la potencia de una buena tarjeta gráfica está reñida con 
un umbral de ruido aceptable, la Asus 9600 Matrnc es una op- 
ción más que perfecta para conciliar ambas facetas. Asus ha 
creado una tarjeta que posee capacidad y potencia más que de sobra 
para soportar todo lo que le eches en cuentón de juegos: DirectX 10, 
soporte de resol udortes hasta 2560x1600 
píseles, soporte SU». También es perfecta 
para reproducir pelícuas en HD, gradas a la 
tecnología PureVideo HD de Nvídia. Pero, 
además de todo esto* la 9600 Matrix per- 
mite trabajar con el PC en unos niveles de 
mido mínimos cuando no estás jugando 
ni viendo pelis en el ordenador. La "culpa- 
ble " es la tecnología Hybrid Cooler y la de- 
tección dinámica de carga de la GPU que 
activan el disipador o el ventilador de la 
tarjeta, según el trabajo que estás ejecu- 
tando. Una tarjeta "inteligente 11 . * 


Z 512 MB de memoria. 
Z Tecnología Hybrid 
Cooler silenciosa, 

Z Soporte para SU. 

£ Salida HDMI. 

DVI y D-sub. 

INTERES 

Ürairpsr 
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OCZ SATA II 2.5" 

Solid State Disk Core Seríes 1 12 

leyendo a toda pastilla 

e DISCOS SSD DE 32, 64 Y 128 GB © Precio; 169, 229 y 379 €, respectivamente" 
€> Más información: Altérnate 4) www. a fíe rnafe.es 


Según parece el futuro de ios discos duros* 
tentó en sobremesas como en portátiles pasa 
por los SSD (Sotíd-State D*sA>. Su velocidad 
-vital en muchos juegos de todos ios géne- 
ros*. su ausencia de elementos mecánicos 
-que prantiza menos averías-, su reducido 


espacio*,* vamos, que todo son ventajas* me- 
nos su capacidad, ¿o no? Pues parece que 
los OCZ Core Series ponen remedio a eso, 
porque tres nuevos modelos han sido ya co- 
mercializados, aunque su precio siga siendo 
un poco elevado, de momento. * 



^L3t> W Tt 


us cures 


Z Discos SSD desde 
32 hasta 128 GB. 

Z Conexión SATA II. 

Z Gran rendimiento 
en velocidad para 
juegos* 

Z Desde 169 € 

INTERÉS 

rrparra» 









US CUYES 


Z Almohadillas de alta 
calidad con imitación 
de píe!. 

Z 24 ohmios de 
impedaneia nominal. 

Z Jack de 3*5 mm con 
chapa de oro. 


Sennheiser HD 201 Gaming 

Para jugar a lo grande sin molestar al vecino 


© AURICULARES PARA JUEGOS (PC Y CONSOLA) © Precio: 35 € 
© Más información: Magnetron 0 tvwtv.magnefron.es 


INTERÉS 

nnnnnrs 


Si te gusta disfrutar del mejor sonido en los 
juegos pero las dimensiones de tu cuarto no 
dan para una buena instalación, los auricula- 
res son te solución Unos como los Sennheiser 
HD 201 son la solución perfecta. La com- 
pañía alemana posee una excelente 
reputación y no por casualidad* y 
ahora dentro de su línea dedica- 


» Toda la garantía 
de calidad de audio 
da Sennheiser por 
mío 35 €* Una 
verdadera ganga. 


da a los jugadores, los HD 201 brillan con luz 
propia gracias a su comodidad, la atenuación 
del sonido ambiente, sus conexiones cha- 
padas en ara - lo que asegura la calidad del 
sonido- y fa capacidad de reproducir 
graves de forma clara y profunda. 
Sus apenas 165 g de peso dan 
para todo eso y más, « 
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tecnomanias 


O LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedade ¡ 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromania 



ASUS Striker II NSE • Patencia total 


© 269 € © Informad^ ASUS S esrasusetim 


Ura pisca tese de última géíiefadün pm integra el radifi legado 
t impfSiemnte chtpseC 7%& \Mm SU ¿ preparado para tes ra^os 
nicrtES ds inte! di 45 nm coi é f SE a 16 áte y soporte de la 
manará Düfll Dispone de tres ranuras PO E^essZfVhisipsa 
instalar dos grafeasenira^dualSU tras gráficas B80Q/93ÜÜ 
GÍX o dos gráficas 9600 GX2. Dispone de ^anEGeslunctenÉSife 
'a&rdáinfyá* una tarjeta de sotóte «¡naytfiü 7J HD. 


Alternativas 


MSI K3A2 fíatínum 


© 119 € © Mas informad**: MSI 


© mnunsLaraes 

bííanzadiptatatonreSpidef 
tetara en esta pteca base el 
chipsd AMD 79QFX Soporta 
d AMD Phenorrufe cuatro 
mídeos y áspore de cuatro 
puertos PCI tipress para gráfi- 
cas en modo CmssFireX 



GigaByte GA-M7BGM-51H 

© 74 € © Más informadón; Gjgabyte 


© www.gí^'byf e.es 

La opccjfi más económica 
para dips AMD Phenom 
pos BiLtsira b turjete 
gráfica AH HD rOfl 
stokb HDAff y sotóte 
71 de sfe d&ímidsn 
cmüIS Comed 



(niel Core 2 Quo E850D 3 GHz * Rendimiento máximo 




© 179 € © Más inf onnacün: Intel © wwwJnteicom 

Llega la nueva temóte de procesadores efe doble núcleo febrteaítes en 
proceso de 45 nsnéroetíDS con el ferrante rajeteo *Pentyn* que dis- 
pone de 5 MB de caché L2 compartida para optimizar d isx§mitnt&. 
Se ínstela en d zocato 775 y lo soportan ios modelos más recíenlES 
da placas base, con el bus frontal a 13 Gfc Sus instrucckiríes de 64 
bits y la gestión del acceso a memoria tomo las instrucciones de 

atelemtídíi multJmcdía. sacan to máarno en los juegos. 



AMDPhenom 9750X4 14 GHz 


© 144 € © Más tnfonmadón: AMD 
© wvumdaNn 

La nueva wsión del 
Phennm. denominada B3, 
mejora d rendimiento ds 
sus 4 mídeos, cada uno 
can su prapa caché L2, una 
caché L3 de 2MB y una $«♦ 
tión de memoria avanzada. 


Intel Core 2 Quad Q955D 
© 279 £ © Más ¿tformadón; Inte) 
© múfeLcoaj 


Nueva versión ton núcleo 
"YorisFidd" rid procesador 
de 4 núcleos de Intel que 
aumenta la memoria cadié 
hasta tos 12 MB y optimiza 
d rendimiento. Cada nú- 
cleo funciona a 2.6 GHz. 



Core? Qu30 




ASUS EN GTX 250 * Gráficos y tísica, todo en uno 



© 279 £ © Más información: ASUS © e&asusxom 

Una dora apueste por la tecnología a La última, 
con el llama níe procesador $dSce 260 y 898 
MB de memoria gráfica. Aumenta d rendimien- 
to en tomo al 50% con respecta a Is generación 
anterior. De móntenlo su precio es elevado, poto 
resulta más que interesante porque habilita la 
aceleración de Itsíca PltysX 


Sapphire Badeón HD 4850 

© 159 € © Más información: CÍub3D 
© mmdub-Jdní 

^fcJ«v3ge^e^actóndepmc^^doresRadó^HD4®GqlJe 
doblan las p^staciones de la anterior con la rEvdudora- 
riatccnüiqgia 
‘TeraScafeT 
Integra 512 MB I 
y soporte 
“CrossñreT ij 



Sapphire HU 3850 AGP 

© 1Ó9 f © Más información: Sapphire 

© www.sapphfretecfr.cnmAs 


La gráfica más potente 
para ínstala reí puedo 
AG R con el procesador 
ftadeon HD 3850 de 
gama alia y 512 MB de 
memoria. Soporta 
DirectX10.iyBEü-Ray. 




5B X-fi Titanium Pro. Series • El sonido más avanzado 

© 149 £ © Más tofo; Creative © es.enTOpécneat3ve-com 

Irrumpe Ja nueva generación de taijetes X-fi de Creative, para puerto PCI 
Express. Concretamente, el modelo Trtenium cuente con certificación 
THX y soporte de te arquitectura de aués (fe liVjodo^ Viste Tus juegos 
irán más rápidos porque dispone de 64 MB ds memoria dedicada, En 
Windows Viste tendrás aurfio 3D con d sopertede OponALy é programa 
“Alchri-my* para Jos iuegos DS30 y EAX Y s és panos de unos auricula- 
res prepárale para un sensadoraí eíecte ‘=uíTGund p . 



ASUS Xonar D 2 X 7.1 

© 159 € © Más información: ASUS 
© os.asrjs.com 

Innovación tola i en sonido 3D 
con su tocnologia do 0S30 
GX. que permite quo 
todod aodlode 
[usgos antiguos 
funcione en mul- 
ticanalyen30. 


Creative SoundBlaster 
X-Fi Xtreme Audio Hotehook 

© 79 € © Más información: Creative 
© es.ourope.creotiVe.crom 

Una te rjeta EípressCard ideal y y~ ‘ _ . 

para portátiles. Integra 

la tocnoiugfa X'Fl con 

sonido 5i virtual por 

auriculares y soporte 

del aifdio 30 de Vísta. 


Zboard Mere Slealth • Un teclado para la acción 


© 53 1 © Información: Zboard © wmrJfregicoqi 


La nueva versión mefCirada con tres 
efectos de ratroiiímnaddn hacen dd 
Mera d leotedo aJeal para juogK do 
acáón. 0 mecanfemc de pdsadón 
os muy predsa efimira tes tiempes 
de telenda y reconoce te pubaáóntíe 
tres tedas smdtirrfam^te. 




Creaí/ve inspire T61ÜD 1 ía cafa de los truenos 

© 79 € C Mis infünpjdórc Cjidhe © et =ürcffccrej¿re x&n 

Ara nzado conjuran ¿ 5 e afiascces 5J con ésoño de dos vías 
para ks afevoces frsnteles. b segura ur& éfedeate cafi- 

cbd ús adía' ai s^eraf te cte tes seretes agudos: 

do tes medre, a b hay 5*0 unos soréfcs 

que surr^n atrans¿sr« graces ai 'sjtowMfe" de madera □ 
canal ceitrai tiene usa pofeñséelSW RUS. rraerte quí 
los f rofvbtes y trésesGf ÉfepQttfñ d= 3 W RMS por canal. 


Saíleíf Cyimrg Command 


Logitech GQ Gaming tío use 



Lfega una wm genoracMte ¡teí 
Sairtek Ccmmand. un módulo 
do teclado iodopen(£ente 
diseñado para juegos do 
acción y estrategia con 
tes lunoofiss más int e- 
resantes y eficaces. 


© 87 € © Más información: Logitech 
© Hfwwiqgífedi,cíM7í 

Un ratón láser ímbalible en 
ios juegos de acción en 
primera persona con sus 
3200 ppp de resoártión. 

Dispone efe 5 botones, una 
rueda de gran precisión y 
pesas irtferambtetjJes. 



Creative X-fí 4urvana 
© 299 € © Más mfoíTTradóív 
Creative © s-europe creaijVie.com 

Toda Ja tecnología Xrfi en unos 
aurioiteres capaces de recrear un 
sonido 30 mi^ticanál de gran 
realtsjm>. Sen rraiy cómodís 
y tienai una efceQiJ carste- 
bdón ds ruido. Además, tus 
vednos te agradecerán. 


Üjg/fEcti I Cinema 

© 299 €© Más informad^ 
© mvHJ^tedt.com 

E) mejor Esterna 
deattevocesll 
con sonido 30 
tirina l grasas a 
te revolucionaría 
tecnologia SRS 
IruSuTTDijnd HD, 
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Gtimepart ■ Jaystick 



Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los fiemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, i no ? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Selección M icromanía 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope ron los vídeo juegos más exigentes. 


© Placa base: Presupuesto 


Con chipset Intel X48 

329 € 

© Procesador: Intel Core 2 Qoad QX9770 Extreme 

1200 € 

© RAM: 8 GB memoria DDR3 a 2 GHz 

540 € 

© Tanda gráfica; 2x GeForce 280 GTX en 5LI 

800 í 

© Taríeta de sonido: ASUS Xonar D2X 71 

159 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 WO VefodRaptor 

400 € 

© Unidad óptica: LG GGC-H20L “BluRay" 

129 € 

© Monitor: Samsung 305T 30 pulgadas 

1199 € 

© Altavoces 7J: Creative GÍEaworks S750 

449 € 

© Tedado y ratón: Zboard Mérc y ratón Logitech G9 

150 € 

© TOTAL 5 

.355 € 

© Periféricos extra: 


Thrusímaster Run&Dríve Wireless 3 en I 

49 E 

Conjunto CU Command Center 

600 € 

Logitech G25 Radng Wheei 

189 í 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación i 


© Placa base: 

ASUS Stríker II Extreme 

Presupuesto 
269 € 

© Procesador: Entel Core 2 Dúo E8500 3 GHz 

179 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR2 667 

37É 

© Tarjeta gráfica: ASUS EN GTX 260 

299€ 

© t de sonido: SB X-RTrtanium 

149 € 

© Disco doro: SATA WG Caviar 320 GB 1GMB caché 54 € 

© Unidad óptica: LG GGC-H2QLBlu-Ray 

129 € 

© Monitor: Benq G2400W 

329 € 

© Altavoces: Creative Inspire T610G 

79 € 

© Ratón y tecteíto: Zboard Mera Steart!i + A4TechX7 750 100 € 

© TOTAL 

1624 € 

© Periféricos extra: 


Trustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 

49 € 

Saitek X52 

Í3935 € 

Thrustmaster RallyGT Pro Ctufh Editton 

100 € 


ia configuracíán básica para garantizar que las 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable níve/ de detalle. 


© Placa base: 

Presupuesto 

con chipsets AMD 770 o Intel P35 

59 i 

© Procesador Aü^n 64X2 5200+ o Intel Core 2 E4600 99 C 

© RAM: 2 GB de memoria D0R2 

20 € 

© Gráfica; 512 MB GeForce 8600 GT o Radeon HO 3650 89 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 

39* 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

19* 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

US* 

© Altavoces; Conjunto 5.1 

35* 

© Ratón y teclado: Lahtec Ultra Ral Wireless 

24 € 

© TOTAL 

523 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29* 

Joystick Saitek ST90 

1935 € 

Volante y pedales Trust GM35QOR 

29* 


Recomendado Micromanía 



Saitek X52 • Para el vuelo más exigente 




© 139.95 € © Más información; Saitek | wjvw.carporate-pc.ctiF;) 

La nueva versión "Pro" de! Saitek X52 reduce d precio de este especia- 
ciliar confuido de paLmca de vuelo y acelerador en configuración 
NOTAS, Consl ruido can materiales metálicos de alta resistencia, la pa- 
^fartog dispone de 3 modos de giro y un contra con resistencia perfecto 
n para maniobras complicadas cometes aterrizajes en portaaviones. 
HK! El acelerador Incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funcionamiento progresivo con retendrá destaca por su realismo. 



Thrusimasfer RunSDrive Wireless 3 en I * Revolucionario 


0 49 € €? Más información: HeredenKcle Nostramo 
0 o. com 

Un-j^mepod r^titecionario porque dispone de lío control de gira 
saaSógcs y dos galillos progresivos, de forma que podrás ccnlroter tes 
pegos ¡te velocidad, también -es perí edo para simuladores depórteos 
pgt, la pregón de su D-Pad y las dos pateas Resulta muy cómodo 
de mancar, gracias a su transmisión inalámbrica de ZA. GHz y Irans- 
mite efectos ré vibración mediante Immera^nToucbSense, 


ftirustmasfer Rally 6T FF ProChiich * Písale 

© 100 C © Más información: Horederos de Knslroma 
© wwwJitíps tjrojpojconi 

Si eres un pilote capaz do apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control de 
nbrague. Dispone de S ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar ü embrague del cambio de ma relias, éj ira- 
no de mano con mayor tacto u realizar maniobras de punta- 
tacón. Además, tiene efectos Forcé Feedback muy realistas, 



Sene; B240QW * Como en el cine 

0 329 € © Más información: Benq 0 www.iienrj.es 

Preparado para, te alta definición Futí HD. este modelo p 
24 puedas en formato 16/10 panorámico alcanza u na 
rasdudáíite 1920x1200 píseles, Su tiempo ¡te respuesta 
es de Sms, un valor ideal para que en los juegos no generen 
estetas. Su tecnología "Senseye" adapta la imagen a los 
¡uess. psVbáas, etc. Dispone -efe entradas HDMI y DVl 
corT|atÍbSeé¿ff HOCP y sonido con toma de auriculares, 



4 /ternat/vas 


Of íonunand Center 


© 6Ó0 £ © Más ínfa; Corporate PC 
© wmt co/p orate-p c. com/seifeApr htm 
© Te!.: 93 263 43 Ifí 



Sí tienes presupuesto no 
hay nada más realista que 
el corjunto de mandas 
de Di, que integra toda 
ei cor junto de mandos y 
pandes de instrumentos. 


logitedr C/?j//5iream 

© 39 € © Más información: Logitech 
© hwicgifecf),coi7i . 

Un gamapad revokidofia' ■ ” m 

rio por i ncorporar tm J (tk\ 

sistema de ventilación / 
para que te puedas 
sujete) durante huras 
sin el menor atisbo de 
Sudoradári. 


A 


Thrustmaster T-FUght Stick X 
© 34,90 €© Más firfoi Herederos de 
Nostramo © ww^Jioostromacom 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Tlirustmaster en el sector porque dispone 
de los conl roles más optimizados para todos 
los géneros de la simulación de vuelo. 

Rabie, resistente y con gran preci- 
sión en todas los ejes de movi- 
miento, aceleración y giro, 


Sa/fefc Cyborg ñumblePad 

© 39 € © Más información: Saitek 
© www.saiM .com 

Un original gamepad porque permite 
intercambiar las posiciones de la 
palanca analógica izquierda y 
el D’Pad. Funcianatidad máxj 
ma y modo de emuíarioa del 
mando xbci3GÜ, ideal para 
tes “Games for Windows', 





iogítorh B25 Radng Wheei 
© 159 € © Más información: Logitech 
© www. íogj f ech^om 

Estamos ante un volante 
de inesperable calidad #/- — — *_ 

y prsd=i¿rr que además D ,« , 
tiene un médula con una ^ 

r i i bí os a. ul entica |HHi I 
can horquilla y engranaje 
de seis, velocidades. 


Saitek R66Q Forcé feedback GT 

© 84 í © Más rntu.: 

Saitek © www.sartek.cam 

Un sólido conjunto de volan- 
te y pódales que destaca por 
tn precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
Immersion TouchSense y por 
el realismo que ofrecen unas 
pedales con anclaje superior. 



SamsLP/tg 226BW 

© 2B € © Más información: Samsung 
© www.samsun^.es 

Con £íí formato pa- 
norannerj de 2Z : ,su 
teendogíá MagicSpeed 
acelera el tiempo de 
resfaíesta a 2ms. Es 
una t%óm ideal para 
juegos y admite DVL 



ASUS VW2225 

© 199 1 

© Más información: ASUS 
© eS.J5WS.C0iN 

En formato panorámico, 
este 22" con un tiempo de 
respuesta de 2 ms resulta 
asequible. Destaca también 
por su elevado contraste y tos 
altavoces integrados. 
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c) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tpr.nomanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


COMPONENTES 


Construir un PC 

He estoy haciendo yo misino un 
PC clónico seleccionando com- 
ponentes y quiero que el equipo 
esté preparado para poner a 
tope los juegos del año que vie- 
ne, ¿Podéis recomendarme un 
procesador que sea de Jnteí y 
una configuración de memoria? 
Sólo me hacen falta 3,5 GB de 
RAM, teniendo en cuenta que 
mi sistema es Windows XP de 
32 hits, a Jordi Gallen Renau 



Antes de preocuparte de los com- 
ponentes lo primero es seleccio- 
nar una placa base que admita 
lo último y que no te presente 
problemas de compatibilidad, 
Mira nuestras recomendaciones 
de placas base para Intel en la 
“Guía de Compras". Te recomen- 
damos un chipset Intel P45. Para 
el procesador, acaba de bajar de 
precio el estupendo Intel Core 2 
Dúo E85Q0. Respecto a la memo- 
ria. teniendo en cuen ta que exiges 
un alto rendimiento, puedes optar 
por configuraciones de módulos 
de 2 GB. DDR3 1600 en Dual 
ChanneL ñor otra parte, no es que 
a tu sistema XP sólo le hagan falta 
3,5 M6. es que es el máximo que 
reconoce. Te recomendamos que 
vayas pensando en cambiarte a 
un sistema operativo de 64 bits, 
ya sea Windows XP, o mejor Vista. 


PERIFERICOS 


flatán para jugar 

Estoy pensando en adquirir un 
ratón diseñado para jugar y me 
llaman Ja atención el G9 y ei MX 
Revolution, ambos de Logitech. 
¿Cuál me recomendáis? Son 
fiables los Inalámbricos o mejor 
uno con cable, ■ Mario Msñogít 



Ambos modelos son excelentes 
por sus fundones y la precisión 
de sus sensores láser, aunque 
el G9 está más pensado para 
jugar. Incorpora pesas inter- 
cambiables y memoria para 
perfiles de configuración. El 
MX Revolution por su parte, es 
inalámbnco, más versátil y tie- 
ne un diseño, -en nuestra opi- 
nión- más acertado. Optar por 
un inalámbrico es superados 
los problemas de transmisión y 
baterías de los primeros mode- 
los. Como una alternativa más 
que interesante Microsoft acaba 
de lanzar un nuevo ratón para 
jugar de su línea SideWinder, 
se trata del modelo X8. 


TARJETAS GRAFICAS 


Compatibilidad SU 

MI PC tiene una gráfica GeForce 
9600 GSQ y quería saber si pue- 
do unir una GeForce 9600 GT 
en modo SL1 o tiene que ser 
otra GSO idéntica a la mía. De 
todas formas, ¿me recomendáis 
optar por dos tarjetas en modo 
Sil com tenía pensado o me va 
a dar mejor rendimlendo una 
nueva gráfica más moderna? 
■ juanMa Noguera Sánchez 



En principio, ambas tarjetas 
Geíorce deberían ser idénticas 
para funcionar a la perfección 
en modo SU. No obstante, como 
requisito sólo es imprescindible 
que compartan la misma GPU. 
Lamentablemente, en tu caso, 
deberías buscar una tarjeta con 
una GPU GeForce GSO, aunque 


pueda ser de otro fabricante si 
no encuentras el mismo modelo 
de tarjeta que ya tienes. La op- 
ción del SU frente a una tarjeta 
nueva es tna buena idea en este 
momento, aunque si fueras a es- 
perar un año te diríamos lo con- 
trario. En la web en castellano 
de Nvidia tienes una guía paso 
a paso para realizar el proceso 
de instalación de una segunda 
tarjeta en SU. ess/Í70íre.com 

¿a opción Crossfire 

Quiero mejorar el rendimiento en 
gráficos de mi equipo, un PC con 
chip Athlon X2, 3 GB de RAM y 
Windows Vista, Mi gráfica es 
una Radeon HD 2600 XI. ¿Qué 
merece más la pena: sustituir 
mi tarjeta por una Radeon 3B70 
o adquirir otra gráfica idéntica 
a la mía para poner ambas en 
crossfire? ■ Alfonso Sainz 



Las gráficas Radeon 3870 son 
una solución estupenda por su 
buena relación ei precio y las 
prestaciones. Sin embargo, si tu 
tarjeta actual, HD 2600 XT es la 
versión con 512 MB sigue sien- 
do un modelo muy competente 
para hacer treme a los juegos. E 
modo Crossfire en tu caso nos 
parece la mejor solución para 
actualizar tu equipo por menos 
de 50 €, teniendo en cuenta que 
la memoria gráfica que suman 
las dos tarjetas HD 2600 XT es 
1 GB y que su rendimiento en 
conjunto no está nada mal. Ló- 
gicamente una Radeon 3870 es 
más potente y avanzada pera 
pese a que su precio también es 
interesante -de 90 a 140 te 
costaría más dinero y rentabiü- 
zarías menos tu gráfica actual. 


CONFIGURACIÓN 


Antialíasing 

Estoy jugando a «BlackSite: 
Area 51» y no consigo activar el 
antialíasing. Tengo una tarjeta 
gráfica EAH 3870, ¿Podéis ayu- 
darme? J J. Luis Meseguer 


En algunos ¡Liegos, como e 
tBIackSite: Area 5ii la ací 
eión de fe función de antidentac 
-o suavizado de líneas- apan 
ce bloqueada o sencillament 
no está ahí. Lo que tienes qu 
hacer es acudir a la apficadó 
'Cataíyst Control Center* qu 
puedes descargarte junto con k 
controladores de tu tarjeta cese 
atLaiud.com Cuando estás ya e 
la aplicación busca ‘AntiafiasifiÉ 
en el menú de configuración 31 
Actívalo y asegúrate de que I 
opción ‘'Permitir que decida I 
aplicación" no está selección^ 
da. Debes establecer el nivel d 
muestras del antidentado (x2, x< 
xG...). Ten en cuenta que al meo 
mentar el múltiplo, conseguid 
un suavizado de lineas más pe 
fecto. pero también exigirás má 
esfuerzo de proceso gráfico a t 
equipo, especialmente en resoli 
dones altas. Prueba con un ni vi 
de antidentado x4 para empeza 




La pregunta del mes 


Guitarra distorsionada 


Tengo «Guttar Hero IIE» de PC y al conectar la guitarra X-Plorer 
al puerto USB el sonido se distorsiona por completo. Las can- 
ciones se escuchan con chasquidos eléctricos y sonido enfa 
lado. Me obliga a reiniciar el equipo. He probado a actualizar el 
juego y los controladores de sonido pero no hay manera. Mi 5.0. 
es Windows XP 5P3 y la tarjeta de sonido es una C-Media CM6501 
integrada en mí placa base Asus, ¿Qué se os ocurre que puedo ha- 
cer para solucionarlo? m Joaquín tL Barcia Camilo de Albornoz 


Se trata de una limitación del chip de sonido CMetfia que llevan 
multitud de placas base. De hecho, Asus nos dice que ha optado 
por otros sistemas y nos ha aclarado que para solucionario, tienes 
que actua^zar los & vers de Audio USB. Están en www.asus.es 
en ei apartado de soporte de tu M2K-E SU. Después debes en- 
trar en la configuración de sonido y seleccionar audio 6X des- 
activando los efectos DSE La solución vale para la guitarra 
X-plorer o para cualquier dispositivo de audio por USB. 
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^ ) ¿Funciona en mi PC? 


Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un lanío especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta pana disfrutar de los mejores juegos que hemos 
analnado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con ios que sacarles el máximo partido. 


¡ONIDO 


■ta es una importante cuestión 
te cada vez se nos p tantea con 
ás insisiencia porque el sonb 
i integrado en placa está cada 
i más entendido. Los modelos 
duales han dejado atrás tos 
oblemas del principio, pueden 
■mpetir en rendimiento y co- 
piones con las tarjetas de so- 
jo PCI. El sistema de tu placa, 
ipreme FX II cuenta con soni- 
- en alta definición para 71 ca- 
les. Sin embargo, tu Audlgy II 
¡ue está pensada par entornos 
1 51 canales- acelera sonido 
LX 4,0 y QpenAL, y ambos es- 
ndares son muy comunes en 
sgos 3D. Nuestro consejo es 
e pruebes con el sonido inte- 
ado de tu placa y t sí no te con- 
oce o te da problemas, desac- 
ato y sigue con tu Audigy II. 


ORTÁTILES 


ísco duro y ADSL 

:abo de estrenar un ordenador 
Ttáíll y la verdad es que estoy 
cantado con él. Pero, la ver- 
d es que todavía hay un par de 
sas que me preocupan. Una 
el disco duro de 320 GB: ¿po- 
É actualizarlo en un futuro? 
otra es el ADSL, que es el mo- 
fo para portátiles de Grange. 
i consigo que la conexión vaya 
sn con juegos online. ¿Qué 
nsáís? ■ Héctor 5 hneidhofer 


Si jugases habitualmente con 
simuladores deportivos, como 
los de la serie ((FIFA)), (¡NBA» 
o «¡Vírtua Tennis» te diríamos 
que probases con un gamepad, 


Desde hace unos pocos días, el 
inte! Core 2 Dúo E86ÜQ está por 
fin disponible por 239 €. Es uno 
de los procesadores para equi- 
pos de sobremesa más espera- 
dos de los últimos meses. Ha 
batido varios records en pruebas 
de rendimiento y como está den- 
tro de la gama media-alta pare- 
ce el idóneo para aficionados a 
tos videojuegos. Pero lo mejor, 
como pronosticabas, es que el 
anterior Core 2 Dúo E8500 -que 
era el más potente de su gama 
hasta ahora- baja su precio que 
se sitúa en 179 €. De hecho pasa 
a ser el procesador que reco- 
mendamos en nuestra “Guía de 
Compras", Si pensabas en ad- 
quirir un Core 2 E850G, nuestra 
recomendación es total. 


dejar si es integrado ? 

i fin me he decidido a renovar 
equipo y ahora me encuentro 
n que la placa base que había 
igido, una Asus P5N72-T Pre- 
lún, cuenta con sonido tote- 
ado, Yo conservo una Sound 
áster Audigy II ZS. ¿Qué es 
ejor t mantener mi antigua 
rund Blaster o utilizar el sonido 
ie viene integrado en la placa 
se? ■ Marcos So Id avila París 


Con et disco duro no debes 
preocuparte. Una capacidad 
de 320 GB ya es considerable, 
pero siempre puedes adquirir 
un disco mayor En la mayoría de 
portátiles, cambiarlo no es más 
complicado que en un PC de 
sobremesa. Otra opción son los 
discos duros externos, en espe- 
cia! los de estado sólido, que son 
más compactos. Lo de! ADSL, en 
cambio, ofrece pocas alterna- 
tivas. El problema no está en el 
módem sino en la calidad de ta 
conexión y en las condiciones de 
tu contrato. Deberías contar con 
al menos 3 GB. Además, el mó- 
dem de un portátil se ve afectado 
por cosas como la cobertura o la 
sobrecarga de la Red, Revisa las 
cond iones de tu contrato, quizá 
puedas mejorarlas. 


i Joystick o Gamepad? 

Tengo un viejo joystick que 
utilizo para jugar a «Blazmg 
Angels», «MoloGP» y algunos 
simuladores de vuelo. El caso 
es que quiero sustituirlo y ha- 
bía pensado en un modelo con 
acelerador todos mis amigos 
me dicen que me pase a un ga- 
mepad. ¿Qué me recomendáis 
vastaros? m Fmntíso l Bfáiquez 


porque en estos juegas hay que 
controlar muchos parámetros 
y el gamepad permite dedicar 
ambas manos. Ahora bien, para 
juegos de acción y simuladores, 
si te desenvuelves bien con el 
joystick no hay motivo para que 
cambies. Es cierto que resulta un 
poco extraño manejarlas motos 
con un joystick pero si te sientes 
cómodo no dejes que te conven- 
zan de lo contrario. Un conjun- 
to que encaja con lo que estás 
buscando es el XFIight Motas X 
de Thrustmaster, con dos módu- 
los -palanca y acelerador- que 
pueden acoplarse entre sí. 


Ba/an Jos precios 

Nadie habla del nuevo procesa- 
dor de Intel Core 2 Dúo E8600 
entre los fabricados en 45nm, Y 
lo más interesante es que es de 
suponer que el modelo E8500 
bajará de precio. ¿Sabéis cuan- 
do sale y a qué precio? También 
me gustaría que me dijéseís a 
qué precio quedaría el ES500 a 
3 GHz. u César Átvarei 


> La esperada obra del creador de «Los Sims», et genial Will Wright 
es una gran producción y buscando ofrecer la máxima calidad plantea 
ciertos requisitos de hardware a tener en cuenta, aunque no excesivos, 
Debes contar con un chip de 2 GHz y con 1GB de RAM para hacerlo 
correr sin problemas, pero mucho mejor si cuentas con un procesador 
de doble núcleo y 2 GB de RAM, La tarjeta gráfica debe contar con la 
fundón Píxet Shader 2& ío que se corresponde con las pmas básicas 
de nVidia y AMDATI en tarjetas con 128 y 256 MB. Recuerda que es 
imprescindible la conexión a Internet para la activación de ctSpore», 
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► En la tradición de «Traekmnnia» se busca la diversión más completa 
sin imposiciones, renunciando al realismo de un simulador, pero 
desplegando la espectacu Ea rielad de las carreras más locas. Así que 
el juego sólo requiere un 
procesador de 1.6 GHz, 256 MB 
de RAM y una tarjeta gráfica 
básica para correr, pero 
necesita 3 GHz, i GB de RAM 
y una tarjeta de gama media, 
de no menos de 256 MB para 
poner a tope los gráficos. 

Por supuesto, un conjunto de 
volante y pedales le va perfecto. 


SJAUCEKÜEMSÍÍY 

La nueva entrega de «SIA.L.K.E.R.» introduce mejoras en ei 
rendimiento y el detalle gráfico sin que por ello se disparen los requisitos 
de hardware. Basta con un procesador de 2 GHz para que el juego 

se desenvuelva con fluidez en r? — *— — 

tu PC t junto con 1 GB de RAM. 

Una gráfica de gama básica, 

Radeon series 2000/3000 o 

nVidia 8000/9000 con 256 MB , — 

permiten establecer un Ó¿alJe % - ¡ y 

gráfico muy alto. Rara el control f ‘ 

es recomendable un ratón íVtv ■ 

sin cable y a ser posible, con ' - ^ 

sensor láser. ^ ■ 


LEGO BATMAN: El VIDEOJUEGO 

► Las aventuras de Batman siguen la tradición tle las adaptaciones 
al universo LEGO de "Star Wars" e Indiana Jones". Vamos, que la 
diversión y ef tono caricaturesco de sus gráficos, sin dejar de ser 
espectaculares, se anteponen al 
realismo. Por ello no es exigente 
con el hardware: un procesador 
de 1,5 GHz, 512 MB de RAM 
y una gráfica de gama básica 
hacen volar a tu Batman Lo que 
si resulta casi imprescindible es 
un gamepad para ei control, ya 
que su respuesta al teclado y el 
ratón no es buena. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


PROCESADORES 
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Si, se trata de un universo de fantasía, pero 
sin unicornios ni duendecillos. Éste es un 
mundo desgarrado por la guerra en el que l¡ 
cosas son muy, pero que muy oscuras. 


€ BIOWARE/ ELECTRONIC ARTS © ROL © 2009 


i ENTRA EN LA ORDEN DE LOS GUARDIANES GRISES 

y lucha contra una invasión demoniaca dentro de un 
alucinante universo de fantasía. 


i EL JUEGO TENDRÁ UN TONO BASTANTE MÁS 
OSCURO y adulto de lo que es habitual encontrar en 
otros universos de fantasía, puesto que se trata de un 
universo propio, sin licencias de por medio. 


i PODRÁS ELEGIR ENTRE DOS SISTEMAS DE JUEGO, 

uno más convencional, tipo «Baldurs Gatea y otro con 
un estilo más actual, más cercano y espectacular 

) PODRÁS CONTROLAR HASTA CUATRO PERSONAJES 

a la vez dentro de un mismo grupo, y será posible 
detener la acción para asignarles órdenes. 


ue Bioware presente 
un juego de rol siem- 
pre es ñutida, a! fin y 
al cabo se trata de los 
creadores de algunos 
de los me, ores y mas legendarios 
pegos del género: títulos de ta tal la 
de «Neverwinter Nights», «Caba- 
fieros deis Antigua RepúbBcai> o é 
redente «Mass Effed», Pues bien, 
después de ver «Dragón Age» en 
marcha os podemos asegurar que 
los chicos de Bioware no andan 
muy desencaminados cuando di- 
cen que este «Dragón Age» será 
nada más y nada menos que el 
"sucesor espiritar del legendario 


«Baldur's Gate» . Asi de impresio- 
nados nos hemos quedado.. 


ROL OSCURO 

«Dragón Age» te transportará a 
un universo de fantasía creado por 
Bioware en el que una orden de 
soldados del Bien conocida como 
los Grey Warden (los Guardianes 
Grises) están en guerra contra 


una afianza de monstruos y i 
turas demoníacas llamada 
Blight (La Plagá). O pro 
del fuego es un joven recluta 
intenta hacerse un nombre r 
los Grey Warden, algo que. c 
pronto descubres, leva 
enfrenarte a no pocos 
sobre todo* a decisiones real* 
te complicadas. Y es que el 


Los creadores de «Neverw/nfer 
- Nights» vuelven prometiendo un rol 
con espectáculo y emoción a raudales 
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A ¡UN MUNDO EN GUERRA ñDt¡§pn Age» te trasladara i un mundo devastado por la guerra para ponerte en b 
pid de im héroe de leyenda y atarte sobre los hombro* d destino del «wndo^ ¿Estarás a b dd desafio? 


A FANTASIA, SI, PERO MUY OSCURA. E3 mundo de «Dragón Age» es una creación de Biowaie que. sin licencias que 
les aten* están creando un universo oscuro y realista, mucho más adulto que sus anteriores juegos de fantasía. 




NO ESTARÁS 5010 

Q EL TRABAJO EN EQUIPO SERÁ BÁSICO. Tu 

irupo sed de teta cuatro personajes entre prind- 
y separónos: los primeras estarán siempre 
fcponite el resto para misiones especificas. 

3 COMBINAR SUS HABILIDADES será decisivú, asi 
|ue podrás pausar la acción, analizar las habilidades 
te hrs personajes y repartir órdenes, b que dará ai 
*go un enorme componente táctica 

v 


A ¡RIGE ÉNTRE LA ESPADA Y LA YARA: Aunque todavía no están defmw 
clases de personé habrá, por supuesto* tanto magos como guerreros. 
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0DRAS0É AGE. QHIOIMS 


► LIBERTAD PARA ELEGIR Tanto sí fe 
va el rol más clásico como sí prefieres 
ios juegos más recientes, «Dragón 
Age» te ofrecerá una experiencia de 
juego hecha a fu medida. 


especiales que estarán dispon! 
para caria dase de personaje 

A todo esto hay que añadir 
motor gráfico alucinante con en 
migos gigantescos, modelos de 
Sladisimas, efectos visuales 
impresionantes... Vamos, 
que habrá espectáculo. 

¿Podría «Dragón Age» A 
suponer para ei rol de 
fantasía lo mismo que 
«Mass Effed» supuso ^ 
paraeldedencia^tk» A 
don? Es pronto para 
decirlo, pero está \ ... 
daro que va por muy 
buen camino, m JP.V. 


gran éxito en «Mass Effecbi: un 
punto de vista en tercera persona 
y espectaculares cinemáticas 
realizadas con el motor del juego 
páralos diálogos. Los rolaros más 
puristas, eso s¿ tendrán la opción 
de utíürar un punto efe vista casi 
cenital como en «Baldur s Gate » y 
disfrutar de un sistema de pausas 
tácticas que permitirá parar el 
juego para asignar órdenes a los 
cuatro personajes de tu grupo. 
Esto último será un aspecto fun- 
damental de la ¡upbilkíad, pues- 
to que para triunfar tendrás que 
combinar con acierto la enorme 
variedad de habilidades y poderes 


►► elaborado universo del juego 
estará formado por un mundo 
realmente oscuro y con un tono 
mucho más adulto de lo habitual 
en los juegos de fantasía heroica. 
Decisiones difíciles, consecuencias 
dramáticas^ algo muy habitual en 
ios juegos de Biowa re pera que en 
«Dragón Age» promete ser Bevado 
hasta nuevos límites. 


MOCHAS OPCIONES 

Pero la abundancia de decisiones 
no será k único común a otros jue- 
gos de la compañía. Por ejemplo, a 
la hora de jugar dispondrás de un 
sistema similar al empleado con 


130 ¡Jicaouvi 4 





Incluirá un completísimo set de 
herramientas para crear aventuras tan 
detalladas como las del propio fuego 


A SOLO. NO PUEDES, CON AMIGOS» SL Los enerragos en eOragün Age» no se arelaran con chiquitas. a$j que 
para denotarlos teaárás que combinar tas habilidades de todos los miembros de tu grupo. ¡Trabajo en equipo! 


A ¡ESPECTACULAR AL MÁXIMO! La prienda del motor gráfico del juego promete ser sene ¡¡lamente brutal Si 
«Mass EHect» te pareció espectacular, ¡prepárate para quedarte boquiabierto con a Dragón Agen! 


▲ ¿CÓMO TE GUSTA MÁS? Podrás elegir en qué forma quieres jugar, en tercera persona, como es habitual en 
los juegos más actuales, o desde un punto de vista cenital, al estilo clásico de la serie «Baldur’s Gatea 







DUDmanía 


¿nooos LOS MESES EN MICROMANlA UN OVO CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 


w 

Indice 


► luego completo 


* Frantlme; Fieids of Thüfídef 


► Demos jugadles 

* Space Síege 

• Romance of the 
Ihree Kingdoms XI 


/Da/e más juego a tu PC! 


¡Ya has llegada al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC, Demos 
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡ Disfrútalo í 


* Legertd: Harid of God 

- Euro Truck Sírmilator 

► PrvWew 

■ Trackmanía United Forever 

■ Battlefield Heroes 

► Entrevista 

* Will Wright 

► Aplicación Especial 

* Games Convention ZOOS 

► Actualizaciones 

- Europa UiHversaJis 
Roma vX 3 

- Gustar Hero III 
Legends of Rock v. L31 

- Space Síege Detectioo Rx 

- Spore Patch Creaiure 
Creator Patch i 

■ O Increíble Hulk lll 

* AGEOD's American 
Civil War v.Lll 

► fjtfras 

■ DirectX 9.0c 

* GeForce ZOO Series 
(XP 32 bits y Vista 32 bits) 
ForceWare 177.41 

* Ge Forcé 9 Seríes 

(XP 32 bits y Vista 32 bits) 
ForceWare 175X9 

■ GeForce 6/7/8 Series 

(XP 32 bits y Vista 32 bits) 
ForteWare 175.19 

* Radeon X/Hü Series 

(XP 32 bits y Vista 32 bits) 
Catalyst 8.7 


Juego completo 


Frontline 

Fieids of Thunder 


© Género: Estrategia O Compañía; Paradox © Idioma Castellano © Espacio: 1178 MB 


U no de tos marcos bélicos por 
excelencia de nuestra Historia 
es la Segunda Güeña Mundial, 
momento en el tiempo al que te trasla- 
dará este titulo de estrategia en [lem- 
po real. La batalla de Kursk es la mar 
yor ofensiva en guerra con carros déí 
combate que se ha producido jamás, 
y ahora serás tú quien podrás manejar 
a tus tropas para salir airoso de la ba- 
talla* Este momento requiere sin duda 
de toda tu tenacidad y capacidad de 
estratega, así que prepara tus tropas, 
tus tanques y todo tu ejército de tierra 
para el enfrentamiento más grande 
imaginable, y sé parte protagonista de 
la Historia del Siglo XX. 



Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XP/Vjsta © CPU: Pentium 4 2GHz 
© RAM: 512 MB © HD:4 GB © Taij&ta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
DtredJD con 128 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 







La aplkari&i ffitóractha dd DVD 
está dotada de un sistema ¡pie tan- 
za el mtm automáticamente Iras 
introducir el DVD-ROM en d leda* 
ót\ ordenador. Selecciona después 
el p ragnim j que te interese y pulsa 
sobre la opdón ÍNSTALAS. 

Mfcromanía garantiza que el DVD 
que regala junio con la revela ha 
sido sometido a tos más exhausti- 
vas controles de testeo y antivlrus 
por parte de la empresa duplicado' 
ra del DVD contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre los conteni- 
das incluidos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos, autores y Micro- 
manto ptiflca bajo su autorización 
expresa los programas que distó’ 
buye en su DVD. 
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US CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


i Completa tu colección con tas carátulas originales! Si prefieres coleccionar 
los DVOm de Mi cromante con la cara lula original del ¡uego, sá/d tienes que 
sacarla de la funda g darle la vuelta ■ ¡Mée fácil imposible! 










Spase Siege 

Un nivel completo 

©Género: Roí ©Compañía: Gas 

Powered Games ©Díslrik: SEGA 
©Lsnzío: Xá disponible ©Idioma: 
Inglés ©Espado: 957 MB 

Cuando h humanidad está en peli- 
gra de extinción y tu eres lo único 
que ss interpone en tos terribles 
planes del invasor alienígena 
debes estar dispuesto a todo 
para conseguir tus objetivos, / 
En tSpace Siege» adoptas / 
el papel de Seth Walker / 4 
que, junto a un compaña I 

ro robot, deberá recorrer \ 

los pasios y estancias de \ 
la Armslrong. la última nave 
espacial reducto de la humani- 
dad. combatiendo y eliminando 
a lodos fos extraterrestres que 
la han invadido, en un nivel 
de juego completo. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 42.6 GHz ©RAM; 512 MB 

©HD: 795 MB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible DirecOD con 128 MB 

©tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9Lík 

Con tro íes básicos: 

©Ratón; Todos los controles disponibles. 



Romance of the 
Tfiree Kingdoms XI 

Tutoría/ del juego 

©Génert; Estrategia ©Compañía: fea 
© Distribuidor: Vkgm Ptay ©larBamknto; Yb 

sfeponibte ©idioma: Ingiés ©Espacio: 290 MB 

A medio camino entre la estrategia y la 
acción, «Romance ot the Tbree Kmgdoms 
XI i te propone asumir la personalidad de 
Uu Bei. en un completo tutanai que te en- 
señará las principales características del 
luego, y aprender la política y estrategia 
de la China medieval. Tus objetivos en el 
luego serán enriquecer Xiao Peí. y para 
conocer el método tu maestro. Cuan Yu t 
te servirá de guia durante todo el tutoría!. 
Sólo éste apartado está disponible en la 
demo, que no cuenta con ninguna misión 
de la campaña individual, 


ío que hay que tener 


€50: Windows XFWista 
©CPU Pentium 4 2.4 GHz 
©RAM: 512 MB 
©H&515M S 
©Tsjrta grafio: 
Aceleradora 3D 
compatible OffectSD con 
126 he 

€ Tarjeta de sonido: 18 bit 
©DéedJC 9.0 


Eontm/es básicos: 

© fatófr Todos bs controles 
EfeponibleL 



Battlefield Heroes 

Diversión sin limites 


©Géritrj; Acción ©Compaña; 
DlCEOOitríbmdúr. Efedronk Arts 
©LáítEanÉftó 2009 ©liorna: Inglés 



Aprovechando el lirón de 
«Baitlefreldi, Electronic 
Arts ha puesto a DICE a 
trabajar en este proyecto 
que tiene como principal arma ser total- 
mente gratis. Pero es que además se 
trata de un título divertido como pocos 
en los que personajes de toda índole se 
mezclan en mil y una batallas en un 
juego de acción Online que seguro 
te enganchará, conservando la 
esencia de la saga y un acaba- 
do gráfico de primera. 





Entrevista Exclusiva 


El creador fe habla 

O B legendario creador de Lo* Sims asombró i 

propios y extraños en la feria d d E3 2005, en la 
que desveló un nuevo proyecto que apuntaba ser 
Muso más revoluciooario que sus anteriores lí 
lulos. «Spore» dejó asombrado i todo d que \o no 
en aqud momento. Ahora d proyecto ha tomado 
forma y Wtll Wrigtrt nos desvela atamos detales de 
su nueva creación. 


(Mí 


- Wíil Wr rgh t durante la rueda de prensa en la que 


desvela algunos detales de presenté en España su nuevo juego: e Spore» 


O Entrevistamos a W1M Wright durante su visita 
a Madrid, hace unas semanas, en la que presentó 
de manera oficia! a b prensa su nuevo juego. En b 
entrevista podrás con o c e r algunos datos sobre fos 
planes de futuro de ítnsfrú para «Spore». 


m 









Euro Truck Simulator 

Una hora de juego 

©Gánára: Vétoridad ©Compañía: SCS Software 
SCHsírjbuidorPbrconfinnaf ©Laraarníefrto; 

Septiembre 2008 QkSoma: Casteflarw 


¿Alpna vez has soñado con conducir 
un camión? Ahora puedes, al menos en 
tu PC, con ia ayuda de «Euro Truck Simu- 
latón. Y ten en cuenta que la velocidad 
no es lo más importante aquí, sino tu 
habilidad al volante. La demo del juego 
incluida en el DVD te permite conducir 
durante una hora tu vehículo, partiendo 
desde la Ciudad europea que elijas. Pue- 
des seleccionar tu camión entre distintos 
modelos que se incluyen en la demo. Eso 
sf, al comenzar la demo dispones de un 
presupuesto máximo, y tu elección debe 
ajustarse al mismo. 


©Tarjeta de someto: 16 bit 
©DirectX 90 


©SO; Windows XP/Vista © CPU; Pentium 4 2 GKz © RAM: 1 G8 

©HD; 4,5 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DfredSD con 256 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9,0c 

Contrates básicos! 

© Ratón: Todos tos controles disponibles. 


Controles básicos; 

© W/S; Ac&iérar/Frenar 
©A/D: Dírecrióti 
©Espado: Freno de mano 


Sid Meier’s Colonuatien 

¡El clásico revive en tu PC! 


que invaden el mercado del PC. Microimnía y Take 2 te ofrecen la posibilidad 
de rememorar tiempos pasados de la mano de todo un clásico; tíSid Meter ’s 
Colünizaiionw, que supuso además toda una revolución en la concepción de un 
nuevo punto de vísta del género de la estrategia. Corría el año 1994 cuando este 
título vio la luz en un mercado en pleno apogeo, y hoy en 2D08 todavía resulta 
fascinante ponerse a jugar con un clásico do esta entidad. 


a En la versión clásica 
de ti Coloniza! ion» 

encontrarás la base de 
lo que podrás jugar en la 
rebozada versión 2008 
del juego de Sid Meter 


Tracknrania United Forever 

Nueva entrega de la saga 


© Género; Velocidad! ©Compañía: ftadeo ©Distribuidor: FX tnteradve 
©Lmiaitiicmc: Septiembre 2Q0B © Idioma: Castellano 


□UDmanía 


TODOS LOS MESES EN MICROMANlA UN DVD CON UN JUI 


•JEJORES DEMO! 


Legem 

mi4Eofl 

Los primeros 


©Género; Rol ©Compañía; 

Master Creating ODlshíbj 
Planeta DeAgostím ©Uuizj 
S eptiembre ZOOS ©Idioma: 
Inglés ©Espacio: i8 GB 


f - ' En «Legend. Hand of God» asú^ 
mes el papel de Targon. un joven 
r*; ■ m embro de la Orden de la Llama 
¡i- Bendita, una suciedad que se 

¡ J;* ercarga de limpiar el mundo de 
: * Aris de la infección de demonios 
T que la asóla. Para ello debes em 
í centrar la Mano de Dios, un ob- 
' jeto místico que es el único que 
ptdra cerrar el portal a través del 
- cuál entran los demonios. ¿Estás 
t* . dispuestos a liberar Aris? 


ín que fray que ÉEJier 


La que hay que tener 


Los último s drivers para tu tarjeta gráfica 



GeForce 200 Seríes 
(XP y Vista 32 bitsl 
ForceWare 177.41 

□ Controladores al día. La apli- 
cación incluye un selector 
para que elijas tu Sistema 
Operativo e instales los últi- 
mos drivers para tu tarjeta. 


GeForce 6/7/8/ 9 
(XP y Vista 32 bits} 
ForceWare 175.19 \ 

ES Controladores al día. La api i- 1 
cación incluye un selector j 
para la tarjetas GeForce series } 
6.7.8 y 9. Sólo tienes que elegir , 
tu sistema operativo. i 


Radeon X/HD Seríes 
(XP y Vista 32 bits) 
Catalyst 8.7 

O Controladores al día. Con el 
selector puedes escoger entre 
los distintos modelos de tarje* 
ta y el Sistema Operativo para 
el que deseas instalar. 



Uno de las sagas más exitosas dentro del género de la velocidad 
tendrá en no mucho tiempo una nueva entrega cargada m 
muchas novedades que harán da este título una verdadera bomb¿ 
de adrenalina. De ia mano de FX Interactive llegará 
a nuestras tiendas aTraekmania United Forever» 
con el que podras pilotar en multitud de esce- 
narios prediseñadüs o incluso lanzarte 
al diseño de uno propio en donde los 
limites los marcas hi y tu imagina- 
ción. Comprueba a través de 
este vídeo las sensaciones 
de diversión y vértigo que 
te esperan en este nuevo 
juego de velocidad. 
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>ÓLO EN\_ 

Micfómania^ 


DENTRO 
DE LA GAMES 
CONVENTION 


Actualizaciones 


Aplicación Especial 


► Europa Univenalít 
fíame v.lJ 

Actualización a la versión 
13, Con este archivo 
se han añadido tres 
nuevos países al juego. 
CatuveJIaunl Retí y Stlun. 
Igual mente se han retocado 
algunos detalles que afec- 
tan a La jugabilidad. 


► £/ Increíble Hulk 

Actualización a La versión 
LL Este archivo añade 
soporte al juego para equi- 
pos montados con Windows 
2000. además de realizar 
algunas correcciones en La 
estabilidad de las partidas. 


► AüEQDs Ameritan 
üvii War vXJl 

Actualización a la ver- 
sión 111- Aañade un 
nuevo escenario al juego, 
“Kentucky Invasión”, ade- 
más de 47 nuevos retratos- 
igualmente se han reali* 
zaáo modificaciones en el 
mapa de juego, además de 
solucionar algunos bugs. 


► Cuitar Hero tli 
Legenda of Rock 

I Actualización a la versión 
L3L Este archivo sol- 
venta el error “Emulator 
Deíected" que aparecía en 
los equipos tras la insta- 
lación de la versión L3 de 
actualización del juego. 


► Spate Siegt 
De tedian Fii 

Este archivo soluciona los 
problemas de detección del 
DVD original que se han 
detectado en algunos equi- 
pos provistos de Windows 
Vista con Service Pack 1 
instalado. Para instalar la 
actualización renombra 
el archivo "SpaceSiege. 
exe", que encontrarás en 
el directorio donde esté 
instalado el juego y copia 
posteriormente la nueva 
versión de "SpaceSiege, 
exe" en ese directorio. 


► Spore Patch 
treature Creaior 

Este archivo supone la pri- 
mera actualización oficial 
dd Creador de Criaturas 
y con él se han in tentado 
solucionar los problemas 
de cuelgues inesperados, 
además de incorporar 5 
nuevas animaciones dispo- 
nibles cuando se genera un 
GIF animado en el modo de 
movimientos. 


tl/ñcrocnania 


EH ÜAME5 CDNVEKTWN 2ÜD8 


IOS JUEGOS DE LA 

PRÓXIMA GENERACION 


VOLVER 


TODOS 
LOS JUEGOS 


Descubre los bombazos de 2009 


C omo ya hicimos el año pasado, 
te hemos preparado un repor- 
taje interactivo especial sobre la 
Games Corrveníion de Leipzig, ya que. 
como también ocurrió en 2007 la feria 
alemana se ha confirmado como el ma- 
yor ©rento internacional dei video] uego, 
muy por delante del E3. 

En nuestra visita de este año a la 
Gama Convention hemos podido des- 
cubrir todas las novedades en juegos 
para FC que podrás disfrutar en 2009. 
Además de ver (os |uegos y. en muchos 
casos, probarlos, hemos aprovechado 
para charlar con sus responsables. En ei 


■■ ■ a 

ercomnr esta; entre, stes 
en video, en las que de M 
r -era mar-.; rencras ia É 

. a t : \1 

fe sobre el desarrollo de 
juegos como (Dragón Age. 

Origins», (Diablo lili, (Prince of 
Persia»,.. Además, encontrarás un 
completo listado de iodos los iuegos 
para PC presentados en la GC 2008, 
pantallas, videos, fotos dei evento... va- 
mos, que es como si hubieras estado , 
allí en diredo, pero sin moverte de la J 
silla. ¡Esperamos que lo disfrutes! J 




¡¡INCLUYE los mejores vídeos, pantallas 
de todos los juegos y entrevistas!! 


Me' 


En el reportaje interactivo podrás encontrar toda la irriormadóo pertinente a Jos juegos presentados en La GC 2003, estructurada en distintos 
apartados, pare mis comodidad. Te hemos seleccionado los títulos estrella de la feria y heñios incluido entrevistas con sus responsables. 




I. : - 




ASÍ ES LA NUEVA U 
GENERACIÓN EN PC 


, 


A 
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Y EN EL PRÓXIMO NÚMERO DE 



El Príncipe ya tiene 
casi a punto su nueva 
aventura . ¡Descubre 
todos sus secretos! 


OF PERSIA 





Y en nuestro DVD 


ELITE WARRIORS VIETNAM 

Juego Completo Original para PC i Acción en iajungl 


-4 Entrena. equipa y 
dirige a tu escuadrón 
en fas operaciones, 
secretas de la guerra 
de Vietnsm. 

4 íEiptora ta senda de 
Ho Chih Minfu arrasa 
las bases enemigas 
y rescata a todos tos 
prisioneros de guerra! 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder/ 


f itfr ios OHiíKÉtos de este papa pueotn camii-s- so Junción de ti «duafosai 





SUSCRIBETE A 


2 revistas +12 juegos por 43,10€ * 



Y llévate estos fantásticos ^ 




iím 



Tamaño nniitad altavoz: 


- S 

- Im 

- Po t criCH' nttx 1 

- Frecuencia de re 


í: 40 nim. 
S 20 ± 4 dB. 


irada: 100 mW. 
üSsta: 20 H i - 20 KHz. 


Especificaciones Micrófono: 

Ómnidirecriona! . 

Lmpedaneia: 2*2 KQ. 
Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz. 
Sensitividad: -54 ± 3 dB. 
Dimensiones: 6x5 mm. 


Otras especificaciones: 

- Longitud del cable: 250 ± 10 cm 


'+5€ de gastos de envío 


Llama ahora por TELÉFONO Q E-MAIL 

902 540 77? suscripcion@axelspringer.es 


D INTERNET 

www.suscripciones-micromania.com 


Efe tasa w«<fc9*l3h yete 15 a 
ttvrodevcm Joto y Agosto de 8 3Gh a lfcOOh 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axeíspringeres/atrasados 


n ofnpkmietAo de ti romuiiva legal vigerto en matera de tte Protección de Oats 10 adormareis ustttKB peracraiei temaran pan* de un teftero 040 «esposan es Ató ^mngwr tsparia. S A cuya Mtíad 

P#va Ajercnf tus defectos da acceso. roctóoGon, cancelación y oposición itraeías déigiftB por «£040 a AdN Sonuga taparo S A,C/ Santiago de üaropstea. 94 2* piante 28tÜ5 Madrid 
ü¡fwin,i * Praraofín vakb tiesta putAactii de oíéiú fiusliliÉ^i Sprniger Esiwia. S A se reserva ditewto de Ahultor esta gJería sn prewo awo. 




Mn>/PH AnCC CY RHCRTII! IM 



J3CPHEMIUM***** 


IM°1 en calidad 


FX FREMIUM: Juegos lOO^ en español y con completos manuales a color, 

IM°1 en variedad 

FX PREMIUM: Juegos de todos los estilos y pera todos los públicos, 

M°1 en uentas 

FX PREMIUM Juegos que han triunfado en les listas de ventas. 


in/»ncnp\ ft\ñ 

r'ivriT a «=? |i 


mi IM AVMAV r* 


SACRe t> CArorn 

nmníWi i' 


A HT 


r/iijhl STrnlW! 






